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La passion Micro 





Certains pretendent que lancer un magazine entierement devoue au hardware dans un 
contexts morose relive de la gageure. Mais qu’a-t-il de morose en fait ? Car si les 
courbes boursieres et les resultats des constructeurs sont cedes peu encourageants, 

Involution des technologies est quant a elle toujours aussi enthousiaste. 

Une evolution qui n'est pas gratuite. et pas seulement reserves a quelques 
afficionados mordus d'informatique et rompus a la technique. Bien au contraire, 
le PC est toujours plus facile a utiliser meme si de nombreux 
a faire, et toujours plus polyvalent. Notre objectif est de vous 
notre passion du PC, par des conseils pragmatiques, 
abordables. Des conseils d'achat car il n'est pas touj< 
trouver le bon produit dans la jungle de I'offre actuelle. Et pour nous, 
le bon produit, ce n'est pas forcement le moins cher ou celui en 
promotion mais celui qui correspond a vos besoins et a votre 
niveau. Des conseils d’utillsation egalement car la technique pour 
la technique ne vaut pas grand-chose. Qu'il s'agisse de doper 
votre micro ou d'accroitre ses possibles grace a I'ajout de 
nouveaux peripheriques, de mieux comprendre une 
technologie pour acheter a bon escient ou mieux maitriser 
un appareil, nos pages pratiques vous accompagnent 
dans votre usage quotidien de la micro. 

Vous retrouverez done dans ce numero 1 un vaste 
dossier pour mettre & jour votre PC. Cassant 
quelques id6es regues et certains discours 
marketing trompeurs, ce guide propose des 
solutions concretes pour chaque configuration, 
en fonction de I’usage auquel se destine 
votre PC, et du budget que vous etes pret 
a consacrer a sa cure de jouvence. 

Mais aussi un dossier d'initiation au 
"'montage DV, recensant le materiel 
necessaire et demontrant a quel point 
ce superbe outil facilite la vie des 
vid£astes amateurs. Toujours dans le 
domaine de la vid6o, le dossier DIVX vous 
initie a la conversion de DVD. Mais vous 
decouvnrez Egalement qu’il existe de miitiples solutions pour transferer 
et gerer plus facilement les photos de votre appareil numerique, pour optimiser vos 
impressions photo, ameltorer I'affichage de votre ecran, brancher son PC sur un televiseur. Nous vous 
guidons aussi dans I’installation d’un disque dur, de A a Z, dans lechoix d’un graveur de DVD et meme dans 
I'overclocking de votre processeur. ' 

Sans cublier I'actualitS et les tests des meilleurs produits de la rentree. Ge Force 4, nouveaux processeors AMD et Intel, disques durs, graveurs, 
p6nph6nques MP3 et images, et le palmares des meilleurs kits d'encemtes, du 2.1 au home cinema Bienvenue dans PC Update I 
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Les nouveautes hardware . 
Radeon 9700, la bombe ATI 
Les sorties jeu a venir .... 


. .6 
.17 
.20 


□ Upgrader son PC 22 

Si I'on revient 1 ou 2 ans en arriere, on se souvient de la formidable explosion des PC 
multimedia dans les foyers. Mais certains commencent a s'essouffler un peu. Nous vous 
avons done concoct 6 un vaste dossier oCi vous retrouverez toutes les solutions devolution 
possibles pour les configurations les plus courantes de l'6poque. II y en a pour toutes les 
bourses, en fonction de ce que vous souhaitez fains de votre micro. 


Monter sa premiere video DV 

Ameliorer I affichage d’un ecran 

Monter sa carte mere 

Brancher un PC sur une tele 

Optimiser son impression photo 

Configurer sa SB Live pour le Home Cine 

Simplifier ses transferts photo 

Installer un disque dur 

Entretenir Windows 

Creer un DIVX 
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□ Les normes 3D audio 

□ Les differents types de memoire vive 
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□ Quelle norme DVDR choisir ? 

□ L’overcloking de processeur 

□ Les graveurs « Mount Rainier » 

□ Faut il passer a I’ATA 133 ? 

□ Comment sont calculees les frequences AMD ? 
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Notre palmares des 1 5 meilleures enceintes en 2.1 , 4.1 et 5.1 

Choisir sa Ge Force 4 

Notre selection de cartes mere pour la rentree 
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□ Carte graphique Matrox Parhelia 

□ Processeur AMD Athlon XP en 0.1 3u 

□ Processeur Intel Celeron en socket 378 

□ Controleur de jeu ThrustMaster Tactical Board 
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NEWS 



I Western Digital passe les 200 Go 

Alors que nous n’avons pas fini de tempi Ir nos disques durs de 1 20 Go, 

Western Digital an no nee deja la refeve. Celle-ci se nome Drivezilla 200 GB. 
Comme son nom l'indiqu,e il s'agira efun disque de 200 Goqui sera equipe 
de plateaux de 67 Go chacun. Outre la capacity, le constructeur American a 
egalement travailte sur le bruit. En effet, ce disque sera 6quip6 d'un fluide a 
viscosite elev^e en lieu et place des traditionnels roulements a biiles, cette 
technique devant teduire le bruit emis par la rotation du disque a moins de 
25 decibels. 

Notons pour finir que sur demande, une carte Ultra ATA sera foumie 
gratuitement. II est en effet possible qu'avec certaines cartes meres, ce 
disque ne soit pas reconnu correctement, certains chipset etant 
physiquement limites et done ne pouvant pas reconnaitre plus de 137 Go 
de capacite maximum pour un disque donne. Cette carte sera au passage 
compatible Serial ATA. 

Cote prix, deux modules seront disponibles, le premier dote de 2Mo de cache 
est annorxte k 580 €, le second avec 8 Mo de cache est quant k lui prdvu k 620 €. 



■ ATI et PowerDVD 

Le fabricant de puce 3D ATI et le developpeur de logiciels 
CyberUnk vienne nt d'ann oncer un nouveau partenariat 
Dorenavant, Cyberiink fournira k ATI son logiciel de lecture DVD et 
ce en en particulier pour les Radeon 9000, 9000 PRO et 9700. II 
s’agira alors de la version 4.0 de PowerDVD. Les nouveautes de 
cette version sont nombreuses, on y retrouve notamment un 
support complet du decodage DTS, le SRS trusurround qui 
ameliore la spatial isation avec deux enceintes, et d'tverses 
ameliorations des reglages et de I'interface. Puisqu'il s'agit d’un 
des tous meilleurs lecteurs DVD pour Windows, on ne regrettera 
done en rien I'ancien lecteur maison d’Ati ! 
h ttpj/www. gocybertink. com/english/products/product_order.jsp ?P 
rodld-28«free 


■ Lexmark et le tout en un 

Lexmark vient d’annoncer sa nouvelle solution tout en un, la X75. 
Sous ce nom se cache un produit aux facettes multiples. II s'agit 
en effet d’une imprimante capable de fairs office de photocopieuse 
ou encore de scanner. Cot6 imprimante. on se retrouve avec un 
module & jet d’encre thermique offrant une tesolution maximale de 
2400x1 200 ppp avec une vitesse d’impression de 1 1 pages par 
minutes en noir et blanc. Cote scanner, la resolution de 
numerisatbn est quant a elle de 600x1 200 avec une palette de 
couleur de 48 bits. Le tout sera propose avec les logiciels BVRP 
FaxTools et un OCR pour 1 99 €. 
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I Une carte son tres 
complete 

Tres present sur la marche de la carte 
graph Ique, Hercules ne delaisse pas pour autant 
celui de la carte son. Le constructeur annonce 
ainsi sa nouvelle carte, la Fortissimo III, qui 
s’annonce comme un modele des plus 
interessants. Cette carte supportera en effet le 
Dolby Digital EX sur 8 enceintes, elle disposers 
done de 4 sorties permettant de brancher 8 
enceintes. On y retrouvera egalement une sortie 
casque, une prise micro, un port jeu ainsi qu'une 
entree SPDIF. Elle sera basee sur un DSP Cirrus 
Logic SoundFusion CS 4624 dote d’une table 
d'onde logicielle de 4 voix. Enfin le bundle 
comportera egalement une version speciale de 
Power DVD qui permettra d'exploiter le Dolby 
Digital EX. Le tout devrait etre propose au prix 
de 80 C.USB. 


FortiJJimO 


J Smartmedia 
xD-Picture Card 

Dans le domains des supports de stockage 
miniature et de memoire flash, la guerre est apre. 
La derniere victime en date se nome le 
Smartmedia. Ce support, maintenant dSpasse, 
ne faisait plus le poids face a ses concurrents. Un 
nouveau format de remplacement & done 6t6 
annonce, il s’agit du xD-Picture Card. Fujifilm et 
Olympus, qui etaient a les geniteurs du 
Smartmedia sont aussi a I'origine de cette 
annonce. L'Extreme Digital Picture Card (son petit 
nom complet) a ete retenu pour plusieurs raisons. 
En premier vient sa taille fortement reduite qui 
permet done de I'inclure dans des appareils 
toujours plus petits. On se retrouve ainsi avec un 
support deux fois plus petit qu'une Memory 
Stick. Vient en suite sa capacity, on pourra ainsi 
atteindre les 8 Go au maximum. Les premiers 
modules que I'on trouvera pour Noel seront quant 
a eux proposes en versions 16, 1 28 et 256 Mo 
mais nous ne disposons d'aucune information 
concemant leurs prix respectifs. Evidement, qui 
dit nouveau support dit egalement nouveaux 
appareils pour I'exploiter. Ainsi, les annonces de 
nouveaux produits congus pour utiliser le xD- 
Picture Card commencent a pleuvoir. Fujifilm 
propose trois nouveaux appareils utilisant cette 
memoirs. Le FinePix S304 disposerad’un 
capteur Super CCD de 3,24 Megapixels et d'un 
zoom optique 6x (equivalent 38-288mm), il sera 
livre avec une XD Card de 1 6 Mo et pourra etre 
relie a un PC via le port USB. Une belle 
configuration done mais on aurait aime que 
I'objectif aide jusqu’au 28mm. Vient en suite le 
FinePix A303 qui sera proche du S304 avec un 
objectif plus limite (38-144mm), et enfin le FinePix 
A202 qui sera quant k lui un module d ’entree de 
gamme dote d'un capteur de 2 Megapixels. Tous 
ces produits etant eux aussi prevus pour Noel. 


■ Trident, Le retour /' ) 


Nous n'avions plus entendu parler de Trident depuis quelques temps. Ce fondeur specialise dans les puces graphiques s’etait en effet 
fait tres discret face & Nvidia ou encore ATI. II pourrait pourtant bien fare son retour d'icl cet hiver avec une nouvelle puce d'entree de 
gamme. Celle-ci se nommeraTridentXP4. II s'agira d'une puce 3D destines aux cartes a moins de 100 €. Cote technique, la Trident 
XP4 s'avere nettement moins complexe que certaines de ses concunentes, elle se contentera en effet de “ seulement " 30 millions de 
transistors. Mas elle devrait etre gravee en 0,13 microns, du coup elle chauffera beaucoup moins que les demiers ATI ou Nvidia. On y 
retrouvera en outre la technobgie de Tile Rendering rendue populate avec la puce Kyro. Cette techndogie permet d’accelerer le rendu 
d'une scene donnee en n’effectuant les calculs que pour les pixels visibles a I'ecran (et done en ne travallant pas sur les autres). On 
devrait retrouver 3 versions de cette puce, la premiere sera cadencee a 300 Mhz et supportera jusqu'a 256 Mo de memoire DDR a 350 
Mhz, la seconds fonctionnera quant a elle a 250 Mhz et pourra etre accompagnee de 64 Mode memoire egalement a 250 Mhz, enfin 
la demiere version sera elle aussi cadencee a 250 Mhz mais se contentera de memoire moins performante. 
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■ Nouveau kit d’enceintes 
Creative 

La gamme Inspire au design noire et cubique de Creative 
s’agrandit et comptera desormais une nouvelle reference. 
On devrait ainsi retrouver prochainement les Inspire 4400 
dans nos boutiques. Techniquement, la plage de 
frequence de ce nouveau modele s'etale de 40 Hz a 20 
Khz avec une puissance maximale de 41 Watts RMS, 
le caisson de basse dispose d’une puissance de 17 
Watts et chaque satellite d'une puissance de 6 
Watts. Comme souvent chez Creative, ce kit 
comportera en plus une telecommande pour le 
controle du volume ainsi que des cables relativement 
longs (2 a 4 metres). Bref, au vu des specifications 
techniques amoncees, on peut done s'attendie a 
retrouver un bon kit de milieu de gamme. 


■ Des grave urs DVD R 
moinschers? 

Selon plusieurs fabricants, le prix des graveurs 
de DVD-R, qui pour le moment bouge peu, 
devrait enfin chuter courant 2003. Cette baisse 
de prix sera due a I'introduction de nouveaux 
controleurs tres bon marche. Cette observation 
vient d’une recente annonce faite par le 
president d’Ali (fondeur de puce Taiwanais bien 
connu pour ses chipsets) qui fait des puces 
controlant la gravure son nouvel eldorado. 
Selon monsieur Chin Wu, sa sociele ainsi que 
d'autres entreprises Taiwanaises devraient 
pouvoir fbumir des controleur vraiment bon 
marche d'ici & I'an prochain. II considere ainsi 
que le prix des graveur de DVD devraient 
considerablement s'en ressentir et done passer 
de 1000 € (moyenne actuelle) a moins de 
300 €. Reste a esperer qu’une telle baisse 
s'accompagne egalement d'une reduction du 
prix du media vierge, qui reste encore 
actuellement trds elev6. 
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Bien connu des amateurs de gravure 6 haute 
vitesse, Plextor devrait sortir son nouveau modele 
d'ici a la fin septembre. Le PX-W4824A, e'est son 
petit nom, se presente sous la forme d'un graveur 
classique pouvant atteindre une vitesse maximale 
de 48x avec un CD-R. II permettra en outre de 
graver les CD-RW en 24x et sera capable de lire 
n'importe quel CD en 48 x. Evidement on retrouve 
toutes les technologies classiques en matiere de 
gravure comme le Bum Proof, le VariRec ou 
encore le PowerRec2 afin d’optimiser et de 
secu riser toute operation de gravure. Notons pour 
finir que le constructeur annonce en plus une 


USB 1.1, USB 2.0, 

Pour une fois que les choses etaient simples en matiere de connectique PC, il faut qu’on vienne nous les compliquer. Telle est la constatation 
que I’on peut faire suite a une annonce concemant I'USB I Cette interface qui s'est maintenant democratises etait jusqu’a present divisee en 
deux families : onavait d'un cote I'USB 1.1 d'ancienne generation avec sa vitesse de transfertde 1,5 Mo/sec maximum etde I'autre la toute 
nouvelle norme USB 2.0 et son debit de 60 Mo/s. Avec des noms pareBs, il etait alors facile de s'y retrouver entre haut debit et lenteur 
extreme. Pourtant I'USB Implementors Forum (organisms qui s'occupe de gerer cette norme) ne devait pas I'entendre de cette oreille, et a 
done choi si de renommer ces deux normes. Ainsi, I'USB 1 .1 se fera bientot appeler “ USB 2.0 Full Speed " tandis que le veritable USB 2.0 se 
verra nomme “ USB 2.0 High Speed ". Si le but etait de jeter la confusion, e'est gagne ! Reste & esperer que les constructeurs de 
peripheriques et de cartes d'extensions conserveront les anciennes denominations sur leurs emballages. 






■ Digissette, 
la K7 MP3 

Les baladeurs MP3 ont pour principal 
avantage leur petite taille. Des tors, il etait facile de 
leur donner la forme d'une cassette audio. L’idee ingenieuse de 
Digissette est d'y avoir ajoute une tete de lecture qui permet a ce 
baladeur de s'inserer dans un autoradio ou une chaine HIF1. La qualite 
du son est alors tributaire de la qualite de votre lecteur de cassette. 
Avec un autaadio haut de gamme, on estclairement proche du CD. 
La manipulation est extremement ais^e puisqu'il suffit de mettre le 
Digissette en marche etde I'inserer comme n'importe quelle cassette 
(et eventuellement de changer le sens de lecture sur I’autoradio). En 
mode baladeur, on regrettera I' absence d'ecran de controls que Ton 
ne retrouve que sur la version la plus haut de gamme 128 Mo, mais 
surtout la vente en supplement sur les modeles 32 et 64Mo de la 
telecommande filains, fort pratique au demeurant. Seule les versions 
96 et 128 Mo la proposent en standard. Cote tarif, on souffre comme 
d'habitude du cout de la memoire embarquee. Pourtant seule 
lal 28Mo s’avere vraiment interessante puisqu'elle ne propose jamais 
qu'un peu plus d'une petite heure de musique. Mais elle vaut quand 
meme 319 euros ! Face a des baladeurs utilisant des disques durs ou 
des CD 8cm que Ton peut aussi relier a un autoradio via un petit 
adaptateur, ce produit n'a done pour lui que sa compacite. On le 
glisse sans probleme dans une poche de chemise, ce qui ne sera pas 
le cas des concurrents precites. A noter enfin que le casque fourni est 
plutot mediocre et beaucoup plus positif, que I' on peut etendre la 
memoire par Memory Card, que I’alimentation est assures par 
batterie, que la connexion vers le PC s'effectue en USB via un petit 
logiciel sympathique. 


salon... 


Si vous etes relie a Internet et/ou avez deux PC chez 
vous, vous avez sans doute deja eu envie de les relier ou 
de disposer d’une connexion internet ailleurs que dans 
votre bureau, pourquoi pas dans le salon ou dans votre 
chambre. Se pose alas le probleme des fils disgracieux 
qui pourraient traverser votre appartement, au grand 
damn de votre dulcin6e. Went alors la solution du sans til 
tel que le propose D-link avec le kit USB Wireless DWL- 
920. Compose d'une base d’acces et de deux emetteurs 

done un hub, vous pourrez y relier la base et vos deux 
emetteuis relieront done deux PC. Si vous avez 
simplement un PC relie au net, I’un des deux emetteurs 
servira a partager la connexion via Windows, le second 
connectant une seconde machine. On peut bien entendu 
acheter des emetteurs supplementaires pour relier 
d'autres PC. La vitesse de connexion est de lOMb/s 
theorique mais est limits par le port USB a 1.5 Mb/s, ce 
qui suffit pour transferer des fichiers si on est patient, et 
bien entendu parfait pour jouer, ou partager Internet. 

La configuration est simple mais necessite tout de meme 
de savoir partager une connexion internet, ce qui est plus 
simple avec Windows XP. Attention toutefois a la securite, 
talon d’Aehille des solutions reseau sans fil. Reste que ce 
produit est bien pratique pour un particulier qui a rarement 
envie d'installer des prises reseau dans ses murs I 


■ Deux WebCam chez Creative 

Outre les enceintes, Creative continue a abreuver le marche avec ses 
WebCam. Ainsi deux nouveaux produits vo'ient le jour, on a d'un cote la 
PC-Cam 750 et de I’autre la WebCam Pro. La premiere se presente 
comme un produit haut de gamme puisqu'elle est equipee d'un 
capteur de 850000 pixels et s'avere capable de prendre des photos 
avec une resolution pouvant aller jusqu'au en 1 600x1200 interpole 
(2,1 Megapixels mais gare a I'interpolation). Elle est en outre 
equip6e d'une memoire de 1 6 Mo, ce qui permet done de Stocker 
200 photos en 640x480 et un maximum de 20 photos en 
1600x1200. Notons pour finir avec le cote appareil photo 
numerique, qu'elle dispose en plus d’un flash anti yeux rouges 
ainsi que d'un ecran LCD permettant de cadrer les photos ainsi 
que de les visionner. Outre ces fonctions proche de celles d'un 
appareil photo numerique d'entree de gamme, la PC-Cam 750 
remplit egalement le role d’une WebCam classique. Elle est done 
capable de filmer et d'enregistrer des sequences au format 
352x288 avec une duree maximale de 75 secondes si on utilise 
sa memoire int6gree. II est bien sur egalement possible de 
Putiliser comme n'importe quelle autre WebCam en la reliant 
simplement a son PC ce qui evite alors la limits des 75 Secondes. 

L'autre produit, la WebCam Pro, est plus proche d'une WebCam 
traditionnelle. Elle est equipee d'm capteur de 320000 pixels qui permet 
de toumer des videos en 640x480 ou en 1024x768 en mode interpole. 
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■ La boule a I’envers 

Les trackballs ne sont generalement pas apprecies a leur juste 
valeur par les consommateurs et en rebutent meme certains. 

Pourtant, meme s'ils demandant quelques heures de pratique afin 
de retiouver ses marques et de manipuler le curseur avec efficaeite, 
ils offrent une excellente position de travail et des fonctionnalites 
parfois plus completes que les souris classiques. Logitech I'a bien 
compris et enrichi sa gamme d'un modele optique sansfil nomme 
Cordless TrackMan Optical. Base sur la technologic de detection optique 
Marble de Logitech et de la technology de radio numerique Palomar, ce 
produit haut de gamme presente une bonne precision, un positionnement 
des mains presque parfaits et une distance de fbnctionnement tres 
confortable. Grace & ses 7 boutons et sa molette, il donne acces a toutes les 



imprime pascher 


La premfere que Ton remarque au sujet de la nouvelle 
imprimante jet cfencre couleur de Lexmark, la Z25, 
c’est assurement son prix. 59 €, ca n’est vraiment pas 
cher d’autant que la configuration n'est pas au rabais 
avec une resolution de 1200 DPI et une vitesse 
annoncee allant jusqu'a 9p/mn pour le courtier et 6 
p/mn en couleur. La connexion se fait uniquement par 
USB. Reste qu'a ce prix, il ne faut pas s’attendre a des 
miracles, mais pour des Impressions ponctuelles, c'est 
un rapport Qualite/prix d'lfficilement battable. 


propres chipset, la 
demiere en date se 
nome VIA P4B 266 

E. Cette carte est basee sur un chipset VIA 
P4X266 E si bien qu'elle supporte toutes les 
demieres fonctionnalites a la mode. Cette 
carte prbvue pour accueillir un Pentium 4 
dispose ainsi d'un bus capable de 
fonctionner a 533 Mhz, elle supporte en 
outre I'audio sur 6 canaux et dispose de six 
connecteurs USB 2.0. On y retrouve 
egalement un contrdleur ATA 133 et il est 
possible de la coupler a de la DDR 266. En 
ce qui concerns le son, cette carte est 
foumie avec un connecteur S/PDIF, fait 
assez rare pour etre souligne. Notons pour 
finirque cette P4B est en plus equipee d’un 
connecteur pour Smart Card, systeme qui 
sera peut etre reellement utilise un jour dans 
le domains du commerce electronique. La 
seule inconnue reste le prix de I'ensemble 
qui n’est pour le moment pas communique. 


■ Un lecteur flash 
6 en 1 

PNY, qui s'est recemment illustre avec 

ses cartes graphiques, propose egalement • 

un lecteur de carte des plus interessant Le Flash 

Reader se presents ainsi sous la forme d'un lecteur 

que Ton connects au port USB de n'importe quel PC. II est capable de lire et 

d'ecrire sur la plupart des formats de memo re flash du march e (Compact 

Rash, Smart Media, SD Card et Multimedia Card, Memory Stick et IBM 

Microdrive). Le gros interest d'un tel produit reste sa facilite d'utilisation. II suffit 

ainsi de le connecter a son PC pour pouvoir vider la carte memoire d’un 

baladeur MP3 ou encore d’un appareil photo numerique. Le seul regret est qu'il 

reste disponible au format USB 1 et non USB 2.0 alors que les cartes memoire 

ne cessent de grossir. Du coup, les tempts de transfert pour plusieurs mega de 

donnees resteront sieves. Le Rash Reader est propose & 89 €. 



news 



■ Playstation 3 deja 

Eh oui, on parle deja de la Playstation 3. Et plus precisement par I'intermediaire de son 
futur processeur, le Cell. Developpe conjolntement par Sony, IBM et Toshiba, cette 
puce promet les performances d'un super calculates, rien de moins. Reste 
que Sony nous avait deja fait le coup avec la Playstation 2 , parlant 
d'embargo militaire. Joli effet marketing mais reste qu’avec de 
tels geniteurs, il est interessant de se pencher sur cette puce, 
Prdvue pour 2004, 

Elle laisse deviner revolution du best seller de Sony. Au-dela du 
jeu pour lequel elle devrait fairs fort, elle est ainsi prevue aussi 
pour gerer les reseaux haul debit et la video, nouveaux eldorados 
des consoles. Sa puissance brute est annoncee pour 1 00 fois cells 
d'un Pentium 4 a 2.5 Ghz et quand on voit ce qu'un PC actuel sait 
faire avec un seul processeur et une bonne carte graphique (Doom 3), on 
devient reveur. Reste que cette puce semble avoir une architecture tres 
complexe et que les developpeurs de jeu dev rent s'y adapter plus encore 
qu'avec la Playstation 2. 

Anecdotiquement, elle pourrait aussi servir dans des serveurs IBM ! Quant a 
Toshiba, on ne salt pas encore ce qu'il fera de cette puce mais on peut aisement imaginer que des 
televiseurs ou des decodeurs qui en seraient dotes offriraient une interactivite autrement plus interessante 
que nos appareils actuels ! 


■ Apple et Intel, possible ? 

Apple pourrait bien abandonner son processeur PowerPC tant adote et tomber 
dans le giron Intel. C’est en tout ce que predit Bear Stearns et son analyste 
Andrew Neff dans un document qui atteint tout de m&me les 50 pages. 
Evidemment, quand on voit que le PowerPC si optimise soit-il culmine a 1 GHz 
tandis que le Pentium 4 propose 2.5 GHz en attendant les 3 GHz pour tres 
bientot, il y a de quoi penser qu'Apple pourrait etre tente. D’autant que Mac 
OS X a beaucoup plus d'interet a etre porte sur les plate formes « X86 ■>, 
e'est-a-dire les puces du monde PC, car il est tout a fait competitif par 
rapport a Windows XP. 

Neff note de plus qu'IBM s'oriente de plus en plus vers les services et delaisse 




■ AMD reprend du souffle 

Dans I’eternelle rivalite AMD/Intel, ce dernier 
avait repris un peu le large, du moins en matiere 
de frequence. Pour les performances, e'est 
autre chose, CF notre article sur les frequences 
AMD dans la rubrique comprendre. Reste que 
face au tout frais Pentium 4 2.8 GHz, AMD 
devrait proposer plus vite que prevu son Athlon 
XP 2600+. Avant Noel et selon diverses sources 
Internet non officielles, il pourrait proposer 
I'Athfon ST 3000+ . Et IS, meme si on tombe dans 
la rumeur, cela devient franchement interessant 
car il s'agit d'une toute nouvelle generation de 
I'Athfon, avec un saut de performances important. 
Encore plus evolue que le XP, il permettra sans 
doute a AMD de nettement booster son P- 
rating et de rattraper Intel. Reste a confirmer 
I'information, mais aussi a tester le produit ! De 
toute fagon et comme d'habitude, ce nouveau 
processeur sera sans doute trap cher S sa sortie 
pour Stre waiment interessant Mais comme 
d'habitude aussi, il rspoussera d'un cran dans 
la gamme des versions plus modestes mais deja 
largement assez performances. Elies seront done 
moins cheres pour notre plus grand bonheur ! 





par Mme Tasca, alors ministre de la 
nee contra la taxation des ordinateurs lore 
Esperons done qu'on an rests la, voire que I 'on revienne en 
natique et les technologies en general ont besoin d'encouragements un peu plus 
sympathiques que celui la ! 


souris et 


Joystick 


germamque 


Un nouveau constructeur, 

Typhoon, fabricant allemand specialise dans les 
peripheriques multimedia arrive en France. A son 
catalogue, on trouve deja de nombreux produits 
comme notamment la souris Felix. Cette souris 
exists en deux modeles, avec ou sans fil et 
dispose d'un capteur optique (il s'agit done d’une 
souris sans boule). Elle peut etre utilises de la 
main droite comme de la main gauche sans 
distinction. La version sans fil se r6vele des plus 
interessante. En effet, et contrairement a la 
plupart de ses concurrents, ce modele ne 
necessite pas la presence d'un capteur place au 
bout d'un fil que I' on vient placer sur le bureau. Le 
recepteur est ainsi de faille tres reduite et vient se 
placer directement sur la prise USB. II ne sera 
done plus possible de I'obstruer en posant un 
livre ou une feuille de papier au mauvais endroit 
sur le bureau comme c 'eta it le cas avec d 'autres 
modeles. Cote prix, la versions avec fil est 
proposes & 27 € tandis que la version sans fil 
coute quant a elle 45 €, ce qui se revele etre dans 
la moyenne. 

Dans la foulee, Typhoon propose egalement un 
joystick sans fil, le Cyber Knight RF 3D. Ce 
modele dispose d'un capteur que I 'on vient 
connecter au port USB. II est en outre equips de 
8 boutons de fonctions. On le trouve d 'hors et 
dSja au prix de 65 €. 


■ Nouvea ux pilotes Nvidia 

La derniere version des pilotes Detonator pour la 
gamme de carte graphique Nvidia est dSsormais 
disponible. Ces pilotes qui etaient jusqu’a present 
en phase beta portent le petit nom de 30.82 
WHAQL. Certes, 9 n’y a rien de tres nouveau 
d'annonce avec ces nouveaux drivers si ce n'est la 
correction de quelques bugs. Mais encore une fbis, 
il est toujoure interessant de disposer des demiere 
pilotes, en particulier pour une carte graphique, afin 
de disposer des demieres avancees pour ce type 
de produit, II est done vivement conseillS de les 
installer. La seule originalite de ces Detonator 
provient de leur nom. En effet Nvidia a pour 
habitude de nommer ses drivers en y incluant la 
reference de la demiere puce supportee. Ainsi, la 
version 30.82 laisse done sous entendre qu'elle est 
prevue pour fonctionner avec la puce NV30, future 
GeForce prevue pour cette hiver et optimisee pour 
DirectX 9.0. Pour une fois on dispose done de 
drivers finaux » avant meme d' avoir la carte. 
http://www.nvidia.com/view. asp ?PAGE =d rivers 


■ Les disques durs taxes ! 

La comission Brun-Buisson a tranquillement 
d6ckJ6 pendant les vaca rices que nos » chere » 
artistes devaient I'etre encore un peu plus. Le 4 
juillet a 6te ainsi applique une taxe sur chaque 
appareil numerique susceptible d'enregistrer 
des contenus audio video (magnetoscope, 
balladeur I 
MP3, 


NVIDIA 




I news 


ATI Radeon 



Encore une Pois en cedde rendree, c’esd du code des 
puces 3D que I’aPProndemend esd le plus rude. Avec 
I’approche de DirecdX 9.0, les annonces commencend a 
pleuvoir. Apres Madrox qui nous a presende une carde 
en pardie prevue pour la nouvelle moudure de IAPI de 
MicrosoPd, c'esd maindenand au dour de ATI d'annoncer 
sa nouvelle Radeon ed sur le papier ?a decoiPPe I 

Par Christaphe Carrere 



ette fois-ci ce n'est pas 
■3 Nvidia qui tient le haut du 
pav6 en mature d'annonce de 
puce 3D. En effet, landis que 
DireclX 9.0 approche, le cons- 
tructeur am6ricain se fait coiffer 
sur le poteau par ses deux 
concuirents canadiens. Alors que 
la Parhelia 512 de Matrox, qui est 
deja disponible, est en partie 
optimises pour cette nouvelle 
API, la future puce d'ATI, la 
Radeon 9700, sera quant a elle 
totalement optimis6e pour DX9. 


DirectX 9.0 et 
les Vertex 
shaders 

La nouvelle version de DiiectX9.0 
apporte bon nombre de nouveau- 
tes. La premiere se situe au 
niveau des Vertex shader. Ces 
petits programmes utilisables par 
les ddveloppeurs passent en effet 
de la verston 1.1 ft la version 2.0. 
Ce qui slgnifie qu'il deviennent 


■ ■■■ 



L’ ARCHITECTURE INTERNE I 




Vertex shaders 


DirectX 8.0 


DirectX 8.1 


DirectX 9.0 

2.0 


Max Instructions 

Max Constatns 


Texture Maps 

Max Texture Instructions 


Max Colors Instructions 


Nombre flottant 





plus flexibles et qu'lls permettront 
d'obtenir des effets bien plus 
complexes. Ainsi, le nombre de 
micro instructions passe a 256 et 
il sera en outre d&sormais possible 
d'y ajouter des sauts, des sous 
fonctions, des conditions et des 
boucles comma dans un vrai pro- 
gramme, ce qui n'6tait pas le cas 
jusqu’a present. Enfin, chaque 
shader ainsi ddveloppd pourra 
desormais etre bien plus com- 
plexe etant donne que I'on passe 
de 128 instructions maximum k 
1024. Bret on pourra done s'at- 
tendre a voir arriver de nouvelles 
" mini ” fonctions 3D bien plus 


Les Vertex shaders par l’exemple 


domains, les progrfis sont tout 
aussi intfiressants. Dans la ver- 
sion 1.1 que I’on retrouvait sous 
DirectX 8, on travaillait alors sur 
des nombres entiers codes sur 32 
bits pour chaque pixel. Avec cette 
nouvelle version, il est desormais 
possible detravailler sur des do ri- 
nses bien plus complexes (et 


difterentes pour chaque point 
Ces textures pourront Stre com- 
bines avec 32 instructions de 
textures difterentes et 64 instruc- 
tions de couleurs. Pour rappel, 
sous DirectX 8.1, on pouvait utili- 
ser au maximum 6 textures, 8 
instructions de textures et 8 
instructions de couleurs. Bref, la 


impressionnantes. 


Pixel shaders 2.0 



Dans le m6me ordre d'idte, on 
passe desormais a la version 2.0 
des Pixels shaders. Ici on ne tra- 
vaille plus sur des fonctions 
(comme avec les shaders) mais 
sur les points (pixels) qui compo- 
sent une scene 3D. Dans le 



done plus precises), etant donny 
que desormais on utilisera des 
nombres llottants (nombres a vir- 
gules) cod6s cette fois-ci sur 128 
bits. Sachant que ces nombres 
sont utilises dans divers calculs 
lorsque I'on applique une fonction 
3D, augmenter leur precision per- 
met d'eviter les approximations 
dans les cas trop complexes et 
du coup on obttient un resultat 
plus proche de ce que I'on voulait 
obtenir a la base. De m&me, cha- 
cun des canaux RGB (Rouge, 
Vert. Bleu) qui composent un 
pixel passe desormais de 256 
a 1024 nuances possibles, ce 
qui permet d'obtenir une com- 
binaison de couleur bien plus 
importante pour chaque point 
affichy k I'toan (1073 millions de 
couleurs possibles pour un pixel 
donny contre les 16,7 millions 
pr6c6demment). 

Pour ce qui est de la partie shader 
pure (instructions utilisees sur 
chacun des pixels traites), la com- 
plexity de I'ensemble se voit la 
aussi fortement augments. Les 
developpeurs pourront desormais 
utiliser pas molns de 16 textures 


combinaison de I 'augmentation 
de precision de chaque pixel ainsi 
que la plus grande complexity de 
chaque shader devrait au final per- 
mettre d'obtenir des scenes enco- 
re plus nSal istes avec toujours plus 
d'effets de lumiere et d'ombres et 
des couleurs encore plus detainees. 

La puce 
en elle meme 

Au delS du support de DirectX 9. 
la nouvelle Radeon 9700 est 
techniquement tres impression- 
nante. Elle est ainsi dotee de 107 
millions de transistors alors que la 
puce la plus grosse que I'on trouve 
en ce moment est la Parhelia 
avec ses 80 millions de transis- 
tors. De son c6t6, une GeForce 4 
en compte 63 millions et un 
Athlon se “ contente ” de moins 
de 40 millions de transistors. 
Evidement, plus une puce comp- 
te de transistors et plus elle est 
complexe, ce qui signifie que ses 
possi bilitys devraient done ytre 
plus importantes. D'un point de 
vue frequence, elle est cadenc£e 
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a 300 Mhz tout en etant gravee en 
0,15 microns, ce qui, IS aussi, la 
place en haut du tableau. En 
contrepartie, la Radeon 9700 s’a- 
vere particulterement gourmande 
si bien qu'il n'est pas possible de 
I'alimenter de mantere corrects 
via la port AGP classique. Afin 
d'eviter tout souci, ATI a done 
opte pour une solution fagon 3Dfx 
Voodoo 5. Ainsi, les cartes basees 
sur cette puce seront 6quipees 
d'un connecteur d'alimentation 
externe que Ton pourra brancher sur 
une prise de lecteur de disquette (on 
en a toqoure un de libra sur sa carte 
rttere en general). 

Cote bande passante, la aussi ATI 
n'est pas reste les bras croises 
puisque cette puce supports 
I'AGP 8x. Elle dispose done d'un 
dtebit thdorique maximum de 2 
Go/s sur ce bus. Cot6 mbmoire, 
on retrouve de la DDR 256 bits 
cadencee a plus de 300 Mhz, ce 


qui permet alors d'atteindre un 
ddbit thdorique de 20 Go/s entre 
la puce 3D elle-rrteme et sa 
ntemoire. Comma Nvidia, le 
constructed Canadian a decide 
d'utiliser quatre contrdleurs 
mdmoire inddpendants atin d'op- 
timiser ces transferts. Evidement, 
comme sur la Radeon 8500, on 
retrouve egalement une fonction 
d'optimisation de bande passan- 
te : I'Hyper Z III. Sous ce nom 
sont ragroup6es plusieurs fonc- 
tions desormais classiques dont 
le but est de falre des economies 
de bande passante. Ainsi, la 
Radeon 9700 est capable de 
determiner a I'avance quelles 
seront les pixels qui seront 
caches dans une scene donnee 
atin de ne pas les trailer 
(Hierarchical Z) mais elle dispose 
aussi d'un algorithme de com- 
pression (Z-Compression) et 
enfin d'une (onction d'effacement 
du Z-Butfer (Fast Z Clear). 


Ainsi sur le papier cette puce 
dispose d'un fillrate theorique de 
300 millions de triangles par secon- 
des, soit plus de deux fois mieux 
qu'une GeForoe 4 Ti 4600 (136 
millions de triangles par secondes). 

Au dela de la 3D 

Comme a son habitude, ATI a 
egalemenl travailld sur la vid6o. 
Ainsi cette puce est capable 
d'effectuer une decompression 
MPEG -2 100% hardware. En 
outre, une nouvelle fonction du 
nom de Videoshader fait son 
apparition. Le but est ici de pro- 
grammer des effets sur la video, 
on pourra ainsi ameliorer la qualite 
d'un film degrade ou meme 
appliquer des effets temps reel 

Bien sOr les choses ont egale- 
ment bougies en matters de 2D. 
ainsi cette Radeon dispose d6s- 
ormais de deux DAC a 400 Mhz 
pour gerer deux ecrans classiques. 
Elle est en outre equipee d'une 
sortie DVI ainsi que d'une sortie 
TV capable de foumir une resolution 
maximale de 1 024x768. Comme 
chez Matrox, les deux DAC fonc- 
tionnent en mode 10 bits, du 
coup on passe de 256 A 1024 
nuances de couleurs pour 
chaque canal RVB, ce qui permet 
d'augmenter le detail des cou- 
leurs d'une image affichee ainsi 
ou encore les niveau de gris. 
Evidement une telle fonction 
s6dulra avant tout les profession- 
nel de I'imagerie. 



En conclusion 

Bief sur le papier, cede puce a vrarient 
tout pour plaiie. Elle devrait dtre 
disponible trtes prochainement. 
Comme e'est desormais le cas, 
ATI la vend A divers fabriquant de 
cartes comme Hercules (Guillemot) 
ou encore Gigabyte. C’est done 
sous ces marques que Ton pourra 
retrouver cette nouvelle Radeon 
9700. Le prix devrait se situer aux 
environs de 450 €. Certes, ce chif- 
fre est dlevd, mais au vu des carac- 
teristiques de cette puce, il devrait 
se justifier par des performances 
hors du commun. Cote concurren- 
ce, comme on le voit dans ce 
numero, la Parhelia de Matrox, qui 
pour le moment est la seule puce a 
supporter certains fonctions de 
DirectX 9.0, s'avfere decevante. 
En ce qui conceme Nvidia, le 
NV30, qui sera le concurrent de 
cette Radeon 9700 devrait quant 
a lui arriver cette hiver. Bref, 
cette fois-ci, ATI risque bien de 
prendre la premiere place en 
matiere de performances 3D 
pour quelques temps. 

Seule ombre au tableau, encore 
une fois, on risque de se retrouver 
avec une puce ultra perfoimante 
mais sous-exploitee. En effet pour 
le moment DirectX 9.0 n'est pas 
disponible en vereion finale et evi- 
dement, aucun jeu ne se serf de 
cette API. Bref on risque une nou- 
velle fois de se retrouver avec une 
carte monstrueuse, de ttes jolie 
ctemos, de superbes possibles 
mais aucun titre pour I'expioiter... ■ 




I news 


attendus d’ici Noel 


AvP2: Primal Hunt (Sierra) 

Et c'est reparti pour le concours 
du mellleur tueur Intergalactique. 
Alien, Predator ou Marine, faites 
votre choix dans ce quake-like, 
suite d'Alien versus Predator. 

Medieval: Total War 

(Activision) 

BPtir son empire en tour par tour 
et gagner d'ppiques batailles ou 
sieges en temps rPel durant les 
400 annPes noires de I’Europe 
medievale et des croisades, voila 
un charmant programme. Avec 
en prime un soupgon de RPG 
dans la gestion de vos heros. 
Medieval: Total War s'annonce 
comme I'un des grands jeux de 
cette fin d'annee. 

Oino Crisis 2 (Capcom) 
Survivrez-vous aux tres belli- 
queux dinosaures de ce jeu d’ac- 
tion aventure ? Issu du monde 
console et proche de Resident 
Evil dans I 'esprit, cette suite 
donne la part belle a I'adrenaline 
et un peu moins aux enigmas. 


Icewind Dale II (Interplay) 
Encore une suite et un jeu de idle 
avec Icewind Dale II mais par les 
crPateurs de Baidu rb gate, Black 
Isle. Toujours le mPme principe 
de jeu bien sfl-qui a fait le suc- 
ces des autres titres -mais de 
nouvelles classes, sorts, et de 
nouveaux mondes a explorer. Les 
amateurs du genre I'attendront 
done avec Impatience. 

Sudden Strike 2 (CDV) 
Temblement difficile mais passion- 
riant, le wargame tactique temps 
reel Sudden Strike se voit dote 
d'une suite. Cette fois, c'est le 
Pacilique qui est a I'honneur avec 
encore plus d 'unites, une IA amelo- 
ree et un iPalisme encore plus fort 
Le premier Plait deja fort sur ce point 
alors on ne demands qu'P voir. 

ARX Fatalis (Flshtank) 
http://www.arkane-studios.com/ 
Ce jeu de r6le n’est pas sans rap- 
peler Dungeon Master, ce qui 
ravira les veterans du genre I 
Vous retrouvez done I'ambiance 


underground medievale, avec ses 
vieilles pierres, ses squelettes. 
ses chausse-trappes, bref, tout 
cequ'on aime... 

©Battlefield 1942 (EA) 

Ce jeu d'action oriente multijoueur 
propose ni plus ni moins que de 
prendre le rdle de n'importe quel 
instrument de mort de la seconde 
mondlale, du sous-marin au bom- 
bardier, en passant par le bon 
vieux Gl, le destroyer, le tank et 
j'en passe I Un sacrP part pour ce 
Tribes de la guerre de 40. 

Stronghold: Crusader 

(G.O.D.) 

Tous ceux qui avaient reves de 
construire leur chateau medieval 
avaient PtP combIPs par 
Stronghold. Son Pvolution 
Crusader reprend exactement le 
mPme principe de construction (P 
la lego de notre enfancej et defen- 
se ou attaque mais I'amPliore sur 
tous les tableaux, avec plus d'uni- 
tes, des zones geographiques et 
des modes de jeu plus varies. 


IGI 2: Covert Strike 

(Codemasters) 

Plus subtil que le Quake-like, 
moins stressant que Rainbow six 
et consoeurs, IGI 2 pourrait faire 
oublier les petits defauts du pre- 
mier opus tout en conservant les 
qualltes, notamment la qualite des 
missions et leur environnement. 

©Toca Race Driver 

(Codemasters) 

Codemasters ne fait jamais dans 
la dentelle cote realisation. Toca 
ne devrait pas faillir a la regie tant 
par ses graphismes au niveau du 
lot que sa jouabilite. A nous done 
les belles cylindrPes du champ- 
ionnat Toca, proche des fameu- 
ses DTM allemandes. 

Sims: Unleashed (Maxis) 

B encore un add-on pour Les 
sims, le cinquiPme quand meme I 
Mais puisque le succPs de la sPrie 
continue, pourquoi se priver... 

betes qui sont a I'honneur, du 
chien au poisson rouge. Mas on 
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trouvera aussi de nouveaux mdtiers 
et objets. Ceux qui ont mal digdrd 
Hoi Date pourront done se rattra- 
per avec leur labrador. 

©Prisoner of War (Codemasters) 
S'evader a tout prix d'un Stalag 
allemand mais par la ruse, challen- 
ge propice pour un jeu d'aventu- 
re/action. Mais attention, I'action 
id ne se passe pas une Thomson 
A la main mais en observant les 
heures de gaide, les habitudes 
des gardens, en volant des elds, 
etc. De quoi renouveler le genre si 
le litre est reussi, 

©Unreal Tournament 2003 
(Infogrames) 

Nouveau moteur Unreal, gameplay 
renouveld, ce FPS devrait ravir les 
fans de jeu en reseau auquel il se 
destine particulierement. Mais les 
amateurs de mode solo dlspose- 
ront aussi d'une Al amdlioree, et 
bien entendu du lot de nouvelles 
armes, persos, etc. 


Octobre 

Conflict: Desert Storm 
(Take 2) 

Jeu d'action tactique se ddroulant 
pendant la guerre du golfe, ce litre 
propose de gdrer des commandos 
d 'elite dont chaque membre est 
specialise. Si I'action est presents, 
un minimum de subtilite est requis 
mane si le realisms a quand meme 
ete adouci pour preserver le rythme. 
Bref, le gameplay est alldchant ! 

©Neocron (HIP) 

Un jeu massivement online orlentd 
action, voild qui est nouveau. 
Neocron devrait etre le premier du 
genre et on est tres curieux de voir 
ce que pourra donner le gameplay 
avec plusieurs centaines de joueurs 
connectes dans cet univers violent. 


FIFA 2003 (EA Sports) 

Et e'est reparti pour I'dternelle 
licence FIFA d'EA Sports. Les gra- 
phismes semblent encore en 
hausse et franchement reussis. On 
retiouvera plus de 1 0 000 joueurs 
et une physique encore ameliorde. 
Reste a tester le gameplay aleatoire 
d'une annee sur I'autre. 

Age of Mythology (Microsoft) 
Comment ne pas baver devant la 
suite de Age of Empire, rdalisde en 
3D qui plus est I En attendant un 
dventuel Total Annihilation 2, e'est de 
Ires loin la suite de jeu de strategie 
temps reel la plus attendue du 
moment apres la sortie du sympa- 
thique mais si novateur Waiciaft III. 

EverQuest: Planes of Power 

La veche a lait semble avoir encore 
quelques reserves puisque Verant 
nous prepare une nouvelle exten- 
sion pour le sempiternel Everquest. 
Le jeu de nDle online le plus lindaire 
de la galaxie n'en finit plus de 
s'allonger. Avis aux amateurs. 

©Need For Speed : Poursuite 
Infernale2 (ea Games) 

Need for Speed enchante les ama- 
teurs de course automobile typde 
arcade depuis bien des anndes. La 
sortie du cru 2002 PC est done 
une bonne nouvelle d'autant que 
les screenshots donnent deja 
envie de piloter cette superbe 
Carrera GT grise. 

RalliSport Challenge 

(Microsoft) 

Conversion d'un excellent jeu 
Xbox, Rallisport ne peut dtre attendu 
qu'avec impatience puisqu'il fait le 
bonheur des joueurs console. Au 
programme, gros mode carrieere, 
bitume, sable, boue et grosses 
cytindrees du monde du rallye, 
pas sees ou presentes. 


Civ III: Play the World 

(Infogrames) 

II ne manquait A Civiliation III qu'un 
mode multijoueur pour dtre parfaiL 
L'erreur est comblee grace d cet 
add-on payant, un peu culotte 
quand mime. Mais en contre partie, 
on nous le promet tres riche, imo- 
vant, avec quelques bonus en plus, 
nouvelles civilisations et interface 
amelioree. On I'achetera done... 

Shadowbane (UbiSoft) 

Pas le plus beau mais non plus le 
moins ambitieux des jeux de rdle 
Online, Shadowbane ne cache pas 
son orientation PVP. Au programme, 
construction de villes et assauts des 
royaumes ennemis dans ce monde 
fantastique aux nombreuses races, 
classes et specialisations. Exclusif 
mais prometteur I 


Novembre 

Rainbow Six: Raven Shield 

(RedStorm) 

Le mythique Rainbow Six revient 
avec ce Raven Shield que Ton nous 
promet en tout point ameliore. 
Meilleure Al des ennemis mais sur- 
tout des dquiplers, meilleur cont rd- 
le. graphemes de pointes, tout est 
Id pour fairs monter I’adrbnaline au 
maximum. Le rdalisme absolu de 
Faction est bien sdtoujoursaur en- 

et la moindre erreur pendant I'infil- 
tration se paie toujours cash I On 
aime ou on n'aime pas mais les 
sensations sont garanties. 

Harry Potter (EA) 

Vbici une nouvelle aventure sur PC 
pour le petit sorcier. On n'est pas 
encore A I'overdose d'une certaine 
Lara heureusement et ce jeu sera 
sans doute une meilleure occasion 
de reunir la famille devant I'ecran 
que Doom 3... 


©Asheron's Call 2 (Mtcrosoi) 

Asheron's Call, le jeu de rdle online 
de Microsoft avail un peu dd?u 
malgrd de belles Innovations et un 
certain soin dans son lancemenL 
La seconde mouture semble corriger 
le tir, notamment avec des graphe- 
mes de toute beaute. 

Praetorians (Eidos) 

Avec ses jolis graphemes 3D. 
Praetorians fera le bonheur de 
tous les tyrans, gdndraux et tri- 
buns en herbe puisqu'il propose 
de fairs revivre I'empire romain 
dans de superbes parties de stra- 
tegie temps rdel. 

The Sims Online (Maxis) 

Fort du succes des Sims, Maxis 
tente le pari du Online. Vous targe rez- 
vous sur le net une seconde vie 
socials (ou une premiere pour cer- 
tains de nos pigistes) ? Un couple 
virtue! peut il causer un divorce rdel 
? Reponse d'ici la fin de I'annde. 

©Sim City 4 (Maxis) 

Sim City est I’un des jeux PC les 
plus vendus et a juste titre I Cette 
nouvelle version se distingue par 
des graphismes 3D de toute beaute. 
Espdrons que Ton s'amusera 
autant que Ton s'dmerveillera 
devant la beautd de ses villes. 


Star Wars Galaxies (LucasArts) 
Le plus prometteur des jeux Online 
est developpe par le pere d'Ultima 
Online, dditd par Verant. et dispose 
de la licence la plus prestigieuse 
du jeu vidbo. Si on rajoute des 
screenshots somptueux, tout est 
Id pour obtenir le 
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Upgrader son PC 

Cure de jouvence, 
mode d'emploi 


Avec la renbree esc peub ebre venu le bemps de vous penchen 
sur le cas de vocre ondinabeun Celui-ci ne s’avere peub etre plus 
tres competitiP eb il devienb alors diPPicile de Paire bounnen les 
derniers logiciels a la mode. Vobne machine n’esb plus a jour 
pour supponber la gounmandise croissanbe de Cels pnoduibs, il 
esc done bemps de lui oPPnin une pebibe cure de jouvence. Pour 
cela aubanc savoir quoi changer eb commenc, eb sans se ruinen 

Par 



a a grande force d'un PC est son evolutlvite, chaque element 
peut etre change de man&ra relativement independante afin 
de conserver une machine toujours au gofidu jour . Pourtant 
le choix n'est pas toujours evident Certains composants sont plus 
simples ou moins chers a remplacer que d’autres. Certaines evolu- 
tions ne concerneront que les joueurs alors que d'autres interesse- 
ront les amateurs de retouche d'images. Bref II n'est pas Evident de 
quoi changer afin de faire progresser une machine simple- 
Tout depend de votre configuration de depart et de vos 
isoins. Ainsi si vous disposez d'une trds vieille machine dans 
un boitier AT (plus de 5 ans), il n'y aura pas grand chose a 
faire et la meilleure upgrade pour vous sera alors le 
changement pur et simple d’ordinateur. Par contie, si I'on 
prend le cas des configurations vendues il y a un peu plus d'un 
an, on se rend vite compte que quelques changements simples et 
surtout peu coteux permettent de r ester a fiot. 

Comma dans le cadre de I’achat d'un nouveau PC, le but est de 
conserver une machine 6quilibree et presentant un bon rapport 
quality prix. Ainsi, mSme si changer de carte graphique est une 
chose simple, cela ne signifiera pas que votre PC se transformera 
alors une veritable b§te de course avec les nouveaux jeux du 
moment et ce tout simplement en raison du fait que le reste des 
composants ne suivront pas. D'un autre cote on pourrait alors etre 
tente de changer I' ensemble carte mere/processeur en y ajoutant 
une nouvelle carte 3D et un peu de memoire, mais dans ce cas la 
et etant dome le prix des ordinateurs neufe aujourd’hui, il sera 
peut-etre plus simple d'acheter une nouvelle machine purement et 
simplement 



Upgrader, mals 
pas a n'imponfce 
quel prix 

Bien que le monde du PC soit 
regi par un certain nombre de 
normes, D convient de bien se 
renseigner avant tout achat. 
L'un des plus gros piege se 


situe au niveau des machines 
de marque qul, parfois, utili- 
sent des formats de boitiers 
atypiques. Ainsi certains cons- 
tructeurs tels que Dell ou encore 
Compaq, font concevoir leurs 
cartes meres sur mesure en 
fonction du boitier dans lequel 
elles doivent etre integrees. 
Du coup il n'est pas toujours 


possible de changer la carte 
m6re d'un tel PC. Bien que 
I'alimentation soit au format 
ATX tout comme le boitier, les 
dimensions ne sont pas force- 
meat les memes. Dans ce cas 
la il sera possible de changer 
certains elements tels que la 
memoire mais II sera tres difficile 
de faire evoluer une telle machine 


en profondeur. Heureusement 
la plupart des marques propo- 
sent des offres de reprise et 
de mise a jour relativement 
interessantes et il sera alors 
plus judicieux d’y souscrire 
plutot que de se lancer dans 
une upgrade hasardeuse et 
qui au final ne fonctionnera 
pas forcement... 


Interet d’une upgrade par rapport a une utilisation donnee 


Bureautique legere 
Bureautique lourde 
Retouche photo/video 
Jeux 



dossier 


Les composants 




la carte 
graphique 

Le composant le plus simple a 
remplacer aujourd'hui reste 
la carte graphique. II s'agit 
en effet d'une carte 
d'extension facile a 
demonter. Com me 
tous les ans, les 
choses ont beau- 
coup evolue et les 

d'une GeForce 4 
actuelle n'ont rien a 
voir avec ce que 
permettait de faire 
une TnT 2 par exem- 
Toute machine 
dotee d'un 
Slot AGP si bien qu'en 
theorle, II suffit d'enlever 
I'ancienne carte, de placer 
la nouvelle et de changer les 
drivers sous Windows pour que 
I' upgrade en question soit reus- 
sie. Bien so dans la pratique, 
cela ne fonctionne pas du pre- 
mier coup. On evitera pour le 
moment les dernieres GeForce 
3 et 4 haut de gamme, qui, bien 
que tres performante, se revele 
egalement bien trap chere pour 
une upgrade k I’heure actuelle, 
a I'inverse les nouvelles 
GeForce 4 MX excelleront dans 
certains cas de mise a jour. 


le processeur 


Maitre d'orchestre, le proces- 
seur del ivre une puissance plus 
ou moins importante. C’est lui 
que I'on est tente de changer 
au premier abord, cependant 
son changement sera plus ou 
moins simple en fonction de la 
carte mere dont vous disposez. 
Ainsi il est impossible de placer 
un Athlon XP de derniere gene- 


mere qui accueillait a I'origine 
une des toutes premieres series 
d'Athlon au format Slot A. De 
meme on ne peut pas adapter 
une Pentium 4 sur une carte 
mere pour Celeron/Pentium III. 
Si vous disposez aujourd'hui du 
bon format de carte mere, rem- 
placer un processeur donne par 
un module plus recent de la 
meme serie est une chose 
aisee. II suffit en effet de flasher 
le bios de la carte mere, retirer 
I’ancien modele, de reconfigu- 
rer la carte mere par jumper si 
necessaire puis de placer le 
nouveau module. Aucun driver 
ni logiciel ne doit alors etre 
mis k jour. 

Evidement, on ne trouve plus 
de processeur au format Slot A 
ou encore au format Slot 1 dans 
le commerce. Du coup si votre 
configuration est trap ancierme, 
changer de processeur neces- 
sitera egalement de changer de 
carte mere et fe, la difficulty est 
bien plus grande. 

la carte m6re 

La carte mere est sans aucun 
doute le composant le plus 
complique a changer. C'est en 
effet el le qui accueille la plupart 
des elements d’un PC. II faudra 


done integra- 
i e n t 
demonter 
votre machi- 

remonter afin 
de proceder 
a une telle 
upgrade. 
Pourtant un tel 
changement sera 
indispensable si vous 
voulez changer votre pro- 
cesseur et que celui-ci est 
vieux de plus d'un an. Dans ce 
cas I k, il vaudra mieux reinstaller 
Windows et tout reconfigurer en 
meme temps afin de disposer 
d’une machine reellement sfable. 
Certes cette reinstallation n'est 
pas indispensable car Windows 
98 ou XP arrive a s'adapter 
automatiquement. Cependant 
la reinstallation des drivers 
d'une carte mere est une chose 
delicate et de nombreux pro- 
blemes de stability peuvent 
survenir si Windows ne se met 



qui varie d'une carte rrtere a 
une autre, le type de barrette de 
memoire supports peut egale- 
ment 6tre different. Ainsi si vous 
passez d'une carte mere en 
Slot A pour Athlon a une carte 
mere pour Pentium 4, vous 
serez egalement oblige de 
changer de memoire au passa- 
ge (SDR vers RDRam), ce qui 
induit un surcoO important. 
Bref une telle upgrade n'est k 
faire qu'en dernier recours et si 
possible avec I’aide de quel- 
qu'un qui en a I’experience. 

le disque dur 

Physiquement, rajouter un disque 
dur ne pose pas de difficulty. II 
suffit en effet de le placer dans le 
boitier, de le configurer en maitre 
ou en esclave en fbnction des 
autres peripheriques present et 
de le brancher sur une nappe 
IDE. Cette operation fort simple 


systeme d’exploitation sur 
votre premier disque. Par cont- 
ra si vous voulez changer de 
disque systeme I 'operation est 
un peu plus compliquee. Vous 
devrez en effet passer par un 
utilitaire tel que Ghost afin de 
sauvegarder une image de 
votre disque dur, puis reinstaller 
cette meme image sur votre 
nouveau disque. Ndanmoins 
cette operation n’a rien de tres 
complexe. Si votre disque est 
vraiment ancien il serait 
d’ailleurs preferable d’agir ainsi 
en effet les performances dans 
le domaine ont tres fortement 
evoluees et il vaut mieux avoir 
son systeme d'exploitation sur 
un disque plus v6loce et Stoc- 
ker ses fichiers sur un disque 
plus lent que I 'inverse. 

la memoire 

Cote memoire il faut s'assurer 



compatibilite de votre 
carte mere avec les bar- 
rettes que vous pro- 
jetez d’acheter. II 
existe actuelle- 
trois for- 
diffe- 
de 

memoire. On 

la dassique 
SDRAM qui 
existe en PC 
i PC 

133, puis vient la 
DDRAM et enfin on 
retrouve la RAMBUS. Tous 
s formats sont incompatibles 
et evidement il n'est 
pas possible de mettre de la 
SDRAM sur une carte ntere 
prevue pour accueillir de la 
DDRAM. Tous les anciens 
modeles de cartes rrfere pour 
Athlon Slot A ou pour Pentium 
Ill/Celeron en socket 370 sont 
prevus pour accueillir de la 
SDRAM, il est possible de pla- 
cer une barrette de SDRAM PC 
133 sur n'importe laquelle de 
ces carte rrfere, la seule condition 




un 19 pouces 
apporte un 
gain de 

contort non 
negligeable. 
Ainsi on dispose 
d'une surface 
d’affichage plus 
grande que ce soit 
pour une utilisation 
bureautlque, pour le jeu 
ou k plus forte raison encore 
pour la retouche photo. 
Evidement, changer de moniteur 
est tres simple et une telle 
upgrade se revelera necessaire 
afin de profiter d’un changement 
de carte graphique. 


la carte son 

Dernier composant que Ton 
peut changer facilement, 
la carte son n'lnfluence 
pas directement les 
performances d’un PC. 
Ce composant joue tou- 
tefois un rdle essentiel 
pour les joueurs 
pour les amateurs 
Cinema. Changer de 
est une chose aisee, 
effet d’installer votre 
velle carte a la place de 

ger les 
Windows. Pour 
ter du son 3D 
certains jeux 


s'averera parfois 
necessaire. 

moniteur 

Le moniteur est 
element au 

qu'il est question de mettre 
a jour un PC. Pourtant passer 
d'un simple 15 pouces a un 
module 1 7 pouces voir meme k 


dossier 


Athlon 600/750 

Slot A, GeForce 1 SDR 

Avec I’arrivee de I'AChlon premier du nom, il y a deux ans, AMD avait 
Prappe un grand coup. Ce processeur au Pormat Sloe A etait alors 
le plus rapide du moment. Aujourd’hui la gamme a Portement evoluee 
et on est passe du Pormat Slot A au Pormat Socket A, du coup la 
mise a jour d'une telle machine passe bien souvent par le 
changement de sa carte mere. 



Les 

performances 

d’origine 

Machine du joueur par excellence 
il y a deux ans, un tel PC 
aujourd'hui ne permet plus de 
jouer aux tous derniers titres a 
la mode. Bien que le processeur 
delivre une puissance raisonnable 
il est tres largement depasse 
par ce qui se fait actuellement, 
la carte graph ique est elle aussi 
en retrait. II faudrait done se 


contenter de jouer en basse 
resolution. Bien souvent ce 
type de machine etait dote de 
128 Mo de memoire, bien que 
cela suffise en matiere de 
bureautique, avec un systeme 
d'exploitatton tel que Windows 
XP la quantity de memoire 
paraitra elle aussi un peu juste. 
Bref il s'agit d'une base corrects 
pour une utilisation moyenne 
d'un PC actuel, la possibility de 
jouer en basse resolution est 
encore offerte et cote 
Bureautique il n'y aura pas de 
problems a condition de ne pas 


passer & Windows XP. 

Le problems avec ce type de 
machine reste que AMD a 
maintenant abandonne le format 
Slot A pour ses processeurs. La 
serie des Athlon en Slot A s'est 
arretee au models Thunder bird 
a 1000 Mhz et maintenant on 
n'en trouve plus dans le com- 
merce, II faudra done changer 
de carte mfore pour pouvoir 
changer de processeur. 
Rajouter une barrette de 
memoire ou changer de carte 
graphique sera par contre une 
operation simple 






Les ameliorations possibles 


Ameliorations 

basiques 

II sera possible d’ajouter de la 
memoire ties simplement avec un 
tel PC. N’importe quelle barrette 
de SDRAM PC 100 ou PC 133 
peut s'adapter sur les cartes 
meres Slot A, de tels modules 
sont encore tres largement vendus 
dans le commerce. Les Bios 
des cartes meres Slot A sup- 
portent sans soucis les barrettes 
de 128 ou de 256 Mo. Bref il 
vous suffira d'acheter une 
extension de memoire et de la 
placer dans votre PC pour que 
cela fonctionne et que vous 
sentiez un gain de performance 
appreciable sous Windows. De 
m6me n'importe quelle carte 
3D a la mode pourra s'adapter 
sur ces PC. On pourrait par 
exemple envisager de passer a 
256 Mo de RAM et opter pour 
une GeForce 4 MX ou une 
Radeon 7500, malgre tout I'ecart 
de performance brute entre une 
GeForce 4 MX 440 et une 
GeForce DDR premiere du nom 
n'est pas si important, du coup 
si votre budget est limits ou 
encore si vous n'dtes pas un 
amateur de 3D, ce changement 
ne sera pas forcement 
indispensable. Avec une telle 


upgrade, vous gagnerez alors 
plusieurs minutes sur le temps 
de chargement de Windows ou 
encore de Word, cote jeu on 
passera de 50 FPS sous Quake III 
en 1024x768 k environ 80 FPS. 

Ameliorations 

moyennes 

Avec la puissance d’un Athlon 
600 ou encore 750, II sera tout 
k fait possible d'exploiter une 
GeForce 3. Certes, cette carte 
nesera pas utilises au maximum 
de ses capacites, toutefois le 
processeur se revelera suffisam- 
ment puissant pour en tirer parti 
conectement Ainsi, les joueurs 
moyennement exigeants pourront 
profiter de resolutions plus 
elevees,. De meme, il leur sera 
possible d'activer bien plus de 
fonctions avec les derniers jeux a 
la mode, ce qui serait impossible 
avec une simple GeForce 
premiere du nom. Ainsi sous 
Quakelll, on passera cette fois-ci 
a un score honorable de 110 
FPS toujours en 1024x768. Afin 
d'etre encore plus a I'aise et 
6tant donne le prlx reduit de la 
memoire SDRAM aujourd’hui, on 
pourra egalement en profiter pour 
passer a 512 Mo de RAM. Avec 
une machine dotee d’une barrette 
de 128 Mo il suffira d'ajouter une 



Machine obtenue 


Processeur Athlon 600 a Athlon 750 
Carte mfcre Chipset VIA SDRAM Slot A 
Carte graphique GeForce 3 Ti 200 
M6 moire 512 Mo SDRAM 

Disque dur 20 Go IDE UDMA 33 
Moniteur 17 Pouces 

Carte son SB Live 

CD/DVD DVD 4x 


deuxieme barrette de 128 Mo 
ainsi qu'une barrette de 256 Mo 
en SDRAM. Cela se rkvklera 
benefique avec un certain nombre 


de logiciels comme Photoshop 
par exemple. Un tel ajout evitera 
egalement d'utiliser le disque 
dur sous forme de memoire 
d'appoint. Grace a I'ajout de 
memoire I’ouverture d’une 
grosse image en 1600x1200 
passera de 2 minutes k moins 
d’une minute par exemple. 

Ameliorations 

extremes 

Pour changer de processeur 
avec un tel PC, il faut Egalement 
changer de carte m&re. En effet 
les CPU au format Slot A ne 
sont maintenant plus distribues 
et il est tres difficile d'en trouver 
un dans le commerce. 
Contrairement aux Slot 1 d'lntel, 
il n'existe aucun adaptateur 
pour faire foncfionner un proces- 


seur Socket A sur une carte 
mere Slot A. Ainsi, il vous faudra 
passer k I' Athlon XP au format 
Socket A. Un tel changement 
revient presque a monter une 
nouvelle machine. Si votre 
disque dur ou encore votre 
ecran se revelent trap moyens, 
vous aurez alors tout interet a 
envisager le rachat pur et simple 
d'un PC complet. Si par contre 
vous disposez d’un 6cran 17 ou 
19 pouces correct ainsi qu'un 
disque dur de 20 Go, cela 
vaudra la peine de se lancer 
dans une operation aussi 
perilleuse. Evidement avec un 
tel monstre de puissance, les 
performances n'ont plus rien a 
voir. Ainsi, si Ton reprend nos 
deux examples precedents, a 
savoir un test sous Quake III et 
I'ouverture d'une image sous 
Photoshop, on atteindra ici un 
score de 200 FPS dans le cas 
du jeux, et en ce qui conceme 
I'ouverture d'une grosse photo, 
cela ne prendra plus que 
quelques second es. 



r ^ 

Machine obtenue 

CoQt 


Machine obtenue 

CO Lit 1 

Carte m6re 

Athlon 600 a Athlon 750 

Chipset VIA SDRAM Slot A 


Carte m6re 

Athlon XP 1800 + 

Chipset VIA DORAM Socket A 

252 € 

162 € 

Carte graphique 
Memoire 

Radeon 7500 // GeForce 4 MX 440 
256 Mo SDRAM (2 barrettes de 128 Mo) 

175 € 

19 € 

Carte graphique 
Memoire 

GeForce 3 Ti 500 

512 Mo DDRAM 

416 € 

145 € 

Disque dur 

20 Go IDE UDMA 33 


Disque dur 

20 Go IDE UDMA 33 


Moniteur 

17 Pouces 


Moniteur 

19 Pouces 

24 € 

Carte son 

SB Live 


Carte son 

SB Live 


Lecteur CD/DVD 

DVD 4x 

„„ 

Lecteur CD/DVD 

Total 

DVD4x 

1 328 < 






dossier 


Celeron 500 Socket 370, 

Rage Fury 128 


Le Celeron resbe un processeur d’enbree de gamme jusbe correcb 
au]ourd’hui. Toujours disponible au Pormab Sockeb 370, il sera assez 
simple de remplacer un ancien modele par une version plus recenbe. 
Pourbanb cebbe gamme esb mainbenanb disbancee par la gamme 
Duron d’AMD d’un poinb de vue rapporb qualibe/prix, eb il peub ebre 
plus judicieux dans cerbains cas d’envisager de changer de carbe 
mere eb de processeur 


Les 

performances 

d’origine 




Machine d’ entree de gamme de 
I'epoque, un PC a base de 
Celeron fait aujourd'hui pale 
figure lorsque Ton compare ses 
performances avec ce qui nous 
est maintenant propose. Un tel 
PC sera encore efficace pour 
une utilisation bureautique 
pure, par contre il ne faudra pas 
esperer jouer en 3D, ou encore 
passer a Windows XR De meme 
('utilisation de la derniere version 
de Photoshop ou encore 
des derniers programmes 
de conception de pages 


Web par example risque de 
rapidement devenir inconfbrtable, 
etant donne la gourmandise de 
telles applications de nos jours. 
Bref, une telle machine se 
verra avant tout cantonnee a 
une utilisation bureautique 
alors que le jeu ou encore la 
retouche photo resteront des 
domaines a eviter. Malgre tout, 
il s'agit de la seule configuration 
pour laquelle II est possible de 
trouver des processeurs au 
bon format, la gamme Celeron 
d’lntel est en effet restee en 


Socket 370 et pour changer ce 
dernier II suffira done de flasher 
le Bios de la carte mere puis 
de le remplacer. Cote memoire, 
IS aussi, les choses restent 
simple, en effet n'importe 
quelle barrette de SDRAM 
pourra s'adapter sur une telle 
carte mere. Malgre tout pour 
sentlr un reel gain de puissance, 
il faudra quand meme passer 
par un changement de carte 
mSre et de processeur et done 
passer & la gamme Duron 
d’AMD. 


PC 




Les ameliorations possibles 


Amelioration 

basiques 

D’un point de vue basique, le 
plus simple sera de rajouter de 
la memoire car trap souvent les 
machines a base de Celeron 
etaient proposees avec seule- 
ment 64 Mo de m6moire. 
Passer a 256 Mo vous offrira un 
gain en contort non n6gligea- 
ble. Vous pourrez egalement 
envisager de passer a une carte 
graphique un petit peu plus 
performante ainsi qu’a un moni- 
teur 17 pouces. Une telle 
machine permettra d'utiliser les 
toutes demieres suites bureau- 
tique sans trop de soucis, par 
contre il ne faudra pas s’attend- 
re a des miracles en matiere de 
jeux. Notez au passage que si 
votre machine est basee sur 
une carte mere 6 base de i810 
demunie de slot AGP, vous ne 
pourrez pas changer de carte 
graphique sans au passage 
changer de carte mdre. Cot6 
performance, cela nous per- 
mettra d'atteindre les 45 FPS 
sous Quake, de mSme les 
chargements de logiciels se 
feront plus rapidement 


Ameliorations 

moyennes 

La deuxieme etape dans le 
cadre de revolution d'une telle 
machine est le passage a un 
Celeron plus rapide. II sera bon 
de flasher le Bios de la carte 
mere avant d'effectuer le chan- 
gement. Vous pourrez alors 
opter pour un Celeron a 1 Ghz 
par exemple et le coupler avec 
256 Mo de memoire ainsi qu' une 
GeForce 4 MX 440. Un tel 
ensemble se revelera cedes limi- 
te, mais il sera tout de meme 
possible de jouer en 800x600 ou 
encore de traveller avec Office 
XP. Ces changement mineurs ne 
devraient pas poser de difficulty 
a condition de tout faire dans le 
bon ordre et surtout de ne pas 
oublier de flasher la carte mere 
avant de changer de processeur. 
Dans le meme temps, vous pour- 
rez envisager de remplacer le lec- 
teur CD par un lecteur DVD, la 
lecture de films Mpeg 2 devenant 
alors possible. Globalement on 
passera alors a 60 FPS sur notre 
jeu de reference, le reste des ele- 
ments changes apportant surtout 
un gain en contort. 


Ameliorations 

extremes 

Afin de passer a un PC 
vraiment plus performant, il 

carte mere. Dans ce cas la, 
autant passer au Duron d'AMD 
qui offre aujourd'hui un 
excellent rapport qualite prix. 
L'operation sera certes plus 
delicate mais au final vous 
vous retrouverez avec un 
ordinateur vraiment plus 
performant. Une fbis encore, si 
votre disque dur, votre carte 


son ou encore votre moniteur 
montrent eux aussi des signes 
de faiblesse, il sera alors bon 
d’envisager de changer de PC 
purement et simplement Malgre 
tout, pour moins de 3000 Francs 
et en considerant que vous 
conservez un certain nombre 
d ’elements, il sera possible de 
concevoir un petit PC tout a fait 
convenable, correct pour jouer 
et plus que suffisant pour 
travailler. Ici les performances 
n’ont plus rien a voir. On passe 
ainsi la barre des 90 FPS sous 
Quake et pour le reste, tout va 
globalement beaucoup plus vite. 





dossier 


Pentium III 600 Socket 
370, GeForce 1 SDR 

Le Pentium III disparait lentement de nos etalages. II est 
maintenant bien diPPicile de trouver un tel pnocesseun dans le 




commence et Paire evoluen une machine de ce type en 
pnoPondeun ne sera pas Poncement evident. Comme d'habitude, 
ajouten un peu de memoire et une nouvelle carte graphique 
seront deux etapes qui permettront de maintenir votre machine 
a Plot encore quelques temps. 


Les 

performances 

d’origine 

Les beaux jours du Pentium III 
sont derriere lui, la releve s'ap- 
pelle Pentium 4. Ce nouveau 
processeur arrive avec son lot 
de nouveautes et notamment 
un format totalement different. 
Du coup, opter pour le Pentium 4 
en mat fore d'upgrade signifie 
egalement changer de carte 
mere. Les references de 
Pentium III se faisant de plus en 
plus rares dans le commerce, 
ce changement de carte mere 
risque d'dtre inevitable si 
vous cherchez un gain de 
performances important. 


Les ameliorations possibles 



Carte mere Chipset VIA/Intel SDRAM socket 370 

Carte graphique GeForce 3 Ti 200 279 € 

Mdmoire 256 Mo SDRAM 1 9 € 

Disquedur 15 Go IDE UDMA 33 

Moniteur 17 Pouces 

Carte son SB Live 

Lecteur CD/DVD DVD4x 


Amelioration 

basiques 

Comme pour les deux configu- 
rations precedentes, les pre- 
miers elements a faire evoluer 
seront la memoire et la carte 
graphique. Cote memoire, pas- 
ser a 256 Mo ne sera pas un 
luxe et une fois encore il suffira 
d’acheter une simple barrette 
de 128 Mo pour effectuer cette 
operation. Le gain se fera alors 
sentir sous Windows et plus 
particulierement en matiere de 
bureautique. Dans le meme 
ordre d'esprit, il sera possible 
d'opter pour une Radeon 7500 
ou encore pour une GeForce 4 
MX en matiere de carte gra- 
phique, mais la encore il ne fau- 
dra pas s'attendre d des mira- 
cles en matiere de jeux. Une 
fois encore on sentira une legere 
acceleration sous la plupart des 


Ameliorations 

moyennes 

Si par chance, vous trouvez un 
Pentium III 850 voir 933 dans le 
commerce, vous pourrez envi- 
sager de changer votre proces- 
seur sans avoir a changer de 


niers retranchements mais vous 
pourrez quand meme envisager 
de jouer avec les derniers titres 
a la mode. Au passage, vous 
pourrez en profiter pour passer 
& 512 Mo de memoire pour un 
meilleur contort d'utilisation. 
Dans ce cas, le gain sera d'en- 


Ameliorations 

extremes 

Avec le nouveau P4, il faut evi- 
demment changer de carte mere. 
Du coup vous devrez integrale- 
ment demonter votre PC et au 
passage, il sera necessaire de 
changer de memoire. Si vous ne 
voulez pas vous ruiner, il sera 
alors plus intdressant de passer a 
I'Athlon XP. Dans ce cas Id, optez 
pour une carte mere utilisant de 
la SDRAM plutot que de la DDR, 
ainsi il vous sera possible de 
reutiliser vos anciennes barrettes 
au lieu d'avoir tout a racheter. Au 
passage profitez en pour changer 
de moniteur et ajouter un second 
disque dur, vous serez alors en 
possession d'un ordinateur tout 
neuf pard pour I'annee a venir. 
Ici on se retrouve done avec 
une toute nouvelle machine, 
evidemmertt les performances 


jeux 3D avec un gain d'une 
dizaine de FPS, I'augmentation 
de memoire apportant quant d 
elle un meilleur contort en 
bureautique ou avec les logi- 
ciels de retouche photo. 


carte mere. Dans ce cas 1a, 
sachez que vous serez en pos- 
session d'un processeur relati- 
vement performant qui vous 
permettra alors d’exploiter une 
GeForce 3. Certes, celle-ci ne 
sera pas poussee dans ses der- 








dossier 


Evolutions des 

performances 



Evolution des 

PERFORMANCES DE 
LA CONFIGURATION 

Pentium III 600 
Socket 370, 
GeForce 1 SDR 


Jeux Direct 3D 


Athlon 1800+, GeForce 4 Ti 4600, 512 Mo de RAM, DD 20Go 
Athlon 750, GeForce 3 TI 200, 512 Mo de RAM, DD 20Go 
■ Athlon 750, Radeon 7500 ou GeForce 4 MX 4400, 256 Mo de RAM, DD 20Go Jeux Dlrect 30 
= Athlon 600, TnT 2 Pio ou GeForce 1 ou Rage Fury Pro, 128 Mo de RAM, DD 20Go 




Duron 950, GeForce 4 MX 4400, 256 Mo de Ram, DD 1 0 Go 
Celeron 1 000, GeForce 4 MX 4400, 256 Mo de Ram, DD 10 Go 

■ Celeron 500, GeForce 4 MX 4400, 256 Mo de Ram, DD 10 Go 

■ Celeron 500, TnT 2 Proou Rage Fury Pro, 64 Mo de Ram, DD 10 Go 

Evolution des performances de la configuration Celeron 500 Socket 
370, Rage Fury 128 


Pill 600, GeForce 1, 128 Mo, DD 15 Go 
Pill 600, GeForce 4 MX 4400, DD 1 5 Go 
■ Pill 850, GeForce 3 TI 200, DD 15 Go 
a Athlon 1800+, GeForce 4 Ti 4600, 51 2 Mo de RAM, DD 1 5 Go 


Pour chacune des configura- 
tions, nous avons effectue une 
sene de tests avec divers logi- 
ciels com me Quake III, le 
3Dmark ou encore plusieurs 
programmes de bureautique et 
de retouche photo. On a ensui- 
te calcule la moyennes de ces 
tests pour obtenir un indice qui 
reflete les performances globa- 
les d'une configuration donnee 
dans un domains en particulier. 
Ced permet done d'evaluer la 
valeur moyenne d'une de nos 


configurations pour une utilisa- 
tion plutdt bureautique ou 
encore pour jouer. Comme vous 
pouvez le constater, les ecarts 
sont alors tres Importants entre 
une machine ancienne et une 
version com pie feme nt mise k 
jour. Ceci vient aussi en par- 
tie du fait que pour effectuer 
nos tests, nous avons avant 
tout utilise des logiciels 
r^cents et done optimises 
pour les processeurs/cartes 
graphiques modernes. 
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Premiers pas 
en acquisition DV 

Par Jeremy PnNZFTTn 


Beaucoup hesicent encore a passer au 
camescope DV bien que le gain en qualice qu'il 
procure soit un argument de poids. Mais sa 
simplicity et ses avantages pendant I’acquisition 
ne sont pas d oublier non plus. Demonstration 
par I’exemple d’une premiere acquisition avec la 
norme video incontournable. 



une carte d'acquisition DV 
aujourd'hui n'est finalement rien de 
plus qu'une carte contrflleur 
FireWire PCI 


a es videos brutes obtenues 
k partir d'une camera ne 
sont jamais exemptes de 
debuts tels que des rushs inuti- 
les ou un mauvais cadrage. Pour 
obtenir un film aux transitions et 
aux sequences bien choisies, il 
est alors necessaire de passer 
par une carte d’acquisition. 

Depuis deux ans, ce marchy 
s'ouvre au grand public tant 
d'un point de vue economique 
que pratique. Entre la baisse de 
prix des camescopes, des ordi- 
nateurs et des solutions de 
montage, il est devenu tres 
abordable de s'equiper, notam- 


ment en ce qui concerne les 
cartes DV ( Digital Video). Ces 
dernieres permettent le mon- 
tage numerique sur des logiciels 
tres complets a un prix 
modique et ce avec une 
meilleure quality d’image que 
I'analogique. Mais plus encore 
que la baisse de prix, elles sont 
d'une trfes grande simplicity 
d’utilisation et ne demandent 
generalement aucune connais- 
sance en la matiere. Les cartes 
DV d’entree de gamme propo- 
sent pour cela des applications 
adaptees a tout type de niveau, 
neophyte comme amateur. 
C'est d'ailleurs sur ce point 


qu'elles se ddmarquent les unes 
des autres k defaut de se diffe- 
rencier par leur performance. En 
bref, il vous sera certainement 
plus difficile de choisir le produit 
et les logiciels adaptes a vos 
besoins que de les exploiter. 

2 en 1 

Une carte DV se presente sous 
la forme d'un peripherique PCI 
sur lequel sont places des ports 
RreWire generalement au nom- 
bre de trois. C'est ce format 
que la totality des construc- 
teurs de camescopes ont 
adopty car il garantit un dybit 




D Une carte DV estdonc une simple carte PCI equipee de trois 
ports FireWire. Elle s'installe de la meme fagon qu’une carte 
son ou qu'une carte reseau en se connectant sur un des 
slots PCI de la carte mere. 

Pour ceux qui n'ont jamais ouvert le boitier de leur PC, rassurez- 
vous : une notice explicative est livree dans tous les packs de carte 
DV. Au redemarrage du PC, Windows la detectera et installera ses 
pilotes automatiquement. II faudra ensuite brancher votre came- 
scope a un des ports de la carte. Celui-ci sera ygalement install^ 
avec les drivers integr^s au systems d' exploitation. 

Si I' ensemble est correctement mis en place, le gesttonnaire de 
peripherique devrait afficher le “controleur d’hote 1394 OHCI "et 
le peripherique d' image “camescope et magnetoscope video- 
numerique DV Microsoft !’ 



a Afin de detainer les principals etapes d'un montage vid6o, 
nous avons utiliser Ulead VideoStudio livre avec un grand 
nombre de cartes DV. II s’avere etre un des plus simples et 
des plus complets a manipuler. 

Tout commence par la selection d'un format de capture. Comme on 
peut le voir sur la photo, des profils deja preenregistres vous don- 
nent le choix entre une acquisition DV classique mais aussi du 
MPEG-1 , MPEG-2 , VCD ou SVCD. Ces differents formats vous 
permettront de choislr la quality et la resolution de I’image que vous 
voulez obtenir ainsi que le standard de la source PAL, SECAM, ou 
NTSC. Le DV donnera la meilleure qualite d'image en haute resolu- 
tion, mais vous pourrez acquerir directement dans un autre format 
si vous n’avez pas besoin de passer par le montage video. 


suffisant pour une acquisition 
de qualite. Mais outre leur utili- 
te pour la video, ces cartes off- 
rent plusieurs a vantages. 

Elies ne necessitervt en effet 
aucun driver, contrairement aux 
cartes semi-professionnelles, et 
sont directement reconnues par 
les systemes d'exploitation 
Windows 98SE/Me/200Q/XP. De 
plus, elles repondent toutes au 
standard OHCI (Open Host 
Controller Interface) et accep- 
tent done d’autres peripheriques 
comme les graveurs ou disques 
durs extemes. Ainsi, pour I'a- 
chat d'une telle carte vous 
ben6ficieiBz non seulement d'un 


produit destine e la video mais 
egalement d’une interface 
RreWire dont de plus en plus de 
peripheriques sont equipes. 

Besoins 
logiciels 
et materiels 

Toutes les cartes DV sont 
aujourd'hui propos6es entre 
700 et 1000 francs; Mais rien ne 
les difference vraiment, si ce 
n’est leur offre logicielle. Celle-d 
est a conskforer avec une tres 
grande attention. Entre un Adobe 
Premiere et un Ulead Video 


Studio, les possibility et la facili- 
ty d'utflisation ne seront pas les 
memes. Pour example, prenons 
la Cameo DV 400 de Terratec etla 
CM Action d’Hercules. Meme s'il 
elles aftichent les meme perfor- 
mances et le meme prix, leur stu- 
dio de montage est tres different 
Hercules propose un logiciel 
convivial y la portee de tous, 
meme des novices, alors que le 
programme de Terratec se desti- 
ne aux utilisateurs avarices. 

D' autre part, n'oubliez pas qu'un 
PC recent sera de bonne auguie 
afin de traiter les gros fichiers que 
constituent les videos. Un pro- 
cesseur avec au moins 256 ko de 


cache et un disque dur de 7200 
tours/min seront recommandes. 
Mais pas besoin efinvestirsi vous 
possedez ddja un Pil ou un HI. 

Les formats 
d’acquisition et 
de finalisation 

Les cartes DV atteignent une 
qualite Broadcast soit une reso- 
lution maximale de 720"576 a une 
cadence de 25 images par 
seconds. Plusieurs formats cfen- 
registrement sont generalement 
proposes tels que le DV, le 
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H Pour vous alder k la capture, tous les logiciels comprennent 
un gestionnaire de periphdrique permettant de contrdler la 
camera depuis I’interface du studio de montage. II suffira de 
caler la cassette sur la sequence choisie et de lancer la lecture pour 
que ('acquisition demarre automatiquement. Mais elle pourra aussi 
se faire en direct sans passer par la cassette DV. 

Le fichier enregistre sera ensuite classe dans une bibliotheque pour 
etre re utilise plus facilement. Si vous ne souhaitez pas I’agrementer 
d'effets artistiques, pas besoin d'aller plus loin puisque le fichier 
capture sera d6ja exploitable. Pour une acquisition DV simple par 
exemple, vous obtiendrez un fichier AVI, cedes de tres grande taille. 
mais qui pourra etre lu par Windows Media Player. Dans le cas 
contraire, passez aux etapes suivantes 


Q Une fois vos sequences capturees, le montage reel commence. 
La premiere etape consiste a deplacer vos clips videos dans la 
timeline du storyboard par un simple glisser/deposer. 

Des emplacements sont prevus a cet effet et une multitude de clips 
pourront etre cumules. Si les decoupages ou I’enchainement des 
rushs ne vous conviennent toujours pas, il sera encore possible des 
les arranger. 

A ce niveau du montage, certains effets integres au studio de mon- 
tage seront deja exploitables. Des filtres videos a placer par dessus 
les clips donneront divers effets de couleur ou de texture par exem- 
ple. De meme, les effets de transitions s'implanteront ente deux 
sequences. Et afin d’avoir un aperpu du montage, la fenetre princi- 
pale du studio servira dec ran de pre-visualisation. 



Pour utiliser une carte DV il faut 
evidemment etre equlpe d'une 
camera munle d'une sortie DV 


MPEG-1 ou MPEG-2, le VCD ou 
encore SVCD. SI vous etes un 
peu perdu avec tous ces termes, 
voila quelques definitions qui 
devraient vous eclairer. 

Le MPEG est une norme de 
compression se basant sur les 
similitudes existant entre plu- 
sieurs images successives. II 
se decline en MPEG-1 destine 
aux applications multimedias, 
le MPEG-2 offrant une 
meilleure qualite d'image 
superieure a celle du VHS et le 
MPEG-4 qui s'utilise surtout 
par I'intermediaire du codec 
Div-x. Le MPEG-4 presente 


I'avantage d'autoriser des 
resolutions allant jusqu'en 
720*576, contrairement au 
VCD et SVCD. 

Le VideoCD est un format desti- 
ne a etre grave sur CD suivant 
des normes precises. II utilise 
une compression MPEG-1 et 
peut etre relu sur la majorite des 
lecteurs DVD, les lecteurs CD- 
Rom, DVD-Rom ou par 
Windows Media Player. II genere 
des fichiers d’une resolution de 
325*288. C’est le programme de 
gravure qui convertira la video 
au format VCD de fapon auto- 


matique car la plupart d'entre 
eux Integra ce protocole (Nero, 
Easy CD Creator, WinOnCD). 

Quant au SVCD ou Super 
VideoCD, il s'agit d'un disque au 
format MPEG-2 atteignant une 
resolution maximale de 
480*576.11 a ete ddveloppe en 
Asie pour contrecarrer les prix 
prohibitifs du DVD et ne peut 
etre realise qu'avec certains pro- 
gram mes de gravure. II peut etre 
rel u sur certains DVD de salon et 
par tous les lecteurs DVD-Rom. 
Tous ces formats d'enregis- 
trement sont egalement proposes 




H L'avant dernfore etape consiste a agr&menter le film d'une 
bande son et de sous-titres. Pour cela, le storyboard est 
divise en quatre pistes distinctes, une pour les sequences et 
les effets videos, une pour le titrage, une pour les voix et une der- 
niere pour la musique. 

Le titrage donnera le choix entre differentes polices de caracteres 
ou de couleurs ainsi que I'orientation de son defilement a I'ecran. 
Quant a la bande son, elle proviendra d'un CD audio, d’un MP3 ou 
encore d'un Wav. Toutes ces operations sont encore une fois tres 
simples & effectuer par des glisser/d6poser. 


□ La finalisation est une etape importante car elle devra etre 
faite en fonction de I'utilisation p revue pour votre film. Ainsi, 
s'il se destine a Internet, mieux vaut obtenir un fichier de 
petite taille. Dans ce cas, il faudra choisir de petites resolutions ou 
des formats de qualite moyenne comme le MPEG-1, le RealPlayer 
ou le wmv pour Windows Media Player. 

Si vous souhaitez les graver, le VCD ou le SVCD seront ideals. Et 
pour une meilleure qualite d’image, choisissez le DV ou le MPEG-2 
haute qualite mais ces demiers occuperont enorme merit de place 
sur votre disque dur. Sachez d'autre part que la puissance de votre 
PC interviendra surtout a ce moment precis et qu'un PC recent 
accelerera le temps de finalisatioa 


a la finalisation du film une fois le 
montage termini. Mals d'autres, 
comme le MOV pour Quicktime 
ou I'Asf pour Windows Media 
Player, sont disponibles. De 
meme, si dfferents codecs sont 
installes sur votre machine et en 
particulier le Div-x, il sera possible 
de les exploiter. Cependant, selon 
I'emploi prevu pour votre film, 
certains formats seront plus 
appropries que d’autres. 

Le montage video sur PC est 
devenu un domains tres abor- 
dable autant en terme de bud- 
get que d'utilisation. Si vous 


etes encore reticent k vous 
lancer, sachez qu'aucune 
connaissance n'est obligatoire 
a partir du moment ou vous 
choisissez des applications 
adaptees a votre niveau. 

Les cartes DV d'entree de gam- 
mes affichant toutes les meme 
performances, votre choix 
devra done se faire en fonction 
du logiciel de montage et de vos 
aptitudes. Sachez par exemple 
que VideoStudio d'Ulead et 
Studio de Pinnacle sont les pro- 
grammes les plus conviviaux et 
les plus simples a manipuler. ■ 


E 
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I’affichage 
de son ecran 

par rmmanuelle Papin 

Les yeux PaCigues devanC votre ecran ? Une gSomeCnie 
imparPaiCe, des scinCillemenCs, des dePauCs de couleur vous 
irricens ? Avanc de songer a changer d’ecran, veriPiez s'il 
donne le meilleur de lui-meme. Plongez dans vos reglages ec 
aidez vous d’un logiciel comme CRT. 



□ Un Scran sortant de son carton n'est pas forcSment regie 
de maniSre optimale, tant au niveau des couleurs que de 
la gSomStrie. Le calibrage de I 'Scran permet de coiriger 
ces defauts. II est possible de le faire a I'ifcou bien plus facilement 
par I'intemiSdiaire d’un logiciel tel que CRT. Ce dernier vous assixe 
un rSglage optimal du moniteur, grace a des mires de calibrage de 
couleurs de reference et de gSomStrie de I 'image. 

Pour effectuer ces tests, votre Scran doit Stre situS assez toin des 
sources lumineuses artiticietles et placS de fapon S Sviter les 
reflets. Choisissez le taux de rafraichissement le plus SlevS possible, 
car un changement de ce taux impliquerait de recommencer tous 
ces iSglages. 



Q Les convergences statiques et dynamiques 

Avant de rSgler les couleurs, il est nScessaire que les faisceaux 
rouge, vert et bleu convergent. 

Tout d’abord, cliquez sur le 2“ bouton du setup “static conver gence " 
de CRT. Grace a la mire constituSe de points, vSrifiez que le point central de 
I'Scran est d'un blanc pur. S'l est erne de couleur, contactez votre revendeur : 
ce reglage ne peut Stre eltectuer que par des personnes habilitSes. 

Ensuite, cliquez sur le 3"“ bouton "dynamic conver gence r V ous 
disposez alors de 3 grilles plus ou moins complexes (tow. medium et 
high). Si le rSglage est bon, les lignes en pSriphSrie de I'Scran doivent 
Stre d'un blanc pur. Si ce n'est pas le cas, les cases S cocher red, blue 
et green permettent d'observer plus facilement le bord des lignes selon 
le faisceau de couleur et ainsi dSterminer plus facilement celui qui 
nScessite un rSglage. 

Une fois le faisceau identifiS, cheicherdans I’OSD de votre Scran I’option 
de rSglage de convergence horizontale pour corriger I'affichage. Certains 
modSles disposent aussi du rSglage de balance des convergences 
(alignement des lignes rouge et bleu) pour affiner le rSsultal 






H La purete des couleurs 

La premibre btape conslste b regler le 
contrasts et la luminosity de l’ecran. 
Pour se faire, diquez sur le 1' bouton du setup 
tolor purity/scale 'fet cochez toutes les cases. 
Un degrade de gris apparait a l'ecran. Ensuite, 
ramenez le reglage de I 'image au minimum. 
L'ecran devient alors completement noir. Pienez 
la colonne noire a gauche comme reference. 
Puis rbglez la luminosity de tele fagon bee que la 
colonne noire se distingue du gris le plus foncb. 
La deuxibme btape est I'ajustement du cortraste. 
II nV a pas de regie absolue pour ce rbglage car 
il dypend de I'bclairage ambiant. Augmentez le 
contrasts jusqu'a ce que la colonne blanche a 
droite soit assez lumineuse. mais sans vous 
eblouir. Un trop grand contraste tend a diminuer 
la finesse de I'image. 

Le rbglage des couleurs est la dernibre etape. 
Les couleurs rouge, verte et bleue sont dries 
pures si chacun des points de I'image respects 
la couleur. Si ce n'est pas le cas, on remarqueia 
des zones de oouleurs secondaires lissees dans 
la couloir primaire. Par example, si le rouge est 
impur, on notera la prysence de points magenta 
ou marron a I'ycran. Afin de regler ce defaut 
via le menu de votre ycran, selectionnez 
successivement les 3 couleurs a controler en 
decochant la case " scales 'du menu. Ensuite, 
vous pouvez perfectionner votre ryglage sur 
les couleurs compiymentaires en combinant 
les cases de la fagon suivante : cochez les 
cases green et blue pour obtenir la couleur 
cyan, les cases red et blue pour le magenta et 
red et green pour le jaune. 

Enfin, le bouton 'White Balance T ool ’(balance 
des blancs) n'est utile que pour le constructeur 
lors des rbglages d'usine car les molettes ne 
sont accessibles qu'a I'intyrieur de I'ycran. 


□ Ftegler la geometrie de I'image 

Maintenant que le rendu des couleurs 
est ajustb, il est rtbcessaire de rbgler la 
gyomytrie de I’image. Cliquez sur 'aspect ratio " 
(aspect des proportions). Vous avez le choix 
entie 3 mires plus ou mobs complexes permettant 
de verifier que I'ycran respecte le format 4/3. 

Pour dyterminer si ce ratio est respecty, 
mesurez la largeur et multipliez par 0,75 pour 
obtenir la hauteur proportionnelle ou bien 
mesurez la hauteur et multipliez par 1,333 
pour obtenir la largeur proportionnelle. 

Une autre chose a vbrif ier est la linyarity de 
I’image : la largeur doit btre constants de haut 
en bas de I'image et la hauteur doit btre 
constants de gauche a droite. Les caries doivent 
btre carrbs et les cercles doivent btre bien ronds. 
Premibrement, reglez la distorsion en coussin 
Est/Ouest de fagon que les lignes verticales de 
la mire soient droites de chaque cbtb de I'bcran. 
Ensuite, Rbglez la distorsion en trapbze pour 
corrlger les erreurs geometriques bventuelles 
des carrbs. Reglez la hauteur et la largeur de 
I'image afin de respecter le ratio 4/3. Enfin, 
centrez I'image au milieu de l'ecran. 


□ Controle de la resolution 

Les rbglages btant terminbs, cliquez 
sir t esolution tool '(test de rbsolution) 
pour vbrifier si le CRT est capable d'afficher 
des lignes finement espacees sur tout l'ecran. 
Vous avez la possibility de tester les lignes 
verticales et horizontales, en cochant/dbcochant 
la case honzonta I/vertical. 

De plus, la case 1 pixel/2 pixels permet de 
dyterminer I'espace entre les lignes. Le test 
est fadlement rbussi avec I’option 2 pixels. En 
effet. une ligne de pixels sur 2 sera allumbe 
pour reprbsenter les lignes espacbes. En 
revanche, le test 1 pixel est tres eprouvant 
pour les bcrans regies en haute rbsolution. Les 
faisceaux vont alternativement s'allumer et 
s'etebdre pour afficher les lignes espacees sir 
une mbme ligne de pixels. Salon le monitetr, vous 
percevrez les lignes ou un ycran completement 
gris et/ou du moiib, lorsque les lignes verticales 
semblent dbformbes. Cela signif ie alors que la 
rbsolution est trop haute pour votre ycran ou 
que vous devez activer les options d'antimoirb 
dans votre OSD si l'ecran le permeL 
L'option “r eadability tool "(test de lecture) 
permet de vbrifier la risibility d'un texte sur tout 
l'ecran. L’ecriture ainsi que I'espacement entre 
les lignes sont bases sur 1 pixel. Le test est 
bon si vous reussissez a lire le texte en mode 
normal ou inversb (texte blanc sur fond noir). 
Si le texte est flou ou que des couleurs parasites 
apparaissent en bordure des lettres. cela 
signifte que la convergence a btb mal faite ou 
que la rbsolution est trop haute pour votre 
ycran. Pour resoudre le problbme, effectuez le 
mbme rbglage que le test precedent. 

Le dernier “color bars tools "Jest des barr es 
de couleur) est une variante du setup 
“ purity /scale tool ” Cette mir e permet de 
contrbler le rbglage des couleurs. Observez les 
lignes de transition entre chaque barre : il ne 
doit pas y avoir de couleur parasite. Si c’est le 
cas. reprenez les premibres btapes de rbglages 
du moniteur. 
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sa carte mere 

Par Christophe Carrere 

Veridable ossabure de vobre PC, la carbe mere en esb I’elemenb le plus 
sensible. C’esb sun elle que bous les composanbs viennenb se Fixer; c'esb 
egalemenb sun elle que Ton bnanche bous les cables. De ce Paid, c’esd aussi 
I’elemenb le plus complexe ed le plus long a changer ou a insdallen Audand 
done bien s'y preparer ed le reussir du premier coup. L’ocasion aussi de 
donner quelques asduces a ceux qui s’y sond deja essayes. 



D Avant de donner le premier coup de tournevis, il est bon de 
se familiariser avec votre nouvelle carte mere. La premiere 
des choses a taire est de reperer sur celle-ci si il y a des 
cavaliers (jumper) pour la configurer. Cela est de plus en plus rare 
de nos jours mais certains modules dquipds de la sorte sont encore 
parfois vendus. Ces cavaliers sont Id pour permettre de rdgler une 
carte mdre afin qu'elle accepte un processeur en particulier 
(frequence de bus, multlplicateur de frequence, voltage). 
Consultez votre notice pour savoir comment placer ces cavaliers en 
fonction de votre processeur. Pensez egalement a verifier quil 
n'existe pas une position qui permet d'effectuer ces reglages direc- 
tement dans le bios, ce qui s'avere etre nettement plus pratique. 
Une fois cette operation effectude, profitez en pour reperer les 
divers emplacements de votre carte telle que les slots PCI, le socket 
du prooesseur, les slots pour la mdmoire, la prise d 'alimentation, 
les connecteur IDE ou encore les branchements pour les divers 
cables du boitier. Apres avoir effectud ce travail de repdrage, vous 
pourrez passer d I'dfape suivante qii consiste d insdrer le processeur 
dans son emplacement 


in boitier parfois etroit, il 


rinptolUv rtllc.rviArwi ir ist, loira ns 


(un emplacement carrd blanc avec un bras sur le cotd pouvant dtre relevd). 
Cest lei que vlent s’lnsdrer votre CPU. Relevez le petit bras sur le cotd, la 
partie haute du socket devrait alors se ddplacer Idgdrement vers I'arridre. 
Tous les processeurs modemes se prdsentent sous la forme d'une puce 
carrde, les dimensions ne sont toutefois pas les mdmes entre un 
Athlon/Duron, un Celeron ou encore un Pentium 4. En outre, le nombre de 
pattes varie d'une puce d une autre, il est done impossible de se tromper 
et on ne peut pas placer un Pentium 4 sur une carte mdre pour Athlon par 
example. En fonction du type de processeur dont vous disposez, il sera 
muni de ddtiompeurs qui s'adapleront a votre socket. Dans certains coins il 
manquera une patte ou deux, tandis que sur le Socket prdsent sur \otre carte 
mdre les trous correspondants d ces pattes manquantes seront bouchds. Le 
processeur doit s'insdrer sans forcer. SI d’aventure, vous dies obligd de 
pousser, n'lnslstez pas, vous risqueriez de toidre une patte. Reprenez atois 


egalement que les ddtrompeurs correspondent bien, puis insdrez le dans 
son emplacement. Une fois qu'il aura coulissd, il ne vous restera plus qu'd 
rabaisser le levier que vous avez leve prdcddemmenL Si votre puce est au 
format Slot (bane longue et non carrd plat), il sera prdferable d'inserer le 
processeur une fois la carte mere placde dans le boitier, cette opdration 
etant moins ddlicate qu'avec les puces au format SockeL Une fois cette 
opdration effectud il sera alors temps de fixer la carte mere dans le boitier. 




H C'est sur votre carte mere que tous les 
autres elements vont Stre fixes. Celle- 
d doit done St re solidement attachSe 
au boitier pour eviter tout faux contact La 
carte en elle-mSme est percSe de plusieurs 
trous (en moyenne six) aux quatre coins et sur 
les cotSs, ces trous sont IS pour IS visser au 
boitier. Votre boitier quant S lul, a du vous etre 
fourni avec des petltes vis doubles en laiton 
(un cotS pour Stre vissS, I’autre pour recevoir 
une vis) et la plaque mStallique du fond doit 
elle aussi Stre percee de trous. Sans rien fixer, 
positionnez votre carte telle qu'elle devrait 
i'Stre dans votre boitier. II existe diveis positions 


possibles au niveau des trous d'une carte 
mere, et les boitiers modernes disposent de 
plus d'emplacements que necessaire pour les 
vis en laiton. Vous devrez done repSrer les 
emplacements des vis qui correspondent & 
votre carte mSre dans le boitier. La carte en 
elle mSme doit Stre placSe le plus prSt possible 
de I'arrlSre du boitier, chaque slot PCI devant 
Stre en face d'une des barres metalliques 
amovibles du boitier, les ports de connexion 
extSrieurs (USB, PS2, sSrie etc...) devant 
quant a eux Stre placSs en haut, proche de I'a- 
limentation. Votre carte est en bonne position 
une fois que ces ports de connexion sortent 


Q Une fois votre carte en place, il est 
temps de commencer les branche- 
ments. De nombreux cables vont 
venir se fixer sur elle. Commencez tout d'a- 
bord par relier les connecteurs du boitier. De la 
face avant de votre boitier sortent une certains 
nombre de fils munis de connecteuis, ceux-ci 
reliant les divers diodes de tSmoin d'activitS 
ainsi que le bouton marche/arrSt et le bouton 
reset CotS boitier, ces cables sont en general 
tous repSrSs. Sur chacun connecteur est mar- 
quS a quoi il correspond, souvent en anglais 
(HDD-LED pour la diode du disque dur, 
POWER LED pour la diode de mise en route, 
POW-ON pour le bouton ON/OFF. SPEAKER 


legerement du boitier au niveau de I'ouverture 
prevue a cet effet et que chaque slot coincide 
avec une des barres metalliques pouvant etre 
enlevee. Une fois que vous avez repere les six 
trous a utiliser sur le fond de votre boitier, retirez 
la carte mare et vissez les vis en laiton doubles 
pravues a cet effet. Placez ators votre carte 
mare au dessus de ces vis et fixez ia a son 
tour. N'hasitez pas a serrer les vis afin d 'eviter 
quil y al du jeu. Vous devrez abrs vous retreuver 
avec votre carte mare paraliaie au fond de 
votre boitier, quasiment en contact avec celui-d 
et chacun de vos slots en face d'une barre 
metallique amovible. 


pour le haut-parleur, ou encore RST pour le 
bouton reset). Chacun de ces cables dispose 
d'un connecteur sur la carte mare, I'ensemble 
ganaralement placa en bloc dans I'un des 
coins de la carte et seul le connecteur de mise 
en route est parfois excentra. Regardez dans 
la notice de votre carte mare pour voir ou ils 
sont sachant quits se prasentent sous la 
forme de petit picots dores. Branchez alors 
chacun de ces cables car ils ont tous leur 
importance, le cable du speaker permettant 
de recevoir un code d’alerte en cas de mau- 
vais fonctionnement lors de la mise sous ten- 
sion, les cables des leds vous permettant de 
savoir si votre PC est bien alluma, etc... 
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B Apres avoir branche ces cables, vous pourrez mettre en 
place le ventilateur et le radiateur de votre processeur. Si 
vous avez fix6 votre processeur a I'etape 2, celui-ci devrait 
etre d6ja en place, sinon fixez le maintenant comme explique plus 
haut. Les processeurs modernes chauffent beaucoup, c’est pour- 
quoi on les recouvre d'un dissipateur thermique (radiateur) et d'un 
ventilateur. Ces deux 6tements son! g6n6ralement vendus d6|a 
fixes ensemble. Votre radiateur se presenters alors sous la forme 
d'un bloc d'aluminium avec d'un cot£ une surface plane et de 
I'autre le ventilateur. La surface plate vient en contact directe 
avec le processeur. Ce radiateur est traverse sur sa longueur par 
une petite barre metallique munie d'encoches de chaque cote et 
correspond a la fixation. La surface plane du radiateur quant a elle 
dispose d’un renfoncement sur un des cot6 qui doit dtre place du 
cote sureleve du socket de votre carte mere (g6n6ralement IS ou 
est grav6 le type de socket). Ins6rez alors la fixation qui se trouve 
du cot6 oppos6 a ce renfoncement. Elle dolt s'ins6rer dans les 
picots en plastique prevus & cet effet qui dfipassent de votre soc- 
ket. cette operation devant s'effectuer sans avoir a forcer. Passez 
alors au cote oppose oil d'autres picots d&passent dgalement. La 
aussi. il va falloir insurer I'encoche de la fixation dans les picots, 
mais cette fois-ci il faudra exercer une pression consequente. De 
ce cote, la fixation est en general dotee d'une encoche ou vous 


insererez un tournevis plat et pousserez jusqu’a ce que la fixation se 
mette en place. Cette operation peut s'averer delicate car avec certains 
radiateurs il faut en effet vraiment forcer pour que tout se mette en 
place. Faites attention a ne pas glisser et a ne pas planter le toume vis 
dans la carte mare. Une fois le radiateur en place il faudra brancher le 
ventilateur a la carte m6re. De ce ventilateur sort deux ou trois fils (g6n6- 
ralement un rouge, un noire et un blanc ou un bleu), relids a un seul 
connecteur en plastique, ce connecteur est quant a lui muni d'une face 
plane et d'une face avec deux encoches. II vient s'ins6rer sur la carte 
mere au niveau de I'un des emplacements prevus a cet effet. Sur votre 
carte mere, vous disposez en effet de plusieurs emplacements prevus 
pour raccorder de tels ventilateurs, il s'aglt de trois picots metalfiques 
avec un petit rectangle en plastique en parallel e. Utilise I'emplacement 
le plus proche du socket du processeur et branchez-y le ventilateur. Les 
deux encoches se mettent du cote de la plaque en plastique. 

SI vous disposez d'un Processeur au format Slot, c'est maintenant qu'il 
faut le fixer sur la carte mere, cette operation s’avdre nettement moins 
delicate et II sufflt de I 'enficher dans I'emplacement pr6vu a cet effet. On 
ne peux pas se tromper il ne rentre que dans un sens, branchez en suite 
le ventilateur comme vu plus hauL 

Si votre boitier dispose lui aussi d'un ventilateur (generalement en bas a 
I'avant), profitez en pour le brancher de la meme maniere que precedemment 



□ Une fois le processeur et son radiateur 
mis en place, insfirez les barrettes de 
memoire dans les emplacements ptevus 
a cet effet. Votre carte rrtere disposers de deux 
A quatre connecteurs pour la memoire, ceux-ci 
6tant g6neralement A cote de I'emplacement 
du processeur. Regaidez dans la notice de 
votre carte mdre et utilisez les emplacement 


marques 0 et 1 (les deux premiers en general), 
et ins6rez la ou les barrettes de m6 moire dont 
vous disposez. Si votre carte mere est munie 
d'emplacements destines A accueillir de la 
RAMBUS (RDRAM pour Pentium 4) sachez 
que ces barrettes marchent par paire de deux, 
placez done deux barrettes I'une a cote de I'autre. 
En outre, il vous faudra placer des terminateurs 


(generalement tournis avec votre carte mere) 
sur les emplacements laisses vides. Quel que 
sort votie type de barrette, vous ne pourrez 
pas vous tromper de sens, celles-ci sont en 
effet toutes dotees de d&rompeurs. Une fols 
I'opteration effectuee, relevez les leviers qui se 
trou vent de chaque cote de vos emplacement 
memoire pour qu'elles soient bien fixees. 




verifiez que to us les cables sc 
rectement. Si votre processeur est configure 
par jumper, verifiez que ceux-ci sont bien en 
place puis replacez en suite le processeur et la 
memoire avant de refaire un essai. Si votre 
ordinateur s'allume mais 6met une serie de 
bip, comptez les et r6terez vous & la notice de 
votre carte mere pour voir quel est le comp 
qui pose souci, vdrifiez alors que celui- 
bien fixe. Une fois I'opSration effectuee, 
ne marche toujours pas, voyez alors 
votre revendeur, car il est en effet possibl 
cela vienne alors d’un composant defect 
Si vous avez a votre disposition une 
carte graphique rrteme plus 


Shift!; 
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son PC 
sur 

par BE pmotto 

Que cela soiG pour le jeu ou la video, un Geleviseur nemplace 
souvent avancageusemenc voGre moniGeun Un PC ou un 
poncable nemplapanc quanc a lui Gres bien une console de jeu 
ou un lecGeur DVD. ResGe a Grouven comment; connecGen les 
deux appaneils. Void done un panorama des soluGions 
disponibles, y compris pour les vieux PC. 


Les jeux ou les videos p&tissent 
souvent des petits Ecrans de nos 
micros. On se prend souvent a 
rEver d'utiliser son televiseur en 
general nettement plus grand. Un 
21' n'est apres tout que ('Equiva- 
lent d’une television 55cm ! De 
plus, mSme si la resolution d'affi- 
chage transmise sur une teie se 


limite au 800*600, voir 1024*768, la qualite d'image obtenue dans un 
jeux ou dans un film n'en soul! re pas, au contrails. La television donne 
une impression de lissage qui pourrait s'assimiler a I'anti aliasing des 
cartes graphiques. La pixellisation d'un DivX ou les effets d'escaliers 
des textures graphiques des jeux seront done moins visibles que sur un 
moniteur PC. D'autre part, s'il est pratique de regaider un film sur son 
oidinateur, il est encore plus agreable de le visionner sur une television, 
confortablement instalie dans son canape. La solution la plus simple 
vient naturellement des ensembles Home Cinema, totalement indEpen- 



La plupart oes portables eouipes d'un lecteur de DVD ont aussi une sortie video et peuvent donc remplacer un lecteur DVD de salon a peu de frais ! 
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dant du monde inlorrnalique. De (els systd- 
mescomprennentg6n6ralement un amplifica- 
teur, un kit d'encelntes a six satellites et une 
platine DVD qul servira aussl bien a la lecture 
de DVD-Video qu’a celle de Video-CD ou de 
Super Video-CD crees a partir d'un PC. Mals 
lorsqu'on possede deja un oidinateur, cette 
configuration est loin d'Stre la plus Scorto- 
mique. Le marche propose de no mb reuses 
solutions hardware destinies a basculer le 
signal vid6o d'un PC sur sa television. II est 
d'ailleurs possible que vous disposiez deja 
d'un tel produit sans jamais avoir pense a uti- 


liser cette fonction. Et si le principe s'applique 
aux televisions, il s'adapte egalement & des 
produits video tels que les videoprojecteurs 
ou les magnetoscopes. 

Solutions matdrielles 

Les p6rlpheriques les plus couramment utili- 
ses pour afficher I'image d'un PC sur sa tele 
sont les cartes graphiques 2D/3D. La plupart 
des modeies a base de chipset nVidia, ATI ou 
Matrox possedent en effet une sortie TV au 
format S-Video. De plus, elles sont sans aucun 
doute les plus pratiques a I'usage. Les cartes 
d'acquisitions supportent egalement cette 
fonctionnalite mais toutes n'offrent pas la 
connectique adequate. C'est le cas de 
certaines cartes DV qui ne disposent que 
de ports FireWire. Les cartes analo- 
giques disposent en mvanche des sor- 
ties S-Video ou Composite. Quelques 
cartes TV r6centes comme la WinTV 
Nexus-S d’Hauppauge offrent aussi une 
video. Neanmoins, ces 
ceux demieres solutions 
hardware sont loin 
d'etre simples 
puisque vous serez 
oblige de passer par 
les logiciels contenus dans 
le packaging des produits (stu- 
dio de montage, outil de reception 
hertzienne ou satellite...). Et 
contrairement aux cartes gra- 


phiques qui projettent I'integralite du bureau 
de Windows sur la teie, les cartes d'acquisi- 
tion analogiques ou les cartes TV ne diffusent 
que le flux video compatible avec les pro- 
grammes exploitant ces peripheriques. II est 
done impossible d'utiliser des DVD-Video ou 
des DivX dans cette configuration. Pour cela, 
des cartes de decompression MPEG comme 
la DXR2 de Creative ou la RealMagic Xcard de 
Sigma Design sont necessaires. Mais la enco- 
re, seule I'image du DVD ou du DivX sera 
transmise sur la teie. 

Les possesseurs de portables ne sont pas en 
reste. La plupart de ces produits supportent 
une sortie TV d'origine. Pour peu qu'ils soient 
equipes d'un lecteur DVD et de cette fameuse 
sortie, pas besoin d'aller chercher plus loin 
pour relire des DVD ou des DivX. Vous n'aurez 
mdme pas A acheter de lecteur de salon I 
Dans un autre registre, certains constructeurs 
proposent des produits qui convertissent tout 
simplement le signal VGA du PC en un signal 
PAL supporte par votre televiseur sans 
besoins de drivers ou de logiciels. Ils se pre- 
sentent generalement sous la forme d'un bot- 
tier externe que Ton connects sur la sortie 
VGA de la carte graphlque 

Comment s’6quiper ? 

A defaut d'etre la plus economique, la solution 
la plus complete vient des cartes graphiques 
2D/3D. Par I'intermediaire de leurs pilotes 
Windows, elles disposent d'un large panel 



DIVX et DVD 
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applications pendant la lecture d'une video. Le 
film s’affichera sur I'teran t6l6 pendant que 
vous continuerez des travaux bureautiques 
sur votre moniteur sans perte de performan- 
ces ou presque. Selon votre configuration, il 
sera meme possible de jouer pendant qu'une 
autre person ne regarde la video projetee, pai- 
siblement assise dans votre canape. 

En ce qui concerns les cartes d'acquisition, 
n'achetez pas un tel produit seulement pour 
les sorties vfcteo. Cette solution est valable 
uniquement si vous souhattez changer de 
moddle ou si vous vous lancer dans le mon- 
tage video. Veillez alors a ce que le pioduit 
achete possedent des sorties analogiques. 
Mais n'oubliez pas que ces cartes ne permet- 
tent pas de lire un DVD ou un DivX sur la tele. 
Elies transforeront uniquement I'affichage du 
fichier vid6o trailer dans le logiciel de mon- 
tage. La t6l6 sera en revanche tr&s utile 
comma 6c ran de support et de ptevisualisa- 
tion. Les stations de montage vid6o profes- 
sion nelles telles que la RT2500 de Matrox pr6- 
voient d’ailleurs une telle configuration. 

Pour le moment, les cartes TV equipees d'une 
sortie video sont aussi rares que cheies et ne 
se destinent pas vraiment a cette application 
puisqu'elles sont censees remplacer une tele- 
vision. Cependant, les plus bidouilleurs d'ent- 
re nous peuvent recevoir des chaines hert- 
ziennes, cablees ou satellites, les decoder de 
manfore logicielle gratuitement puis basculer 
le signal sur la tete. Mais cette activity est bien 
entendue II legale. Les pnschaines generations 
de cartes TV devraient s'enrichir d'une 
connectique S- Video ou Composite. 

Enfin, d'autres Elements additionnels peuvent 
simplifier votre installation. 

On tiouve chez ABSoft ou Philips des ensem- 
bles sans fils destines 6 transmettie le signal 
vid6o du PC vers une t6l6vision plattee dans 
une autre piece ou k un autre 6tage de votre 
residence. Ces systemes evitent qu'un PC 
imposant et parfois assez laid avilissent la 
decoration ou I'agencement de votre salon. 
Mais ils ne remplacent en aucun cas une sor- 
tie TV. Ils completent simplement votre confi- 
guration materielle. 

Installation 

Pour relier un peripherique video a une televi- 
sion, il existe plusieurs possibilites. Si la tele- 


vision est 6quip6e d'une eniree vid6o 
Composite ou S- Video, II sufflt de la relief a la 
sortie TV S-Video ou composite de la carte 
graphique ou de la caite de decompression 
par une connectique livree avec les produits. 
Si la tele ne possede pas d' entrees, utilisez un 
adaptateur compose de 3 prises RCA femeiles 
d'un cote (une jaune pour la video et deux, 
blanche et rouge, pour le son) et d'une prise 
peritel de I'autre. Pour le son, vous pouvez uti- 
liser le kit d'enceintes d6je instalie sur le PC. 
Un petit ensemble 2.1 sera bien plus perfor- 
mant que la plupart des hauts parleurs des 
televiseurs. Cependant, si votre television est 
eioignee du PC, il (audra deplacer les encein- 
tes dans votre salon en esperant que vos 
connectiques soient suffisamment longues. 
L'autre solution consists a connecter la sortie 
audio de votre carte son directement sur la 
television. Si elle pr6sente les entrees adequa- 
tes, un cable mini-jack/RCA fera I'affaire. Dans 
le cas contraire, vous pourrez utilisez un adap- 
tateur peritel. Connectez alors le mini jack a la 
sortie de votre carte son et les deux prises 


males RCA sur les prises restantes de la peri- 
tel. La manipulation reste la meme en ce qui 
concerns les magnetoscopes. Passez par ses 
entrees audio et video ou servez vous de I'a- 
daptateur. Mais dans cette derniere configura- 
tion, le magnetoscope doit posseder deux 
connecteurs peritel, un bianche au PC, l’autre 
a la tele. Cette installation permet d'enregist- 
rer n’importe quel signal video analogique 
(DivX, VCD, SVCD, montage video) sur une 
cassette VHS. 

Quelque soit la configuration de votre machi- 
ne, le marc he dispose de produits adaptes a 
vos besoins. Mais la solution la plus avanta- 
geuse reste les cartes graphiques. Notez par 
ailleurs que I'emploi d'une sortie TV est sou- 
mis e certaines restrictions et demande une 
configuration parfois fastidieuse. La resolution 
du PC doit etre passes en 800*600 ou 
1024*768 selon I'encodeur et la position de I'l- 
mage doit etre calibree pour supprimer les 
bandes noires visibles aux boids de I'ecran de 
television. Celadit, certains programmes inde- 


pendants disponibles sur Internet vous per- 
mettront de g6rer plus facilement la sortie TV. 
C'est le cas du loglciel TV Tools par exemple, 
qui s'adapte a presque toutes les cartes 3D 
nVidia. Enfin, pour encore plus de confort un 
clavier et une souris sans fil seront les bienve- 
nus pour piloter le PC a distance, de memei 
qu'unjoypad sans fil. 



Un bon cable SVHS peut labgement 

AMELIORER LA OUALITS D'AFFICHAGE, LE LE 
NEGLIGEZ PAS. 
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Cartes graphiques 

Hercules 

3D Prophet All In Wonder 8500 DV 

550 € 


LeadTek 

Winfast A250 TD 

310 € 


Abit 

Siluro GeForce 4 MX 

140 € 


Creative Labs 

Personal Cinema 

299 € 


Suma 

Platinium GeForce 4 Ti 420OSE 64 Mo 

230 € 


Cartes d’acquisition 

Pinnacle 

DC 10 Plus 

220 € 


Dazzle 

Hollywood DV Bridge 

380 € 


Matrox 

RT2500 

1050 € 


lAdaptateurs video 


ABSoft 

Trust 


VGA TV Show 
Televiewer 1610 RC 


125 € 
122 € 
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Optimiser son 

Mi : Emmanuelle Papin 

Meme si les capaciCes d’une imprimanbe PormenC I'essenCiel 
d’une impression photo reussie, le type ou la qualite du 
papier et les reglages des drivers peuvent signiPicativement 
ameliorer ou... penaliser les resultats. Corrections 
automatiques, reglages astucieux, nous vous proposons 
d'ameliorer vos photos sans le moindre ePPort ! 
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Une imprimante jet d'encre esl une mecanique de precision. 

Avant toute chose, il est important que les tetes d'impression soient 
bien alignees. Sur les nouveaux modeies, heureusement, il est obli- 
gator de le (aire au moins une fois via le driver. Par example, Canon 
vous empSche d’imprimer tart que I'alignement n’a pas 6t6ettectu6 
au moins une Ibis suite a I'installation. Quant d HR I'alignement est 
automatiquement etfectud lors de I'installation. 

Sur les anciennes, pensez a le faire vous-meme. Enfln, si vous ne 
vous servez pas souvent de votre imprimante ou inversement 
suite a un grand nombre d’impressions. pensez a nettoyer les 
tetes pour eviter qu’elles ne se bouchent ou que des erreurs, 
telles que des tfiches, surviennent sur la photo. 


Optimiser le r£glage des drivers 

Les drivers des imprimantes actuelles possedent souvent des fonctbns 
d'opt'misation de I'lmpression de vos photos numfirlques. Meme sur du 
papier ordinaire, les durances de quality d’impression sont Hagrantes 
quand on active les options d'optimisation. Mais la correction automatique 
ou manuelle est ddcevante. 

Avec I’option de Calibration d'Epson, on peut jouer sur les teintes et les 
contiastes de la photo. Meme si on ameliore significativement la luminosite 
d'une image, cela ne corrigera pas les erreurs eventuelles de balance des 
couleurs ou de netted. 

M6me constat avec les drivers de Canon. Malgre I'option Luminosity 
claire et le rSglage manuel de la quantity d'encre de chaque couleur, les 





erreurs chromatiques sont toujours presentes. 
Le resultat est le mSme avec les driveis HP. De 
plus, ces corrections sont souvent depourvues 
d'aperpu avant impression. Travailer en aveugle 
vous oblige souvent A plusieurs impressions avant 
d'arrrver au resultat esoompte ou approchant. 

En revanche, les rbglages portant plus sur la 
definition d'une image que sur sa colorimytrie 
sont plus efticaces. Le mode Supdrieur d’HP, 
Appareil Photo NumArique de Canon ou Photo 
Enhance d’Epson vous permettent cfeffacer 
les trames d'impression. Ensuite, on peut 
ameiiorer le grain de I'image avec Image 
Optimizer de Canon. Enfin, I'option Photo 
Optimizer de Canon et Contour Lisse d'Epson 
corrigeront le crenelage, mais I'amelioration 
due A ces derniers n'est pas Svidente a voir. 
Malgry le nombie d'options fournies sur les 
drivers Epson et Canon, le resultat n'est pas a 
la hauteur de nos esperances. HP evite d'entrer 
dans ce jeu des reglages et prefers s'appuyer 
sur les logiciels de retouche photo. 

Par consequent oubliez les corrections des 
drivers en faveur d'un logiciel de retouche et 
n’hesitez pas a activer les options d 'optimisation 
si elles existent pour diminuer au maximum les 
trames et le grain de I'image. 

La retouche photo 

Puisque le driver ne peut pas tout faire tout 
seul, mieux vaut corriger votre image via un 
logiciel de retouche photo. Marne si vos 
connaissances sont faibles dans ce domaine, 
ils contiennent souvent des options de reglages 
automatiques qui permettent m6me au neophyte, 


d’obtenir de tres bons resiitats. 

Si vous possedez Photoshop, il comprend un 
menu de reglages avec certaines options 
automatiques. La premiere, Niveaux 
Automatiques, va corriger le contrasts de votre 
image en identifiant les tons dairs et les tons 
foncfe, alnsi que les dominances chromatiques. 
Bien sur, cette option n'est pas comparable a 
la precision du mode manual mais offre deja 
une bonne correction. 

Ensuite, I’option Egatiser va permettre de raviver 
votre image en jouant sur la luminosity. Si c'est 
une image scannee, elle va gagner en clarte par 
rapport a I'originale et elle ravivera les couleurs 
d'une photo un peu teme. 

PaintShop Pro propose aussi ses fonctions de 
correction automatique dans son menu de 
Traitement des photos. Simples d'utilisation, II 
suffit de les s6lectionner dans I'ordre affichd. 
Afin de corriger la coloration ou les dominances 
chromatiques, utilisez la foncb'on de Balance 
automatique des couleurs pour corriger ces 
anomalies et obtenir des teintes plus naturelles. 
Ensuite, utilisez la foncbon Amelioration auto- 
matique du contraste afin de faire ressortir les 
couleurs et les details de I'image. II ajuste la 
balance des valeurs des zones claires, moyennes 
et foncdes, alnsi que la luminosity et I'intensitt. 
Mais pour que ce ryglage fonctionne, II faut 
effectuer la balance des couleurs au pr£alable. 
Enfin, la d emigre option 6' Amelioration 
automatique de la saturation va corriger 
I'intensite lumineuse de votre photo. C'est-a- 
dire raviver les couleurs ternes ou diminuer 
les teintes trap intenses. 


Si la photo est un peu floue, utilisez I'option de 
Mise au point qui corrige la precision de I'image 
et fait ainsi mieux ressortir les details. On 
obtient aussi de ties bons rfisultats avec I'option 
Accentuer, qui donne encore plus de relief a 
I'image en accentuant la nettety des contours 
a contraste yievy. 

Le dernier test a yty effectuy avec Adobe 
PhotoOeluxe qui, malgry sa tres grande simplicity 
d'utilisation. n'est pas aussi complet que les 

la balance colorimytrique a partir d'une seule 
option appelee Extensio Intellilix. En revanche, 
la correction de la luminosity et de la nettety 
est indypendante. 

Avec un grand nombre de fonctions optimisyes 
et automatiques, PaintShop Pro est le logiciel le 
plus adyquat pour le dybutant en retouche 
photographique. Mais si les fonctions manueles 
ne voie effrayent pas, choisissez Photoshop 
dont les reglages tres nombreux satisferont les 
perfect onnistes et ceux desireux d'optimiser leur 
impression au maximum. II obtient d'ailleurs le 
meilleur resultat en maliere de correction grace A 
son opt hi sa lion incomparable. 

Enfin, si vous ne voulez pas d'un tel logiciel. les 
imprimantes sont souvent fournies avec des logi- 
ciels tels qu 'Adobe PhotoDeluxe qui vous initie- 
ront aux bases de la retouche A I’aide d'un dklac- 
ticiel. Dans tous les cas, essayez toujours les 
modes de correction automatique de votre logi- 
ciel. Cela ne prend que quelques secondes, ne 
reclame aucune connaissance prealable et bien 
souvent le rysultat est quasi miraculeux ! 
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Le choix du support 


papier est en 
rendu des couleurs. En effet, meme sans 
modifier les paramelres colorimetriques 
d'une photo, le lendu et le pique sont diffe- 
rents selon le type et la quality du support. 

On peut remarquer que le papier oidinaire a 
tendance a bolre beaucoup d’encre et, de ce 
fait, se gondola II est deconseille de I’utlliser 
pour imprimer une Image. Optez pour du 
papier couchS, voir du papier photo pour 
obtenir le mellleur rfisultat. 

II faut savoir que le choix du support dans la 
configuration de rimprimante agit directement 
sur sa fagon d'imprimer. En effet plus le 
papier est de bonne quality, plus la resolution 
d'impression possible augmente. Par example, 
si vous choisissez le papier photo dans les 
drivers HP, celui-ci offre en retour la possibility 
d'imprimer 1440 dpi en plus de sa technologic 
PhotoRet Bien sCir, il ne sert & rien de choisir 
cette option suppl6mentaire si la resolution de la 
photo est infyrieure a 150 ppp car r amelioration 
ne sera pas visible. 

Le papier photo est ideal mais vu son prix, 
on pourra toujours se rabattre sur du papier 
couche qui presente deja de bons resultats. 
Sachant que la resolution d'impression 
augmente en fonction de la quaiite du papier, 
vous pouvez tricher en jouant sur les reglages. 


Meme en utilisant du papier couche, rien ne 
vous empeche de selectionner le papier photo 
dans le panneau de configuration. D6s lors, 
vous obtlendrez une photo beaucoup mieux 
contrast6e avec un pique d'image plus intense. 
Cette manipulation ayant pour consequence 
une augmentation de la charge d'encre sur la 
feullle, II est tout de meme conseilie d'utlliser 
du papier couche de bonne quality. 

Amyiiorer ses impressions ne prend finalement 
que peu de temps et ne reclame que peu de 
connaissances. En premier lieu, les drivers 
dolvent etre regies en fonction de ce que Ton 


veut imprimer. Ensulte, on choisit le support 
papier adyquat. Mals si ces deux etapes 
garantissent un bon ryglage de la quality 
d'impression, elles ne corrigent en aucun cas 
les erreurs colorimytriques ou de nettety de la 
photo malgre les fonctions proposees par les 
drivers qu'il vaut mieux oublier. Le logiciel de 
retouche photo est un passage oblige pour une 
impression optimale. Et myme si ceux-ci vous 
rebutent, ils possedent de nombreuses fonctions 
automaliquesfacllitantleur utilisation. ■ 
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sa carte son 
pour le Home Cinema 

Par vaafl Amur 

Toutes les cartes son munies d'une sortie optique et de deux 
sorties audio classiques peuvent transPormer votre PC en 
Home Cine a moindre Prais. II suPPit de leur adjoindne un kit 
d’enceintes 5.1 et de suivre une procedure somme toute 
simple. Le resultat en vaut la chandelle. 



□ Avant loule chose, il faul vous munir d'une carte son 
Creative 5.1 (Sound Blaster Live 5.1, Sound Blaster 5.1 
Digital. Sound Blaster Platinum 5.1), d'une Terratec Xfire ou 
encore d'une Guillemot Game Theater XL et d'un kit d'enceintes 5.1 
(deux satellites avant deux satellites arriere, une centrale et un caisson 
de basse). Ce dernier ne comprend pas de dScodeur et coQte done 
moins cher qu'un ensemble Dolby Digital, un example typique dans 
le domaine est le Creative Inspire 5300. 

II est important de toujours disposer du dernier driver. Cette etape 
vous concerne aussi bien pour une premiere installation que pour 
une mise a jour. Si vous venez d'instailer votre carte, Windows detects 


au demarrage un nouveau peripherique son et demande leCD de drivers. 
Passez cette St ape en cliquant sur annuler a chaque demanda 
Plutbque le CD tour nl avec la carte (rarement S jour) ou le driver de 
Windows XP, utilisez la demiere version des drivers que vous trouverez 
sur le site du constructeur. Lancez ('installation des pilotes et des 
diffSrents logiciels. Tous ne sont pas indispensables, nous vous 
conseillons toutefois, hormis le driver, d'instailer AudioHQ au minimum. 
II vous taut imperativement disposer du logiciel Power DVD ou 
WinDVD qui se chargera de decoder la bande son Dolby Digital de 
vos DVD-VidSo. Une fois ces installations etfectuSes, il est necessaire 
de redemarrer I'ordinateur. 
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Ensuite cliquez sur Mixer pour lairs apparaitre la fenStre de mixage audio. 
Au-dessus de la barre 4 volume g6nriral A se tr ouve une petite croix 
rouge. I vous taut cliquer dessus et une tenet re apparaiL A I'installation, 
les drivers Creative choisissent Sortie numerique par defaut En decochant 
cette option, vous pourrez utiliser les autres sorties audio qui sont 
necessaries dans notre cas. 



Trois entries sont disponibles : une a relier a la premiere sortie jack de 
votre carte 5.1, une A relier a la deuxiime sortie jack et enfin la derniere 
se connectant a la sortie SPOF de la carte son. Ainsi, les satellites 
avant, les satellites arriire, la centrale et le caisson de basse sont geres 
independamment. II reste encore a brancher les differ entes enceintes au 
caisson et votre systeme est presque pret. Une fois tous les branchement 
effectues, II taut encore placer les satellites de maniere adequate. Les 
enceintes avant doivent etna le plus eloigni possible I 'une de I'autre, 
mais a igale distance de la centrale. Cette derniere doit exactement 
taire face aux spectateurs. Quant aux satellites arriire, lls doivent se situer 
legerement au-dessus des oreilles et de par et d'autre des spectateurs. 
Quant au caisson de basse, aucun endroit precis n'est conseille car 
cette gamme de frequence utilise le sol et les murs pour se diplacer a 
la difference des mediums et des aigus qui 4 voyagent A dans I’air 


«i9ii 


□ La carte son 5.1 ne prend pas en charge complement le dico- 
dage des bandes son codi en AC-3. Le bgiclel PowerDVD ou 
WinDVD en fonction des versions de votre carte son se charge de 
I'essentiel du travail. Mais encore faut-il le configurer correctement. 

Pour cela, apres avoir lance le logiciel, faite un cllc droit et selectionnez 
Configuration dans le menu deroulanL 

Un menu compost d'onglets apparaiL II faut alors cliquer sur celui 
nomme 4 Audio A 


Un menu diroulant vous permet de choisir votre configuration d'enceintes 
(2 enceintes, 4 enceintes, 6 enceintes, sortie SPDIF). Dans notre 
configuration, II faut selectionner 6 enceintes. 

Cliquez ensuite sur 4 Advanced A et selectionnez I'onglet 4 
Miscellaneous A dans le menu qui apparait. Dans la section 
Dynamic Range Compression, choisissez Quiet Environnement afin 
de profiler au mieux de votre systeme. 



H Voire Home Cinema est definitive menl opdratlonnel, il ne 
resle plus qua quelques reglages a effectuer. Tout d'abotd, 
ajustez votre caisson de basse pour qu'il ne satuie pas dans 
les hauts volumes. Dans les fonctions avancees du selectionneur 
d'enceinte, vous pourtez aussi augmenter ou diminuer la puissance 
de la centrale et du caisson de basse. 

Vous pourrez toujours affiner votre installation en modifiant la puissance 
des satellites pour une ecoute optimum. Dans I'absolu, au centre de 
votre installation, le son doit composer un ensemble homog6ne. 


Apres I'effort, le r6confort, protitez alors pleinement de votre nouvelle 
installation. Pour cela voici quelques DVD qui offrent une bande son 
au-dessus de la moyenne. Un excellent moyen de £ bencher A 
votre Home Cin6ma et au passag,e impressionner vos amis. 


A partir de maintenant, il ne reste plus qu’a esperer que tout votre 
argent ne passera pas dans les DVD- Video et que vos voisins soient 
comprehensifs. 
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ses transferts photos 


Que I’on Cnouve les temps de transPent Crop longs, que Ton 
possede plusieurs appaneils photos, que Ton trouve Pastidieux 
d’allumen son PC a la moindre impression ou que I’on se lasse 
de Jongler avec de multiples cartes memoires, il existe de 
nombreuses solutions pratiques pour simpliPier ou accelerer 



Les appareils photos numSriques disposent de cartes memoires dont 
la capacity ne cesse de croJre pour satisfaire le photographs desrant 
profiler de la haute resolution de I’appareil, augmentant du meme 
coup la taille de I'image. Une fois la carte pleine, il taut alors transferer 
son contenu sur votre PC et vient alois le moment de connecter votre 
appareil et d'installer les drivers specifiques au materiel. 

Le mode de connexion de votre appareil est primordial, que ce soit 
pour I'aisance de I'installation ou pou- la vitesse de transfert des don- 
ndes. On dispose aujourd'hul d Interfaces S6rie ou USB et FireWire. 
Si vous possddez un appareil photo numSrique pourvu d'une 
connexion S6rle, le branchement s'effectue alors PC Meint. Les 
inconv^nients majeurs sont la vitesse de transfert et le fait de ne 
pouvoir brancher/d6brancher son appareil a son gr6 tors des 
manipulations de la carte m^moire. En prime, le transfert des 
photos est tres tong via port Sene (9600 bauds/s) mais ce mode 
concerne tres peu d'appareils en vente. 


Si vous ne ddsirez pas passer des heures a transferer vos images, I'ln- 
terface USB (Universal Serial Bus) devient indispensable. Mais heureu- 
sement, tous les nouveaux modeles, mSme d'entree de gamme, sont 
aujourd’hui equipes de celle-ci. Hormis la vitesse de transfert atteignant 
plus de 600 Ko par seconde en USB. vous avez aussi la possibility de 
branc her/debran cher votre appareil a chaud sur votre PC. Done, vous 
n'avez plus besoin de le rebooter et gagnez ainsi beaucoup de temps. 
C'est aussi plus pratique pour les transferts au compte goOte 
lorsque la capacity de la carte est faible et qu'il est rtocessaire de la 
vlder fr6quemment. 

Enfin, le FireWire, encore peu rdpandu est une sorte de super USB » 
avec les mdmes qualites mais en bien plus rapide (environ 40 Mo/sec). 
Si seulement quelques appareils photos tres pros I'utilisent, les cartes 
firewire PCI sont en revanche tres abordables. C'est sans nul doute 
I'avenir de la connexion sur PC, d’autant qu'il constitue aussi un par- 
fait sesame vers la video. Deja sur le marche, ce format est voue a un 
brillant avenir. 



utilisant des cartes memoires differentes, il 

formats. Ils garantissent le transfer! des 
photos k la place de votre appareil. Pratique 
pour ne plus avoi r a ddbrancher ses cables ou 
squatter de pr6cieux ports USB. 

Ces lecteurs sont trds ladles k installer. En 
effet, un petit driver permet k votre machine 
de le reconnaitie comma un mini-support de 
stockage amovible. A partir de Windows 2000 
ou XP, ces lecteurs de cartes sont d'ailleurs 
reconnus sans driver ! De ce fait la carte est 
accessible comme un disque dur et le trans- 
fert est assure par I'interface USB du lecteur. 
Ces periphdriques sont de 2 types : mono-for- 
mat qui ne lit qu'un seul type de carte et multi- 
formats qui peut en lire plusieurs voire tous. 
On citera notamment le nouveau lecteur uni- 
versel Imation FlashGo I qui est en plus com- 
patible MicroDrive. 

Airtsi, il suffit de retirer la carte memoire de 
votre appareil photo, de I 'insurer dans le lec- 
teur pour extraire les donnees immediatement 
sur votre PC. Bonus de ce systems, vous etes 
sur qu'il n'y aura pas de problems de compa- 
tibility avec votre PC et vous disposerez d’un 
penpherique capable de lire toutes vos cartes 
mdmoires sans avoir £ installer de drivers spd- 
cifiques comme la plupart des appareils 
photos num6riques. 

Si vous ne possedez qu'un seul appareil, il 
faut bien admettre qu’un tel lecteur de cartes 
a un interet limite. Sauf si vous avez de gros- 
ses cartes et que vous trouvez les temps de 
chargement trap longs. II exists en effet des 
lecteurs de carte utilisant le port FireWire. 
Associe a une carte FireWire valant a peine 
300 F, un lecteur tel que le module propose 
par Nomatica vous fera gagner un temps pr6- 
cieux mais il n'est hdlas pas compatible 
MicroDrive. 

Le lecteur de Fuji est, quant k lui compatible. 
Compact Flash, SmartMedia et MicroDrive, 
le tout en FireWire externe. Celui-ci represen- 
ts 6videmment le choix ideal dans tous les 



Si vous possfedez un portable, 
aurez le choix entre ces memes lecteurs de 
cartes (tous les portables disposent aujourd'- 
hui de ports USB, voire de FireWire pour les 
Sony ou les Asustek) ou encore des lecteurs 
PCMCIA tels que Sandisk Adaptateur 
CF/PCMCIA ou SD-MMC/PCMCIA. Mais 
ceux-ci, s'ils sont plus compacts, ont le d6s- 
avantage de ne pas fonctionner avec un PC 

Enfin, si vous possedez un PC ttepourvu de 
port USB, sachez qu'il existe aussi des cartes 
adaptatrices PCI permettant I'ajout de ports 
USB de manure simple et peu couteuse. 
Adaptec propose mfime deja une carte au for- 
mat USB 2.0 (compatible USB 1) qu'adopte- 
ront probablement certains appareils photos 

A noter enfin le tres original Archos Jukebox 
Multimedia, disque dur autonome dote d'un 
ecran de visualisation. Vous pouvez y dechar- 
ger vos Compact Flash ou SmartMedia via un 
petit module optionnel. II fera meme office de 
lecteur et d’enregistreur MP3 et de disque dur 
d'appolnt grace a sa connexion USB ou en 
option Firewire. Bref, un appareil entierement 
modulable qui pourrait bien devenir le compa- 
gnon ideal des photographes nomades. 

Le bijou IBM 

Si vous Stes limite par la capacite des cartes 
actuelles, songez egalement au MicroDrive 
d'lBM. Ce petit bijou est un disque dur au 
format Compact Flash 2 dont la capacite 
monte jusqu'& 1 Go I Attention, tous les 
appareils photos ne disposent pas du format 
CF2, meme lorsqu'ils relisent les cartes CF 
classiques. De plus, meme lorsqu'ils accep- 


les MicroDrive, ils 
peuvent ne reconnaitre que 
certaines versions, parfois le 
Mo, parfois le 1 Go. Ce para- 
metre variant en fonctlon de la gene- 
ration de I'appareil, il vous faut absolu- 
ment le verifier aupr6s de votre revendeur, 
voire verifier le bon foncttonnement de visu. 

Vous beneficierez alors d'une capacite de 
stockage unique (attention a la consommation 
netlement accrue de votre appareil). Le trans- 
fer sera lui aussi simplify, surtout si vous 
vous munissez d'un lecteur de Compact Rash 
2 compatible MicroDrive. 

Mfime si le MicroDrive 1 Go est vendu au prix 
de 913,17 €, il est moins cher que les 
Compact Flash une fois le prix ramene au 
Mega. Evidemment, vu la taille du MicroDrive, 
un lecteur USB est un minimum, mais le 
modele FireWire de Fuji s'avere le choix par- 
fait. Si vous disposez d'un portable, vous n'a- 
vez d'autre choix que de prendre un 
lecteur externe interface USB 
en I'absence a notre 
connaissance de carte 
PCMCIA acceptant 
les Compact Flash 2 
et compatible 
MicroDrive. 



Vous pouvez aussi t 
ver tastidieux de devoir allu- 
mer votre PC simplement pour 
imprinter une photo que vous ne souhaltez ni 
corriger, ni sauvegarder. II existe aujouid'hui 
des imprimantes munies d'un lecteur de carte 
memoire integrd. Ces lecteurs sont compati- 
bles avec la plupart des formats de cartes 



Par exemple. la gamme Photosmart d'HP ou 
la prochaine Canon S820D qui, en plus de son 
lecteur de cartes, est directement connectable 
aux Canon Powershot S30 et S40. Elies off- 
rent un transfert rapide de vos images directe- 
ment sur support papier et leurs fonctions 
optimisees pour I'impression photo permet- 
tent a I'utilisateur d'imprimer tout ou partie du 
contenu de la carie en appuyant simplement 
sur un bouton. Elies disposent m&me de fonc- 
tions de correction automatique a la maniere 
d'un pilote d'impression. 
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Memorex 

kit carte 96Mo 

CF 1 et II 

+ lecteur de carte 

USB 

95, 89 € (629 F) 

www.memorex.com 

Sandisk 

kit carte 64 Mo 

CF 1 et II 

+ lecteur de carte 

USB 

93,75 € (615 F) 

www.sandisk.com 

Fujifilm 

lecteur SM-R2 

SM 

USB 

105,19 € (690 F) 

www.fujifilm.fr 

Hama 

lecteur Dual Slot 

MMC et SD 

USB 

76,07 € (499 F) 

www.hama.fr 

“ 

lecteur Flash GO! 

CF 1 et II. SM. 

MS, MMC, SD, 
MicroDrive 

USB 

89,94 € (590 F) 

www.imation.fr 

Fu|i 

lecteur exteme FireWire 

CF II, SM, 

MicroDrive 

FireWire 

196.66 € (1290 F) 

www.fuji.com 

Sandisk 

Adaptateur CF/PCMCIA 

CF 1 

PCMCIA 

15,09 € (99 F) 

www.sandisk.com 

Sandisk 

Adaptateur 

SD, MMC 

SD-MM C/PCMCIA 

PCMCIA 

86,13 € (565 F) 

www.sandisk.com 

Canon 

MicroDrive IGo 



91 3.1 7 € (5990 F) 

www.canon.fr 

Canon 

MicroDrive 340 Mo 



533,71 € (3500 F) 

www.canon.fr 

Canon 

Adaptateur CF/PCMCIA 

CF II 

PCMCIA 

38,1 1 € (250 F) 

www.canon.fr 

IBM 

travel KIT ( PCMCIA + 

MicroDrive 

MicroDrive 340 Mo) 

PCMCIA 

274,41 € (1800 F) 

www.ibm.fr 


travel KIT ( PCMCIA + 

MicroDrive 

MicroDrive 512 Mo) 

PCMCIA 

457,35 € (3000 F) 

www.ibm.fr 

Cafca 

carte USB 2 ports 


PCI 

30,33 € (1 99 F) 

www.cafcafr 

Archos 

Jukebox Multimedia 

CF II ou SM 

USB 

NC 

www.archos.com/fr/ 

Magasins specialises et exemples de produits 

multimedia- 

memory 

Lecteur exteme 6 en 1 

CF II SM, MS. 

MMC. SD, MS, 
MicroDrive 

USB 

89.90 € (588 F) 

www.multimedia 

memory.com 


lecteur exteme 5 en 1 

CF 1, SM, 

MS, MMC, SD 

USB 

49 € (321 F) 

www.nomatica.com 

Noma 

lecteur exteme FireWire 

CF II 

FireWire 

89,94 € (590 F) 

www.nomatica.com 


ig Divers adaptateurs et lecteurs 




www.digital-shopping.fr 

Ruedu 

commerce 

carte FireWire AK1394V 

h. SM: SmartMedia. MMC: MuniMedla 


PCI 

45,58 € (299 F) 

www.rueducommerce.fr 


I pratique 


son disque dur 

Par Chfisiophe Carrere ~ 

Avec la gounmandise grandissante des logiciels modennes il devient 
bien diPPicile de tout Paine tenir sup son ancien disque dun L’ajout d’un 
second disque s’impose alons. Cette operation, d’un point de vue 
materiel, reste relativement simple a condition de Paire les choses 
dans I’ordre. Puis il Paudra le conPigurer sous Windows ou sous Dos. Vu 
les progres des disques, votre PC merite ces petits ePPorts. 



□ Avant mane de monter voire nouveau disque dans le boi- 
tier de votre PC II vous faudra done realiser quelques ope- 
rations basiques. Tout d'abord, vous devrez savoir sur 
quelle nappe vous allez le brancher. Une machine classique dispo- 
se, sur sa carte rrtere, de deux emplacements IDE, done de deux 
nappes. Sur chacune de ces nappes, on peut brancher deux uni- 
tes IDE (disque dur, graveur, lecteur DVD...). Sulvant le materiel 
dont vous disposez d6jd, il sera plus interessant de placer votre 
nouveau disque sur I'une ou I'autie de ces deux nappes. La plu- 
part des machines modernes disposed d'un disque dur principal 
et d'un lecteur de DVD. Si e'est votre cas le plus simple sera de 
brancher votre nouveau disque sur la rrteme nappe que le premier. 
De mSme si vous disposez d'un graveur et d’un lecteur DVD, il sera 
plus interessant de brancher les deux sur une me me nappe et les 
deux disques sur I'autre nappe. Si vous disposez deja de quatre 
pdriplterique IDE vous devrez alors acheter une carte contrdleur 
supptementaire ou verifier si votre carte rrtere ne dispose pas d'un 
second contrfileur et done de deux autres emplacements. 





Q Verifier 

ses peripheriques 
existants 

Une fois que vous savez sur quelle 
nappe monter votre nouveau 
disque, vous allez devoir le configu- 
rer afln qu’l accepte de cohablter 
avec la premiere unity IDE presente 
sur la nappe sur laquelle vous allez 
le rajouter. Pour cela, il va falloir 
deplacer des cavaliers dumpers) sur 
voire disque. Ceux-ci se trouvent 
generalement a I'arriere entre la 
prise pour la nappe IDE et la prise 
pour I'alimentation. Sur certains 
modele ces cavaliers peuvent 
egalement Sire places sous le 
disque a cote d'un certains nombre 
de composants etedroniques. Si 


vous iavez achate dans le commerce, 
il y a de forte chance pour que votre 
disque soit configure en “ master " 
par defaut. Afin de faiie fonctionner 

nappe, il existe plusieurs configura- 
tions de cavaliers, couramment 
appelees “ master ", “ slave ” et “ 
cable select Ces postions n'ont 
pas d 'incidence sur les performan- 
ces de votm disque et sont juste Id 
pour en permettre leur fonctionne- 
ment sur la chains IDE. Si vous 
bianchez votre disque seul sur une 
nappe vous pouvez alors le laisser 
tel quel sans toucher a ces jumpers, 
par contra si vous souhaitez le faira 
cohabiter avec un autre disque ou 
un autre peripherique IDE, vous 


devrez verifier comment est confi- 
gure celui-ci. Pour cela II vous suffit 
de ragarder les postions de ses 
jumpers. Bien souvent on retrouve 
un petit diagramme a cote du bloc 
de jumper qui permet de savoir a 
quoi correspond quelle position. 
Chaque constructeur ayant sa 
fagon de fairs, seule votre docu- 
mentation peut vous aider si il nV a 
pas de schema sur le disque. Si 
vous avez une machine de marque 
mais avez egare la documentation, 
pensez a ragarder sur le site Wfeb 
du constructeur du PC ou du peri- 
pherique ou I'on retrouve tres 
souvent ces informations dans la 
partie Support ou encore dans la 
description de votre disque. 



Q Configurer 

son nouveau disque 

Une fois que vous etes fixe 
sur la position des jumpers de 
votre ancien p6ripherique, il va fal- 
loir configurer votre nouveau 
disque pour qu'il puisse Stre place 
a son tour. Si vous avez decide de 
le faire cohabiter avec un periphe- 
rique configure en master, vous 
devrez alors placer les cavaliers 
sur la position slave, inversement 
si il se retrouve avec un periphe- 
rique regie en slave, vous devrez 
alors le mettre en master. Reste la 
position cable select, il est en 
effet possible que votre ancien 
peripherique soit r6gie ainsi. En 
theorie il faudrait configurer votre 
nouveau disque de la mdme 
maniere et il incomberait alors au 
systeme de se charger de I'attribu- 
tion du r6le de maltre et d'esclave 
lui meme. Mais une telle solution 
pourrait alors poser un certain 
nombre de problemes tant au 
demarrage de I'ordinateur, a la 


detection des disques, que sous 
Windows. Dans ce cas la, il sera 
alors preferable de revenir vers 
une solution master/slave par jum- 
per. II suffira alors de regler votre 
ancien p6rlph6rique en maltre ou 
en esclave et de faire I'lnverse sur 
votre nouveau disque dur. Encore 
une fois, I'ordre n’aura pas d'im- 
portance tant que les deux ne sont 
pas dans la mSme position. Si 
votre machine refuse de demarrer 
suite a cette operation, eteignez la 
et verifiez que les cavaliers sont 
bien en position, une fois ce 
contrdle effectual, si ga ne deman-e 
toujours pas, changez le disque de 
nappe. Enfin si I'erreur persists, 
essayez de booter uniquement 
avec votre nouveau disque en 
debranchant les autres periphe- 
riques IDE (dSconnecter leur ali- 
mentation suffit) afin de verifier 
que celui-ci n'est pas defectueux. 
Mais en theorie si vos cavaliers 
son bien positioners aucun 
probISme ne devrait se poser. 


□ Apres avoir effectue ces 
rSglages, il est temps 
d'installer le disque dans 
son boitier. Pour cela 
vous aurez besoin d'un empla- 
cement 3,5' fibre. V6rifiez avant 
que celui-ci ne soit pas trop 6loi- 
gnS de la carte mdre ni de I' aut- 
re pSriphSrique IDE qui va parta- 
ger cette connexion et done que 
votre nappe est suffisamment 
grande. Les disques durs 
modernes sont tres rapides, et 
un modeles a 7200 trs voir a 


10000 trs a tendance a beau- 
coup chauffer, done si vous en 
avez la possibility (si votre boi- 
tier est suffisamment grand et 
que vous disposez de plusieurs 
baies libres), il sera bon de ne 
pas coller vos deux disques et 
de laisser un espace entre les 
deux pour 6 viter une trop grosse 
concentration de chaleur. Une 
fois I’emplacement selectionrte, 
il vous reste k y insurer le 
disque, pensez alors a le visser 
fermement au boitier. En effet du 


fait de leur Vitesse, de tels 
disques vibrent beaucoup en le 
fixant correctement, cela rSduit 
le bruit et evite 6galement qu'il 
ne s'use trop rapidement. De 
mSme, pr6f6rez une position 
horizontale (disque ft plat) que 
verticals. Le disque se place avec 
les composants Slectroniques en 
dessous et la plaque mStallique 
au dessus, et Svidement les pri- 
ses pour I'alimentation et pour la 
nappe IDE doivent Stre orientSes 
vers I'interieur du boitier. 


kMilll 
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H Brancher 
ses nappes 


Ace slade, il ne reste plus 
qu’fi connecter le dlsque et veri- 
fier que lout fonctionne correcte- 
menl. Pour le connecter, vous 
devez brancher votre nappe IDE 
sur le connecteur pr6vu a cet 
effeL Toute nappe IDE actuelle 


couleur diflerente sur I’un des 
cfitfis. Ce fil doit etre place du 
cote de la prise d'alimentation du 
cfisque. Certaines nappes sont en 
outre dotfies d'un “ dfitrompeur " 
et un ou deux trous sont tou- 


ches. En theorie, votre disque 
devrait se brancher sans forcer 
mais il est possible qu'il ne soit 
pas prevu pour 6tre utilise avec 
de telles nappes. Dans ce cas le il 
suffit de percer les deux trous 
ainsi bouchfis. Tant que vous 
avez le fil de couleur differente 
(gfinfiralement rouge ou bleu) du 
cote de I'ali mentation de votre 
disque, c'est que la nappe est bran- 
chfie dans le ton sere. De mfime 
en ce qui concerns votre nappe, 
cele-ci dispose de trois prises. Les 
deux prise les plus rapptochfies 
vont sur les disque tandis que la 


prise k I'opposfie est destinfie a la 
carte mere, et si vous les inversez, 
cela ne fonctionnera pas. Enfin 
terminez en branchant le cable 
d'alimentation. Une fois I'opfiration 
terminfie dfimarrez votre PC, si tout 
va bien le bios de votre oidinateur 
dfitectera tout seul une nouvelle 
unite IDE. Si votre nouveau 
disque n'est pas dfitectfi, consultez 
la notice de votre carte mere, 
vous devrez alors rentier dans le 
bios de celle-ci afin de mettre les 
unites IDE en " Autodetection ”. 
Au prochain redfimarrage, celui-cl 
sera alors reconnu. 


Installer son 
disque dur sous 
Windows 

Installer un nouveau disque dur 
dans son PC c'est bien beau, mais 1 
taut en suite pouvoir en profiler sous 
Windows. En fonction de la veision 
de votre systems d'exploitation, les 
operations nficessaires ne setont 
pas les memes, mais dans tous les 
cas vous aurez quelques manipula- 
tions a effectuer avant de pouvoir y 
Stocker des donnfies. Deux possibi- 
itfis s'offrent k vous, soit vous files 
sous Windows XP/2000/NT et la 
tout se (era sous I'interface gra- 
phique, soit vous files sous 
Windows 9X auquel cas il faudra 
fare un repide passage sous Dos. 
Le but est ici de partifionner le 
cfisque, c'est-a-dire dficlarer I'espa- 


ce de stockage en une ou plusieuis 
portions et les formater. Ces parti- 
tions une (bis formatees appara- 
tront alois comme autant d’unitfis 
indfipendantes (C, D, etc). Cette 
opfiration peut s'avfirer delicate et i 
ne faut surtout pas se (romper de 
disque dur, en effet un paitibonne- 
ment impllque une perte totale des 
domfies fiventuellement contenue 
sur celui-ci. De mfime une fois cette 
opfiration effectufie et dfis que vous 
aurez commencfi a remplr vos par- 
titions avec des donnfies, vous ne 
pourrez pas les redimensionner 
sans risque et il faudra abrs utiliser 
des logidels vendus dans le com- 
merce et prfivus a cet effet. Autant 
done bien ififlficNr a la manifire dont 
vous comptez utiliser votre disque. II 
est possible de erfier un grand nom- 
bre de partirbns, celles ci fitant alois 
per cue sous Windows comme des 
disques indfipendants. Le plus sim- 


ple est abrs souvent de erfier une 
seule parttbn qui fere la totalitfi du 
disque, cette solution sera idfiale 
dans le cas d'une unitfi d'appoint 
destinfie uniquement a Stocker des 
donnfies. Cela dit avec in disque de 
100 Go, cette solution ne sera pas 
bicement la meilleure si vous files 
amenfi a le dfifragmenter souvent, 
I'opfiration risquant alois de prendre 
beaucoup de temps. II sera alois 
plus judicieux de lecouperen 2 ou 3 
parts figales qui pourront par la suite 
fitre traitfies de manifire ndfipen- 
dantes. De mfime si ce disque est 
destinfi fi recevoir un nouveau sys- 
tfime d'exploitation II sere plus intfi- 
ressanl de lecouperen 2 ouen 3 Ifi 
aussi, ainsi vous pourrez avoir votre 
systems sur une des partition et vos 
ficNer sur les autres. Du coup, si 
vous files amenfi a foimater la parti- 
tion systfime, vous ne peidraz pas 
vos donnfies. 




La configuration sous 
Windows XP 

Une fois votre choix arrSte, il est 
temps de passer y la creation 
des partions. Sous Windows XP, 
une telle operation s’avyre fort 
simple, tout se passant sous I’ln- 
terface graphique. Pour cela cli- 
quez sur " dSmarrer “ puis “ para- 

panneau de configuration et cli- 
quez sur " performances et main- 
tenance ", de la, vous aurez 
acces aux outils d'administra- 
tion. En cliquant sur cet icfine 
vous ferez apparaitre une fenStre 
avec plusieurs autres icflnes, cll- 
quez alors sur “ gestion de I'ordl- 
nateur ”, puis sur “ Stockage " et 
enfin sur ” gestion des disques 
(local) ”, Une fenStre apparaitra 
alors avec la liste de vos disques 


ainsi qu'une barre montrant la 
repartition de I'espace pour cha- 
cun d'entre eux. II vous suffit alors 
de cliquer avec le bouton droit 
sur la barre de votre nouveau 
disque, un menu apparait alors 
et vous prose de crber une nou- 
velle partition, cliquez dessus. 
Vous serez alors dlrlg6 vers I'as- 
sistant de creation de partition. 
Celui-ci vous offre la possibility 
de creer une partition principale 
dont vous pourrez choisir la 
taille. II vous propose alors d'y 
allouer une lettie de lecteur sous 
Windows (D, E etc...). Dans le 
menu suivant, vous serez invity a 
formater cette partition. Si vous 
utilisez votre machine de maniyre 
persormelle, pour yviter d'yven- 
tuels soucis, syiectlonnez “ 
FAT32 " dans le menu “ systyme 


de fichiers " et laissez la “ taille 
d'unite d'allocation ” en valeur 
par defaut. Le systyme NTFS 
n'a d'avantages que pour les 

plus alors qu'y rentrer un nom 
de volume puls lancer le forma- 
tage en cliquant sur suivant Une 
fois cette opyration effectuye, 
Windows se chargera de creer et 
de formater votre partition, vous 
pourrez alors y stocker des don- 

possibility de cryer une partition 
secondaire de la myme maniere. 
Contrairement a la partition prin- 
cipalequi peutytreutilisye direc- 
tement, une partition secondaire 
nycessite egalement la cryation 
de lecteurs logique a I'inteneur 

que vous verrez alors apparaitre 


en tant qu’unity de stockage 
sous Windows. Pour creer la 
partition ytendue, il vous suffit 
de cliquer avec le bouton droit 
sur la barre de votre disque dur 
dans la case reprysentant 
I'espace non utilisy, vous serez 
alors dirigy vers le myme menu 
que prydydemment, vous pour- 
rez alors en syiectionner la taille 
et elle apparaitra en vert dans la 
barre de votre disque une fois 
I'operation terminee. Cliquez 
alors sur cette case verte pour y 
crber un ou plusieurs lecteurs 
logiques avec le bouton droit, 
apres leur avoir allouy la taille 
dysirye. vous pourrez leur attri- 
buer des lettre puis les formater 
(toujours en FAT32 de pryfyren- 
ce). Ceux-ci seront alors utilisa- 
bles sous Windows. 
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La configuration sous 
Windows 9x 

Partitionner un disque dur sous 
Windows 9X s' avers plus delicat. 
il faul en effet passer par un utiti- 
taire en mode texle sous dos qui 
s'appelle " Fdisk II se lance en 
de marram en mode MS-Dos 
(option de red6marrage dans le 
menu D6marrer/ArrSter) et en 
tapant la ligne de commande 
Fdisk. Vous arrivez alors sous un 
texte de presentation vous expli- 
quant brievement le fonctionne- 
ment de ce programme. Une fois 
ce texte passe, vous vous retro- 
uvez sur un petit tableau presen - 
tant4 ou 5 options en fonction du 
nombre de disques presents 
dans votre machine (un ou plus 
de un). Les 4 premieres options 
permettent de travailler sur le 
disque s6lectionn6, la clnquteme 
option permet quant 4 elle de 
changer de disque. C'est ici qu'il 
ne faut pas se tromper si vous 
installez un second disque. II faut 
imperativement selection ner le 
bon afin de ne pas perdre de don- 
nees sur les autres. Entrez done 
dans I'option 5 et choislssez le 
disque que vous voulez partition- 


ner. Normalement, c'est le 
deuxirime, vous pouvez aussi 
vous reperer a leur taille si elle est 
differente. Une fois I'opteration 
effectuee vous allez alors revenir 
sur le menu precedant, et la vous 
aurez le choix entre “ Cteer une 
partition Dos ou un lecteur 
logique Dos ", “ activer une parti- 
tion ”, " supprimer une partition 
Dos ou un lecteur logique Dos ”, “ 
afficher les Informations de parti- 
tion ". Entrez tout d'abord dans 
I'option 4 et vSrifiez que vous 
avez bien selection ne le bon 
disque. Si celui cl est neuf, il ne 
devrait alors contenir aucune par- 
tition. A pres cette verification, 
entrez dans le menu 1 pour creer 
une ou plusleurs partitions. 

Vbus arrivez alors sur un autre 
menu vous proposant de cr6er 
une partition Dos principale, une 
partition Dos 6tendue ou encore 
des lecteurs logiques dans la par- 
tition etendue. La premiere des 
choses a faire est de creer la par- 
tition principale en passant par 
I'option 1. Vous arrivez alors sur 
un autre menu vous indiquant la 
taille disponible, vous pourrez 
alors choisir d’allouer I’espace 
voulu a votre partition principale. 


soit en nombre de MO soit en 
pourcentage d'espace total. Suite 
a cela. vous reviendrez au pre- 
mier menu, il faudra alors retour- 
ner dans I’option 1 , afin de creer 
une partition Dos etendue si votre 
partition principale ne prend pas 
touts la place sur le disque. Cette 
partition 6tendue devra quant a 
elle prendre tout I’espace libre 
restant. et vous pourrez la dricou- 
per par la suite, done conctete- 
ment vous ne cteerez alors que 
deux partions et cela devra cou- 
vrir 1 00% de I 'espace du disque. 
Une fois la partition Stendue 
creee, Fdisk vous proposers d’y 
construire des lecteurs logiques. 
Ceux cl vous permettront de 
reddeouper votre grosse partition 
en plusieurs sous unites de la 
taille que vous voudrez, chose 

la partitton principale qui sera 
detectee com me une seule unite 
sous Windows. Chacune de ces 
unites apparattra alors sous 
Windows avec une lettre differen- 
te comme si il s’agissait de 
disques different s. Vous devrez 
cteer au moins un lecteur logique, 
celui-ci pouvant alors prendre la 
totality de la taille de la partition 


dtendue. En effet une partition 
dtendue sans lecteur logique sera 
invisible pour Windows. A I'inver- 
se, vous pouvez creer autant de 
lecteurs logiques que vous le 
voudrez, et seule la taille de votre 
partition etendue vous limitera 
Chacun de ces lecteurs logiques 
sera alors traite indfependamment 
sous Dos et formater I'un d'entre 
eux n'affectera pas les autres. A 
tout moment vous pourrez utiliser 
I'option 3 de Fdisk pour suppri- 
mer une des partitions ou un des 
lecteur logiques, I'espace ainsi 
libere etant rendu disponible et 
pouvant Stre alloue a un autre lec- 
teur logique. Une fois que vous 
aurez termini et que vos partions 
et lecteurs logiques seront tous 
cte6s, il ne vous restera plus qute 
activer la partition principale 
(option 2) puls & redemarrer et 
formater chaque unite, sous Dos 
ou sous Windows (c'est beau- 
coup plus rapide sous ce dernier), 
pour pouvoir y Stocker des don- 
ates. II suffit de cliquer avec le 
bouton droit de la souris sur I'icd- 
ne des nouvelles partitions qui 
apparaissent dans le poste de 
travail et de s&lectionner la com- 
mande formater. 
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Entretenez et 
optimisez 

Par M. scon 

Marne d’aCCendre un quart d’heure au demarrage de 
Windows ? D’etre victime de lenteurs incroyables ? De 
planter a tout va ? Avant d'augmenter la memoire ou de 
changer de CPU, votre serviteur vous livre ses conseils pour 
nettoyer et optimiser votre systeme d’exploitation. 



□ Votre ordlnateur est lent ? II met cinq minutes 6 chaque 
d6marrage ? Le lancement d’une application quelconque 
releve de I'explolt olympique ? Dans ce cas, nous vous 
conseillons vivement de parcourir ce dossier pour optimiser au 
mieux votre PC et notamment Windows. En tant qu’informaticien, 
j’ai vu trop d'ordinateurs se trainer lamentablement malgre des 
configurations ties muscl6es, et ce a cause d’une mauvaise gestion 
des programmes install 6s, de pilotes obsoletes ou parfois de virus 
capables de faire bien des ravages. Un Windows rapide et stable ne 
relbve pas de I'utopie. II sutfit de s'imposer une ligne de conduite qii 
consiste 6 ne pas installer beaucoup de pregrammes n'lmporte ou, 
6 vider rpgulierement la corbeille ainsl que les fichlers temporaires 
ou le cache d'lnternet Explorer. Les conseils qui suivent vous 
peimettront de garder ou de remettre votre systeme d'exploitation 
dans le droit chemin. Si vous estimez que I'installation actuelle de 
Windows est irr6cup6rable, et bien soit ! II ne taut pas hesiter a 
reformater le disque dur integralement pour repartir d'une installation 
neuve et propre. Vous aurez parfois I'impression d'avoir un PC 
tout neuf et s6rieusement boosts ! Attention malgr6 tout, pensez 
6 sauvegarder vos documents importants I 



H Ne pas installer n'importe quoi 

II ne faut pas installer tout et n'importe quoi sur sa machine. 
C'est une r6gle essentielle pour garder un syst6me propre et 
performant Plus il y a de logiciels, plus Windows devient lourd ; I'ordi- 
nateur est plus long a s'initialiser et devient moins reactif. Le probleme 
vient avant tout du fait que les logiciels installent des fichiers (librairies) 
communs dans le repertoire de Windows, et ainsi autant de donnees a 
lire au d6marrage. De plus, chaque programme install occupe de la 
place sur le disque dur. Pour bien faire, n'installez que le strict n6ces- 
saire. Oubliez les mauvaises habitudes comme essayer chaque petit 
bout de programme qui semble intfiressant. Si vous n'y r6slstez pas, 
pensez au moins 6 les retirer ! Dans le m6me registre, 6vitez d'installer 
trop de polices de caracteres dans le repertoire Fonts de Windows. A 
chaque d6marrage de I'ordinateur, les polices sont chargees depuis le 
disque dur. Du coup, le PC prend plus de temps & booter et votre 
memoire est satur6e inutilement. Si vos activit6s requierent beaucoup 
de polices, pensez a utiliser un gestionnaire de police tel que Adobe 
Type Manager. 





ou supprimer, void quelque astuces. N’ayez crainte, vous ne pourrez 
Microsoft Office. Evincez Sgalement le programme de rdglage du gamrru 
conceme Nero, WinDVD. Dans Winamp, pensez S ddsacliver I'agent Win 


Q MS Config 

Pour gagner du temps au de mar rage de I'oidinateur, l faut optimiser 
la sequence de demarrage. Bien souvent, Windows charge en 
memoire une quantity deconcertante de petits programmes fort peu utiles. 
Si votro disque dur est ancien et/ou si vous avez peu de memoire vive, le 
temps de lancement de Windows devient vite insupportable. 
Commencez par retiier les elements inutiies de Menu 
Demarrer/Programmes/De manage. Certains programmes ajoutent une 
icdne lei et IS dans la barre des laches, prSt de I’horloge. A moins d'en 
avoir besoln, cherchez a savoir comment la dSsactlver. Enfin, pour les 
programmes les plus recalcitrants -f'assistant de Ner o par exemple - 
vous pouvez utiliser MS Config, un programme de configuration intSgrS 
depuis Windows 95 jusqu'S Windows XR Seul Windows 2000 n'en bSnSIcie 
pas, etrangement. Vous pouvez le lancer en tapant "msconfig" dans 
Menu demarrer/Executer. L'onglet de droite, intitule Demarrage, vous 
permet de choisir ce que Windows devra charger au boot a partir d'une 
liste des programmes installes. Par defaut tout est coche, ce qui cor- 
respond a votre configuration actuelb. Si vous ne savez pasquoi desac river 
qu'y gagner ! Dans Programmes/Demarrage, le cas SchSant, supprimez 
) de Adobe. Dans l’onglet Demarrage de MS Config, dScochez tout ce qui 
amp. N'utilisez pas non plus I'assistant Winzip instalie avec la version 8.1 . 


U Defrag me nte r 

Si vous trouvez que Windows est assez lent, et ce malgre un materiel 
coriect, c'est qu'il est temps d'entretenir votre disque dur. Premiere 
chose e faire, analyser le disque a la recherche d'eventuelles erreurs. Faites un clic 
droit de la souris sur le disque dur souhaite dans le poste de travail, et cliquez sur 
Proprietes. Rend ez -vous sur le deuxieme onglet baptise Outils et cliquez sur 
Verification des erreurs. A ce moment la. Windows lance une recherche 
ScanDisk sur le disque ou la partition conceme. Vous pouvez cocher I'option 
de reparation automatique des erreurs. Les problemes sont assez rates heu- 
reusement, mais suite a un plantage violent ou une coupure de courant au 
mauvais moment, le systems de fichiers peut etre endommage. Une fbis que 
vous §tes assure que le disque est sain, cliquez sur le bouton Defragmentation. 
Defragmenter une partition consists a (assembler les morceaux de fichieis 
eparpillds ?a et la sur la surface du disque dur pour les lire plus rapidement. Si 
vous n'avez jamais effectue de defragmentation, vous observerez un gain 
significant de vitesse au niveau de la reactivite du systeme et du lancement des 
applications. Note : le processus de defragmentation est long et c'est normal. 
Sur un disque dur de grande capacite et bien rempli il faut compter plusieure 
heures ! Ces operations sont A effectuer en priorite sur le disque dur systeme, 
c'est-a-dire le disque ou Windows est instalie. Faites-le une fois par mois. 




B Personnaliser I'interface de Windows 

La personnalisation de I'interface graphique de Windows permet de gagner en reactivite, 
surtout au niveau de I'affichage. Si votre fond d'ecran met un moment e apparaitre a 
chaque fois que vous baissez une fenetre, deux problemes sont possibles. Soit I 'image choisie 
est au format JPEG, soit vous avez seiectionne le mode etire pour ajuster votre fond d'ecran. Si 
vous etes dans le premier cas, il suffit de convertir I'image en BMP a I'aide de Paint ou tout autre 
programme de retouche photo et de I'afficher sous ce format. Ne vous laissez pas intimider par 
la taille du fichier qui sera certainement plus important qu'en JPEG, Windows gere tres mal ce 
dernier format, ce qui provoque les lenteurs. Dans le deuxieme cas, repassez simplement en 
mode centrri. Bien sur, si vous ritiez victims d'un fichier JPEG StirS, corrigez les deux problemes 
d'un coup I Rendez-vous a present dans le panneau de configuration de I'affichage, onglet 
•cOnglet visuel>. SI votre affichage saccade lots du replacement des fenStres, ddsactivez I'op- 
tion Afficher le contenu des fenStres pendant leur replacement. Sous Windows XR vous pouvez 
parameter un bon nombre d'options concernant I'affichage en effectuant un clic droit sur le poste 
de travail, PropriStes, onglet AvancS, Parametres de performances. Nous vous recommandons 
de dScocher Afficher e rectangle de selection de fagon translucide ainsi que Lisser les polices 
d'ecran si votre carte graphique est assez ancienne. 
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□ Antivirus 

Partols, il n'y a rien de pire qu'un virts pour fairs ramer un ordinateur. C'est 
mbme la fonction premiere de certains d’entre eux. Puisqu'il n’est jamais 
bon de garder un virus infoimatique, et concernant notre souci ponctuel de vefodte, 
■■ il est recommandb d'effectuer une analyse de vos disques durs avec un bon anti- 
viius au moindre doute. Si vous n'avez pas d'antivirus a portee de main, nous 
vous conseillons de tblbcharger la derniere mouture d'Antiviral Toolkit Pro sur 
www.avp.ch, disponlble en version devaluation pour une durbe de 30 jours. 
N'hbsitez surtout pas b lancer un scan complet avec I'analyse de tous les fichiers, 
y compris du mail. Ca n'est jamais trbs long de toute maniere, comptez environ 
15 b 30 minutes par disque. Pour bviter d'attraper des virus, il faut btre prudent 
vis-a-vis des disquettes ou cbdbroms d'origine inconnue, passez les a I’antivirus 
avant, ainsi qu'avec le mail. C'est en efiet par la messagerie que se transmettent 
de plus en plus de virus. Et ils sort capables du pire. Certains occupent un maxi- 
mum d'espace en memoirs vive, raientissant completement le PC, d'autre vont 
jusqu'a effacer des donnbes du disque dur. La prudence est done de mise. 


B Driver Chipset 

Si malgrb tous vos efforts, votre ordinateur est toujours lent pensez a 
jeter un ceil du cotb des pilotes. Si vous utilisez des drivers trbs anciens 
ou pire, si certains ne sont mbme pas installbs (cela arrive mbme sur des PC de 
marque), vous risquez d'btre btonnb par la vblocitb nouvelle de votre machine 
apres la mise b jour. II faut commencer par installer les pilotes de la carte mbre, 
ce sont les plus importants. Les cartes modernes bquipbes de chipset trbs 
rbcents ne sont pas directement prises en chaige par Windows. Parfois, le port AGP 
n'est pas gbrb et la carte graphique fonctionne done en mode de compatibiitb PCI, 
en d'autres termes, trbs lentement. II en va de mbme pour le bus IDE qui peut 
ne pas btre gbrb comme il faut, raientissant fortement les accbs disques et les 
vitesses de transferts des donnbes. Si votre carte mbre est basbe sur un chipset 
de marque Intel, rendez-vous sur support.intel.com pour le telechargement des 
dernieis pilotes alors que pour les cartes avec un chipset VIA, il faut downloader 
la derniere version du logiciel 4-en-1 toujours disponible sur le site 
www.viahaidware.com. Si votre chipset est d’une marque diffbrente. rbfbrez- 
vous b la notice de votre carte mbre ou de votre PC. A dbfaut d'lnterneL vous 
pouirez toujours trouver une version de ces pilotes sur le CD livrb avec la carte 
mbre. II est indispensable d'installer ces pilotes pour vbritablement exploiter 
son ordinateur. 



* **« UTOtMT «§»]» <1 1 <DM > fej| 

□ Driver Carte graphique 

Un autre pilote trbs important est celui de la carte graphique. Dans le pire des cas, la carte 
n'est pas du tout prise en charge et votre affichage est limitb b 640x480 en 16 couleurs. 
Mais si vous lisez ce dossier, votre PC doit quand mbme fonctionner mieux que cela. Votre 
Windows semble parfait b I'bcran et pourtant I’affichage est trbs lent que ce soit en 2D, en 3D ou 
pour la vidbo ? Prenez garde ! L'illusion d'un pilote adequat est presque parfaite lorsque I'on voit 
son bureau en haute resolution et en couleurs vraies. En fait, de nombreuses cartes graphiques 
beneficient d'une prise en charge minimum par Windows 2000 et XP, laissant croire que tout va 
bien. Cependant, seule la partie 2D est gbrb par le pilote Microsoft, le plus souvent sans aucune 
optimisation. L'installation du driver est done obligatoire et ce, mbme si vous n’avez aucun doute 
sur le pilote actuel. De toute manibre, les pilotes rbcents sont toujours recommandbs car ils 
corrigent des bugs d'affichage et exploitent toujouis un peu mieux la carte concernbe. Pour vbrifier 
si vous avez le bon pilote. rendez vous dans le panneau d' informal ions systbme du panneau de 
configuration, dans I'onglet Matbriel puis cliquezsur Gestionnaire de pbriphbriques. Dans la branche 
Carte graphique, double-cliquez sur le pilote de votre carte et regardez quel est le foumisseur du 
pilote dans I'onglet Pilote. S'il y a Microsoft indiqub, vous pouvez btre sur qu'il ne s'agit pas du 
meilleur driver possible pour votre machine. Rendez-vous done sur le site Internet du constructeur 
de votre carte pour obtenir le dernier pilote adapts. 
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Creer un 

d’un DVD 


Par Jeremv PflHznifl 

Les DIVX, ces videos cellemenc compnessees que I’on peut les 
Celechargen sun Interned, vous en avez peut eCne beaucoup 
enCendu panle et peuC eCre meme visionne quelques unes. Mais 
vous esc il venu a I’idee d’en cneen une vous-meme ? Can c’esC 
Pinalemenc Cnes simple avec un minimum d'explicacion ec 
logiciel adequac. 


fH e DivX est a I'heure 
actuelle le meilleur algo- 
rithms de compression et de 
decompression video. Depuis 
sa sortie en 1999, plus de 50 
millions de personnes ont 6te 
sedutt parses capacites. il permet 



en effet de condenser le film 
d’un DVD-Video sur un ou deux 
CD-R, avec une qualite d’image 
superieure a celle d'une cassette 
VHS. Assoc ie au plus celebre 
codec audio du monde, le MP3, 
ou au son multi canal AC3, il fait 
le bonheur des cin6philes. De 
plus, il est devenu parfaitement 
legal. Le premier peripherique 
video compatible DivX a 
d'ailleurs ete commercialise 
cette annee, la Xcard de Sigma 
Design. Des sites Internet pro- 
posant le telechargement de films 
encodes a cette norme devaient 


m6me faire leur apparition pro- 
chainement. Si vous etes encore 
novice en la matiere, c'est le 
moment de vous interesser 
d'un peu plus pres a ce format 
de compression qui a encore 
de belles anndes a viwe. 

Les 

declinaisons 

DivX 


L'appellation Divx. pour Digital 
Video Express, est apparue aux 







□ Ripper le DVD 

Ripper un DVD-Video consiste a extraire les flux video et 
audio du film sur le disque dur, en les separant des bonus 
ou tout autre artifice contenu sur le DVD. SmartRipper est ideal 
pour cela car il ne demande aucune connaissance et tres peu de 
manipulations. Pour que le logiciel puisse reconnaitre facilement les 
fichiers VOB correspondant au film, lancez le DVD avec un pro- 
gramme standard de type WinDVD et arretez le. Demarrez ensuite 
Gordian Knot, allez a I’onglet Ripping et lancez SmartRipper. Une 
breve authentificatton est effectuee a I’ouverture du programme 
pour verifier que toutes les donnees sont lisibles. Selectbnnez le 
mode Movie puis indiquez le chemin de destination des fichiers 
dans Target. Verifiez egalement que Tangle selectionne correspond 
a celui du film (le temps le plus long). Cliquez sur Start puis atten- 
dez la fin de I'extraction qui prendra entre 15 & 45 minutes suivant 
la rapidity de votre lecteur DVD-Rom et la puissance du PC. 
Attention, il faudra parfois plus de 7 Go d’espace libre. Si vous ren- 
contrez des problemes & I'ouverture du logiciel SmartRipper, instal- 
lez les ASPI layer. 



B Creer un projet avec DVD2AVI 

Sauvegarder le projet en cliquant sur Rename dans la case 
Save en bas 6 droite de la fenetre du logiciel Gordian Knot. 
Lancez ensuite DVD2AVI dans I'onglet Ripping. Ce programme per- 
met d'encoder un fichier VOB directement en AVI mais il a ici une 
autre utility. Le fichier qu'il va generer va en effet servir de serveur de 
frames. Allez sur File/Open puis s&ectionnez le premier VOB rippe. 
Les autres seront charges automatiquement. Apres avoir valide, 
v&ifiez que le menu Video/Field Operation est sur None puis lancez 
la preview avec F5. Une nouvelle fenetre apparait a gauche. Retenez 
le format du film (16 :9, 4 :3), la norme de la source (PAL, NTSC) et 
regardez si le DVD est entrelace (de fines bandes noires horizonta- 
les devaient etre visibles). Si tel est le cas, selectbnnez Swap Field 
Order dans le menu Video/Field Operation et relancez une lecture 
pour verifier que ces bandes ont disparues. Si elles sont toujours 
visibles, laissez ce menu sur None. Allez ensuite sur Audb/Track 
Number et choisissez le flux audb contenant la langue souhaitee. 
Ces informations sont resumees dans le fichier vts_01JNFO.txt cree 
avec SmartRipper. La premiere piste audb du DVD correspond au 
Track 1 de DVD2AVI, le deuxieme au Track 2 etc. ..Selectbnnez 
ensuite Demux dans menu Audio/Dolby Digital, et YUV dans 
Video/Color Space. Terminez cette etape en appuyant sur F4 ou 
File/Save Projet et sauvegardez le travail dans un fichier D2V. 


Etats-Unis en 1997. II s’agissait 
d'un precede de diffusion video a 
dombile base sur le DVD, combi- 
nant un systeme de pay-per-view 
et de location traditbnnelle par 
cable ou satellite. En raison de 
I’investissement materiel impost 
aux particuliers et de I'oppositbn 
des majors cfHollywood, le projet 
fut abandonne. Le clin d’ceil 
DivX ;-) est un horn mage a ce 
format de DVD locatif. 

Mais si les codec DivX existent, 
c'est grace a Microsoft et a deux 
passionnes d'informatiques dont 
le frangais Jerome Rota, En 


partantdu codesource MPEG-4 
de la firme americaine, il donne 
naissance a une version optimi- 
see du codec baptise DivX ;-) 
3.11 alpha. Et contrairement a ce 
que Ton pourrait penser, il offre 
encore aujourd'hui les meilleurs 
resultats d'encodage grace a la 
methode SBC (Smart Bitrate 
Control). Celle-ci donne un 
controle total du bitrate et 
effectue une operation de com- 
pression en deux passes. De 
larges connaissances sont 
neanmoins requises pourobtenir 
des films de quality. Le DivX 3 


se divise en deux modules 
d'encodage nommes low-motion 
et fast-motion. Le premier 
s'adapte aux scenes lentes et 
le second aux scenes rap ides. 
Bien qu'il so it le plus performant 
le DivX 3 est toujours iltegal. 
Aucune utilisation commercials 
ne peut done en etre faite, ce 
qui I'oblige 4 se cantonner au 
monde PC (pas de materiel hifi 
possible). Heureusement, apres 
trois a ns d'effort, les createurs 
du DivX ont pu mettre au point 
un algorithms sans aucun lien 
avec celui de Microsoft, le DivX 4. 


La societe DivXNetwork voit le 
jour en 2001 et depose deux 
copyrights, le DivX™ et 
I’OpenDivx™, pour aboutir cette 
annee au DivX Pro™ (DivX 5 ). La 
firme s’est d'ailleurs associee 
avec plusieurs constructeurs 
pour cteer des p6riph&iques 
certifies DivX comme des 
baladeurs video, des mini-pc, 
des camescopes numeriques, 
des platines DVD integrant 
I'algorithme ou des cartes de 
decompression. Cote perfor- 
mance, le DivX 4 offre des 
resultats tres proches de son 
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H Calcul du bitrate 

Retournez sous Gknot et passez a I'onglet Bitrate. Chargez 
le projet D2V cree plus haut en cliquant sur Open tout en 
bas a gauche de Gknot. Une fenetre de previsualisation apparait 
ne vous en preoccupez pas pour I'instant et laissez la en arriere 
plan. Le logiciel d6terminera automatiquement le nombre de fra- 
mes et la cadence d'image du film (FPS). Selectionnez ensuite le 
codec DivX 4, la taille et le nombre de CDdesir^s. En ce qui concer- 
ne la bande son, vous avez la possibility d'utiliser le format MP3 a 
differents bitrate ainsi que de l'AC3 pour beneficier du son multi 
canal. Vous pouvez egalement creer un DivX contenant plusieurs 
pistes audio. Dans les options Interleaving & AVI-Overhead, selec- 
tionnez lx ac3 pour une seule bande son AC3, 2x ac3 pour deux, 
ou lx vbr-mp3 pour une seule piste MP3 et 2x vbr-mp3 pour deux. 
Indiquez ensuite le bitrate desiree dans I'option Audio A. Faites de 
meme dans Audio B si vous avez deux flux audio. Pour une piste 
AC3, cliquez sur Select et chargez le fichier ,ac3 obtenu a I'ytape 
de DVD2AVI. Dans tous les cas laissez I'option Calculate Frame- 
Overhead cochee. 


B Resolution 

Allez a i'onglet Resolution. Les options Crop servent a sup- 
primer les larges bandes noires horizontales de part et d'au- 
tre du film. Elies seront reintegrees pendant I'encodage final. 
Appuyer sur le bouton Auto Crop et regardez la fenetre de previsua- 
lisation du film. Gknot fera ddfiler quelques images pour determiner 
la d^coupe adequate. Ajustez eventual foment avec les options 
Smart Crop. Selectionnez ensuite les parametres Input Resolution 
et Input Pixel Aspect Ratio en respectant les formats affiches dans 
la preview de DVD2AV1 PAL, 16/9 ...). Dans la fenetre de previsuali- 
sation de Gknot, cliquez sur View/Resize pour avoir un apergu. 
Avancez le film jusqu'aux credits de fin et appuyez sur Set Credits 
Start pour marquer la frame de debut de generique (il sera encode 
avec un faible bitrate). Ne fermeztoujours pas cette fenetre. Ajustez 
ensuite la resolution en modifiant la position de la longue barre de 
defilement placee a I'option Output Resolution. Mais attention ! 
Cette manipulation doit se faire en conjonction avec les valeurs 
Aspect Error et Bits/(PixeFFrame). Essayez de rester proche de 0.20 
sur cette demiere pour un DivX en 1 CD et de 0.25 pour 2 CD. Ne 
depassez pas 0.35 ou le film risque d'etre trap volumineux. L' Aspect 
Error doit quant a lui se rapprocher le plus possible de 0. 


predecesseur lorsqu’il est bien 
maitrise. La encore, c’est un 
precede d'encodage a deux 
passes qui donnera les 
meilleurs rendus. Notez qu’il 
n'est pas compatible avec le 
DivX3 et que des probfemes 
peuvent Stre rencontres avec 
certains periphdriques video 
dont la G400 de Matrox. Le 
DivX5 presente quant a lui un 
large choix d'options MPEG-4. II 
est compatible avec les codecs 


precedents et sera certainement 
le plus puissant a I'avenir. 

L'encodage DivX n'est pas une 
tache facile. Voici done 
quelques notions qui vous 
seront tres utiles pour debuter. 
Le format de son AC3, aussi 
appefo Dolby Digital, est le format 
numerique 5.1 le plus repandu 
sur les DVD. A la difference du 
Dolby Surround Prologic il restitue 
un signal stereo a I'arriere, et 


non mono. Les pistes AC3 sont 
contenues dans les fichiers 
VOB d'un DVD. Ces demiers 
contiennent plusieurs flux mul- 
tiplexes : un flux pour le film, un 
pour I’audio en AC3, un pour 
les sous-titres et parfois un en 
Mp2. Chaque flux possede un 
code hexadecimal qui indique 
sa position (OxEO a 0EF pour le 
film par exemple). Les VOB 
sont lisibles avec la majorite 
des players DVD depuis un lec- 


teur DVD-Rom ou le tisque dur. 
Lorsqu’on parte de frame, cela 
correspond tout simplement a 
une image. Les DVD europeens 
PAL utilise une cadence de 25 
images par seconde (FPS) 
alors que le NTSC americain 
est en 29.970. Une keyframe 
est une image de qui marque 
un changement dans le derou- 
lement d'une animation. Un 
autre terme frequemment 
employe est le bitrate. II definit 





□ Sous titrage (optionnel) 

Si vous souhaitez ajouter des sous titres, allez a I'onglet 
Subtitles puis cliquez sur le bouton Configuration dans 
Vobsub Step 1. Appuyez sur Open, chargez le fichier IFO cree avec 
SmartRipper puis selectbnnez le repertoire ou seront extraits les 
fichiers sous titres. La fenetre qui apparait est d6ja bien parametree. 
Appuyez simplement sur OK et attendez la fin de I'extraction. Deux 
fichiers '.sub et ".idx sont crees. Choisissez la langue des sous tit- 
res puis configurez la couleur, la transparence ou la position des tex- 
tes a I'ecran. Pour integrer directement les textes au film, validez en 
cliquant sur OK. Pour utiliser les sous titres separement a la lecture 
du DivX, vous devez ajoutez les fichiers au calculates de bitrate de 
Gknot car ils seront integres au(x) CD. A I’onglet Bitrate appuyez sur 
Add dans la case File puis selectbnnez les deux fbhiers sub et idx. 
Lors du playback du DivX vous devrez lancez les sous titres par I'in- 
termediaire de logictels sp6cifique tels que SubViewer et DirectVob 
ou par des lecteurs integrant deja cette fonctbn. 



□ Autres parametres d’encodage 

Dans la fenetre de previsualisation de Gknot, appuyez sur 
Save & Encode. Si votre DVD est entrelace et que de fines 
bandes noires horizontales etaient visibles a la preview de 
DVD2AVI, selectionnez Fast Deinterlacing. GKnot choisi automati- 
quement le Resize Filter approprie en fonction du bitrate mais le 
Neutral Bicubb donne de tres borts resultats. Dans le cas ou les 
sous titres doivent etre integre au film, cochez la case Delect 
Vobsub Fites et chargez le fichier ifo cree avec SmartRipper. A ce 
stade, vous a vez la possibilite de lancer un rapide test de com- 
pression pour verifier que tous les parametres selectbnnes utilisent 
un taux de compressbn optimal. A la case Compressibility Check, 
activez Use et faites un calcul sur 5% du film. Verifiez ensuite la 
valeur indbuee dans Bits/(Pixel‘frame) a la ligne Compressibility 
Check. Le resultat doit etre compris entre 40 et 55 %. Si ce pour- 
centage est Interteur, abaissez la resolution, et dans le cas contrai- 
re augmentez la. Enfin, s6lectbnnez Both (enc. Credits separately) 
pour encoder le generique de fin a un faible bitrate. Cette operation 
economisera de la place pour le film. Appuyez sur Save & Encode 
et baptisez les deux fbhiers demandes. 


le taux d'encodage d'une 
second e de flux video ou audio. 
II s'exprime en kilos par seconds 
soit Kbps. Que ce soit pour les 
MP3 ou les DivX, un bitrate 
eieve ameliore la qualite du 
film ou de la bande son mais 
genere des fichiers beaucoup 
plus volumineux. Des valeurs 
de bitrate intelligemment chof- 
sies sont une des clefs de 
reussite d'un DivX. Si vous 
souhaitez integrer une bande 


son AC3 (haut bitrate), elle 
necessitera entre 300 et 500 
Mo selon la duree du film. 
Compares a une piste MP3 
pesant environ 120 Mo, la 
place perdue est consequents 
et la qualite d'image du film en 
p&tira. Dans ce cas, il est pre- 
ferable de compressor le DVD 
sur deux CD-R. 

Quel que soit le logiciel utilise, il 
est indispensable d'installer les 
codecs destines a la decom- 


pression des flux video et 
audio. Les packs d'installatbn 
officials des codecs DivX 
contiennent tous les outils 
necessaires sauf celui du decoda- 
ge AC3. Vous pourrez le trouver 
sur ce site : www.divx-digesLcom. 
Parmi les lecteurs DivX les plus 
populates on retiendra BSPlayer, 
le lecteurofficiel de DivXNetworks 
DivX Player 2.0, MbroDVD et 
The Playa. 

Windows Media Player fera 


rteanmoins tres bien I’affaire 
mais il lui manque quelques 
fbnctbnnalites pratbues comme 
la lecture des sous titres. 

Cr6er un DivX 

Les techniques d'encodage 
DivX sont tres variees mais 
elles sont, pour la plupart, 
entferement gratuites. En 
buillant un peu sur Internet 
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Q Encodage en deux passes 

Quel que soit le codec, les meilleurs resultats d’encodage 
sont obtenus en deux passes. Cette technique permet au 
deuxieme calcul, d'attribuer plus de bitrate a des images qui en 
auraient besoin, et inversement, pour equilibrer la quality du film. A 
I'onglet Audio 1, chargez le fichier ac3 fait avec DVD2AVI puis 
selectionnez simplement just Mux si vous souhaitez conserver ce 
format. Au cas oil le fichier AC3 ait un delai (a voir dans le nom du 
fichier meme), entrez cette valeur dans la case Delay. Pour une 
bande son MP3, choisissez MP3, custom Parameters puis entrez le 
bitrate desire a la case Lame de Transcoding Parameters. Laissez 
les autres parametres par defaut. Faites de meme a I’onglet Audio 
2 si vous avez deux pistes audio. A I'onglet DivX 4, cochez toutes 
les options proposees et ajustez eventuellement la qualite d’enco- 
dage du gSnerique de fin ou le nom du film. Validez ensuite en 
appuyant sur Add Job to Encoding Queue et lancez I'encodage. II 
ne vous reste plus qufa attendre patiemment la fin de la compres- 
sion qui peut prendre plus de 13 heures selon la puissance du PC. 



□ Couper le DivX et les sous titres. 

Dans le cas d’un DivX en 2 CD, il faudra couper le film cree 
avec Gknot. De meme pour les sous titres. Chargez votre 
fichier AVI dans Nandub avec File/Open video file puis verifiez que 
vous etes au ddbut du film. Cliquez ensuite sur Edit/Set selection 
start pour indiquer le premier point de decoupe et sur Edit/Go to last 
keyframe. Entrez ici la capacity du CD moins 2 ou 3 Mo et validez. 
Nandub vous emmene a la plus proche keyframe correspondante. 
Memorisez la valeur de temps inscrite entre parentheses dans la 
case Frame tout en bas de Nandub. Marquez la decoupe de fin avec 
Edit/Set selection end et sauvegardez le premier fichier avec F7. 
Faites de nouveau Edit/Set selection start, allez a la fin du film et cli- 
quez sur Edit/Set selection end. Enregistrez le deuxieme fichier. 

La decoupe des sous titres peut se fairs dans Gknot a I'onglet 
Subtitles. Appuyez sur Cutter dans VobSub Step 3. Chargez le fichier 
sub en cliquant sur Open puis indiquez le temps memorise dans 
Nandub dans la case End. Enregistrez le premier fichier avec Save 
as. Entrez ensuite ce meme temps dans la case Start mais le temps 
de fin reel du film a End. Enregistrer le deuxieme fichier. Vous n'avez 
plus qu’a placer les fichiers sub et idx sur les CD correspondents. 


vous trouverez des proc^des 
adaptes aux novices comme 
aux utilisateurs avances. Les 
logiciels du type Neo DivX ou 
Easy DivX sont les plus simples 
a manipuler. Ils permettent de 
parameter I'encodage d'un film 
en seulement quelques clicks 
de souris. Cela dit, iis sont loin 
d'egaler les rdsultats obtenus 
avec des techniques plus pous- 
sees comme le SBC. Le didac- 
ticiel propose dans ce dossier 
s'appui sur le DivX 4. II utilise le 
logiciel Gordian Knot 021 et sa 
demiere mise a jour 0.23 
(www.doom9.org). Ce programme 


est une sorte de compilation 
des utilitaires requis pour ripper 
puis encoder un DVD en DivX 
Vous aurez egalement besoin 
du codec audio Lame 
(www.mp3dev.org) pour la 
conversion audio et du freeware 
VobSub (http://vobsub.edensri- 
sing.com) pour les sous titres. 
Installez tous ces programmes, 
decompressez les fichiers du 
codec Lame a la racine du 
repertoire de Gordian Knot puis 
suivez le guide ! (ies options 
des logiciels non citees au 
cours des etapes ont ete lais- 
sees par defaut) 
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Choisir son PC 


Par Christophs cairere 

Acheter un nouveau PC, voila une aventure qui peuC panPois 
tourner a la course d’obstacle, voire dans certains cas au 
cauchemar. Quoi acheter ? Combien depenser ? Ou Paire cet 
achat ? Autant de question que I’on est amene a se poser 
dans ce domaine si complexe et auxquelles nous vous 
apportons queiques astuces pour cette rentree. 
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IL N'EST PAS RARE DE SE VOIR 
PROPOSER UNE MACHINE 
COMPLETE CHEZ UN ASSEMBLEUR 
DE QUARTIER MAIS GARDEZ ALORS 
A L’ESPRIT QUE LA PLUPART DU 
TEMPS, LE PRIX AFFICHE NE 
COMPREND AUCUNE OFFRE 
LOGICIELLE ! 


jeux. Dans lous les cas, il faudra prbvoir une 
part d’investlssement consequents pour les 
logiclels. En effet un PC sans Windows ou 
encore sans Word ne sert finalement pas A 
grand chose et on a invents mieux pour d6co- 

Dans le premier cas, un simple PC d'entrSe de 
gamme muni d'un modem et eventuellement 
un scanner plus une imprimante seront plus 
que suffisants. Pas la peine, done, d'opter 
pour la derntere bSte de course avec un 6nor- 
me processeur et une carte graph ique d6di6e 
au jeu. Vous pourrez done vous contenter 
d'une petite machine A moins de TOO Euros et 
pourrez investir un peu plus au niveau du 
moniteur, qui sera finalement pour vous I’ei6- 
ment preponderant 

A I'inverse si vous cherchez une machine sur- 
puissante avec tous les composants a la 
mode vous devrez consentir a un investisse- 
ment nettement plus important pouvant alors 
depasser les 2500 Euros. Entro les deux il y a 
6videmment un mortde, cet espace est occu- 
pe par une multitude de machines plus ou 
moins polyvalentes mais qui sont g6n6rale- 
ment susceptibles de convenir a la plupart 

A vous done de voir dans quelle mesure vous 
comptez profiter de la puissance de votre PC. 
Comme on I'a vu plus haul pour de la bureau- 
tique pure, un ordinateur d'entree de gamme 
accompagne d'une Imprimante, d'un scanner 
et surtout d'un bon moniteur suffira plus que 
largement. Pour une utilisation un petit peu 
plus poussee, une machine plus polyvalente 
sutfira largement, si bien que vous en aurez 
pour environ 1 500 Euros, ce qui represents le 
prix d'un PC moyen, bon A tout fairs. C'est 
dans cette tranche de pris que I'on trouve le 
plus de references aujourd'hui. Enfin pour un 
contort extreme il faudra passer la barre des 
2000 Euros, mais £ ce niveau il sera alors plus 
question de luxe que de contort et seuls les 
professionrtels de I'imagerie ou de la video 
sauront tirer partie de 100 % des capacites 
d'une telle machine. 



Ou 

acheter 

Une fois que vous avez evalue vos besoins et 
que vous savez egalement quel budget consa- 
crer a votre achat, la deuxieme question est 
done de savoir ou se procurer la machine 
ideate pour vous. En repondant a cette ques- 
tion vous saurez 6galement vers quoi vous 
allez vous orienter : PC de grande marque, PC 
d'enseigne, sous marque ou encore machine 
assembles. 

Les boutiques 
specialisees 

Clairement, les boutiques d'informatiques. qui 
proposent bien souvent les prix les plus 
attractifs au niveau des pieces detachees res- 
tent quand meme reservees aux utilisateurs 
les plus avertis. II faut en effet un certain 
niveau de connaissance pour savoir quel pro- 
cesseur marier avec quelle memoire et sur 
quelle carte mere. On sera en outre toujours 
tente de se livrer a une debauche de puissan- 
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ce en assemblanl une machine soil mSme. 
Pourquoi se contenter d'une carte graphique " 
correcte " & 120 Euros alors qu'un module 
plus performant ne coOte “ que " 150 Euros ? 
Pourquoi ne pas prendre un disque dur plus 
gros, un processeur plus puissant et par la 
m6me occasion une carte mere plus perfor- 
mante ? II est tres facile de tomber dans un tel 
pi&ge et au final en ajoutant 30 euros d'un 
cote. 10 euros ailleurs etc... on se retrouve 
avec une addition blen plus satee, un PC fina- 
lement trop performant qui, quoi qu'il arrive, 
sera de toute facon depasse par ce qui sera 
vendu deux mois apres dans le commeice. En 
outre une fois toutes ces pieces achetees, II 
faudra encore acquerir Windows XP (150 ) 
ainsi que Marks XP ou encore le pack office 
XP. Aprds il restera a monter le tout, et a des- 
celler d'evenluelles pannes. En outre, il faudra 
etre a meme de savoir quel compos anl pose 
souci si votre ordinateur refuse de demarre 
car, votre vendeur ne testera pas les places 
une par une pour vous si apres I'achat votre 
machine refuse de fonctionner mais que vous 
ne savez pas pourquoi. Pour finir, vous devrez 
jongler avec les diverses garanties de chacu- 
ne de vos pieces. Si votre carte graphique 
tombe en panne, il faudra atre capable de la 
damonter et de la ramener a la boutique pour 
la faire changer mais en rrteme temps vous 


devrez garder a I 'esprit que la durbe de garan- 
tie de cette carte graphique ne sera pas forc6- 
ment la mime que la dutee de garantie de 
votre disque dur ou encore de votre 6cran. 
Bref a moins de s'y connaitre, acheter un PC 
complet en piece detachees peut poser de 
nombreux problemes, et le casse tete est 
encore pire si vous ctecidez de faire plusieurs 
boutiques pour acheter les atements sdpares 
au mellleur prix a chaque fois. Des differences 
de quelques Euros existent en effet d'un 
revendeur a I’autre. certains pratiquants des 
prix plus attractifs sur les processeurs d'aut- 
res etant plus interessants pour la memoirs ou 
les carte mere. 

Bien souvent, ces memos boutiques propo- 
sent 6galement des machines “ type ’’ sur 
leurs catalogues, des PC 6quip6s de p ideas 
saiectionrtees, et assem bides en magasins, 
souvent livtees avec Windows prainstalld. Une 
telle solution dvite tous les problemes de choix 
et d'assembiage, la machine etant bien sou- 
vent livree, montee et testee. Vous aurez dga- 
lement I'assurance de disposer de compo- 
sants en bon etat de marche. Autant oublier 
alors toutes les idees regues, de telles confi- 
gurations sont maintenant moins intdres san- 
ies d'un point de vue prix face d ce que cer- 
taines grandes marques comme Dell par 
exemple, proposent en vente directe I en 





I SPECIAL iste Hi- 
ER OU ENCORE A 


revanche, pour acheter un pdriphdrique en 
tout genre ou un composant additionnel aprds 
coup, ces boutiques sont souvent imbatta- 
bles. II suffit de fouilier leurs promotions grace 
aux magazines ou sites web specialises dans 

Dans le rrteme registre on peut egalement citer 
les supermarchds de la micro tels que Surcouf 
ou encore PC-City. Ce genre d'enseigne, spe- 
cialist dans la vente de materiel informatique 
n'est pas non plus & la portde de tout le 
monde. hei encore, il faudra un certain niveau 
de connaissance pour s'en sortir et fare de 
reeiles economies. Hois offres speciales, les 
prix ne seront finalement pas plus avantageux 
que chez une grande marque en vente direc- 
te. Face a une petite boutique de quartier, de 
tels magasins disposent pourtant de quelques 
arguments supptementaires. Tout d'abord, il y 
a peu de chance qu'une telle grande surface 
mette la clef sous la porte du jour au lende- 
main et les vendeurs sont quand meme habi- 
tues a s'adresser a un plus large public. Du 
coup, ils seront a mSme de proposer des solu- 
tion potentiellement plus adaptees a vos 
besoins et a votre budget. Malgre tout, si vos 
connaissances sont trop llmittes, tvitez tout 
de rntme ce genre de solution, du moins pour 
I'achat d'une machine comptete. 

Bien souvent, ces enseignes proposent tgale- 
ment des ordinateurs de grandes marques a 
des prix corrects. Tant qu'a faire, autant s'ap- 
puyer sur les conseils du vendeur et s’orienter 
vers une solution de ce type, ainsi vous pour- 
rez vous en tirer avec une machine equilibree 
et qui coirespondra vraiment a vos besoins. 
Cela dit, renseignez vous avant pour voir si la 
marque qui vous inters sse ne pratique pas elle 
meme de la vente directe. En effet, dans ce 
cas la, le prix d’une configuration sera certai- 
nement moins eleve chez le constructeur 
directement que chez un revendeur qui doit 
prendre une marge au passage. 

Mais le gros point fort de tels magasins se 
situe au niveau des offres sptciales. Dans ce 
domaine il est bien difficile de battre ces 
enseignes. Cela va du PC dtstockt pour 
cause de fin de strie au pack 
ordinateur* scanner+imprimante propose a un 
prix defiant toute concurrence. 




• DES GRANDES SURFACES SE SITUE AU NIVEAU 
DE LEURS OFFRES SPECIALES, RESULTATS DE 
PARTENARIAT AVEC CERTAINES MARQUE INTERMEDIATE 
C'EST PARFOIS LA BONNE OCCASION DE S’EQUIPER 
CORRECTEMENT POUR UN PRIX RAISONNABLE. 


Grandes surfaces et 
grandes surface 
specialisees Hi-fi ou 
electromenager 


Toutes les grandes surfaces ont maintenant 
dEveloppEes un rayon infoimafique conse- 
quent, on y trouve maintenant de tout, de la 
barrette de mEmoire au PC complet en pas- 
sant par rimprimante, le scanner, le portable 
ou encore le volant. On y retrouve Egalement 
beaucoup de PC de manque comme Compaq 
par exemple. Acheter dans ces magasins 
n'est done plus une si mauvaise Idee. Encore 
une fois, autant profiler des offres speciales 
qui sont souvent plus inteiessante et plus par- 
liculierement les offres en pack avec impri- 
mantes et scanners. Dans ce type de maga- 
sin, vous trouverez surtout des offres relative- 
ment grand public avec une offre logicielle 


— consequents ainsi qu' un 
certain nombre de petits 
plus tels que des CD multimedia de 
formation pour toute la famille. Encore une 
fois, pour de la bureautique n'hEsitez pas k 
opter pour une solution d'entrEe de gamme en 
consentant un effort sur le moniteur. Dans 
tous les cas, prEfErez une marque connue 
(Compaq, Samsung, IBM, HP, Toshiba, 
Packard Bell, etc, etc...). En effet, 5 a sera tou- 
jours plus interessant au niveau de la garantie 
constructeur et du support Une nouvelle fois, 
avant d'aller voir ce qu'il y a en rayon, Evaluez 
d’abord vos besoins et fixez vous un budget 
en tenant compte des logiciels dont vous 
aurez ImmEdlatement besoin. N'hEsitez pas 
en outre E vous renseigner sur les offre relati- 
ves E la garantie, ne vous contentez pas de la 
proposition de base d'un ou deux ans si il est 
possible d'investir un peu plus et de piolonger 
cette garantie de quelques annees. 

Vente directe 

DerniEre solution et non des moindres, la 
vente directe. Dans le domaine le champion 
toutes catEgorie confondue se nome Dell. En 


eliminant tous les intermediaires au niveau de 
la vente de ses unites centrales, ce construc- 
teur arrive aujouid'hui a proposer des machi- 
nes tres performantes a des prix dEfiants toute 
concurrence. A configuration Egale, on pourra 
Economiser 1 00 k 200 euros entre une machi- 
ne achetEe en vente directe de la sorte et une 
machine acquise en grande surface. Vous I'a- 
vez compris e'est ic! que Ton trouve les offres 
les plus intEressantes. II n'est toutefois pas 
toujours facile de s'y retrouver. Ces construc- 
teurs ont en effet pour habitude de faire la dif- 
ference entre leur offre grand public et I'offre 
destinEe aux entreprises. Que I'on soit un par- 
ticulier ou un prefessionnel, on peut de toute 
fapon commander dans les deux rubriques, 
sachant que pour une utilisation " classique ", 
les offres qualifiEes de piofessionnelles sont 
souvent plus intEressantes. DEpouillEes de 
toutes fioritures inutiles, ces machines offrent 
en effet un excellent rapport prix/performan- 
ces. Elies ne disposed cedes pas de la der- 
niere carte 3D E la mode ou de la demiEre 
carte son en vogue mais seront parfaites pour 
de la bureautique tout en permettant quand 
mEmede jouerun petit peu, voire de visionner 
unDVD. 
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Transfert de donnees 
entre Mac 


Par Christian Maiiialx 


Mac eC PC, deux mondes, deux logiques, un vasCe antagonisme 
qui remonse aux onigines de ces machines ou presque ! E6 
pouncanc, il peut arriver qu'ils soiend amenes a se cnoisen 
ne senaid ce que pour echanger des donnees. Ed 1a, doud se 
complique deja. Voici done un panel de soludions simples pour 
Paine communiquen les mac avec nos PC ! 


A 


I 


Depuis leurs origines, les 
Macintosh d'Apple et les PC ont 
suivi des voies plus ou moins 
paralleles mais qui ne sont jamais 
vraiment crois6es. MSme si les 
mac ont au fil du temps opt 6 pour 
des solutions materielles venues 
des construe teurs PC, les systemes 
d’exploitation des deux mondes 



sont restes enferntes dans leur 
logique, c'est-S-dire dans leurs 
normes. Du point de vue du PC. 
6videmment, aucun 6diteur ne 
voyait vraiment I'interdt de faciliter 
la vie de ce petit microcosme de 
" maqueux » et Apple, fidele a sa 
politique d'autonomie technolo- 
gique, a soutenu contre vents et 
marees ses solutions, incompati- 
bles avec le reste du mo ride. 
M6me si nous ne sommes pas te 
pour refaire I'histolre de la micro, 
on peut quand mSme se poser la 
question de ce qu'aurait pu devenir 
la place du mac, en particulier 
dans I'entreprise, si Apple avait 
fait I'effort de tester un peu plus 
dans les normes en vigueur. 

Reste qu’aujourd'hii, les systemes 
de fichiers et les noimes rteeau 
des deux mondes sont encore 
difterents. ConcrStement, un support 
de don nee formate par Mac OS 
est invisible pour Windows de 
memequ'un Mac et un PC branch^ 
sur le m&me nSseau sont bien 
incapables de se voir, et done de 


communiquer entre eux de 
maniere naturelle si ce n'est en 
utilisant des outils normalement 
dddi6s & Internet comma le FTP 

Cedes Apple a fait quelques 
concessions, notamment en integrant 
a Mac OS la capacite de retire les 
disquettes et CD formates en 
mode - MS-Dos -, e'est-a-dire 
par Windows. Voici done la solu- 
tion la plus simple. Pour des 
^changes tres ponctuels entre les 
deux mondes, utilisez des CDR 

interlocuteurs utilisant des Mac 
de formater leurs CD de maniere 
a ce qu’il soient compatibles PC, 
ce que Toast Putilitaiie de gravu- 
re commurtement utilise sur Mac, 
fait sans probteme. De la nteme 
fagon, la plupart des logiciels de 
gravure sur PC sont capables de 
graver un CD hybrids qui sera lisble 
sur les deux plates-formes bien 
que cela ne soit guere utile, 
puisque normalement, tout Mac 
est capable de lire un CD de PC. 



Rappelons au passage que les 
noms Dos n'acceptent pas les 
caracteres ?[]/ \ = + <>:;" „ 
contrairement au mac et qu'il faut 


Les utilitaires a 
la rescousse 

Reste que pour des ^changes 
plus rdguliers, la gravure des CD 
est tout de meme un peu fasti- 
dieuse, voire couteuse ! Pas 
question d'utiliser de gros 
disques durs portables en USB 
ou Firewire puisque Mac Os ne 
reconnait pas les disques formates 
en FAT32 ou NTFS et Windows 
encore moins les partitions 
Macintosh. Went alors I'interven- 
tion d'utilitaires plutdt malins. 
Premier d'entre eux, Mac Opener 
de Dataviz. Vendu uniquement 
sur le site Web de l'6diteur au prix 
de 50$, ce petit outil s'integre de 
maniere totalement transparente 
4 Windows 98 , 2000 ou XP et 
permet de relire et dtecrire sur 
n'importe quel support Mac. 
Cerise sur le gdteau, il s’integre 
presque totalement a Windows, 
c'est-4-dire qu'il ne propose pas 
sa propre interface mais vous 


laisse manipuler les supports de 
donn6e via I' interface de 
Windows. Quand vous connectez 
un peripherique Mac (disque dur 
firewire ou SCSI, Syquest par 
exemple) ou inserez un CD, Zip ou 
disquette, oelui-ci apparait comme 
n'importe quel autre support du 
rrteme type formate en PC ! Difficile 
de faire plus simple d'autant qu'il 
g4re 4 votre place les extensions 
de fichier si bien que Mac et PC 
sauront 4 quel les applications 
correspondent les fichiers. Les 
performances ne sont m&me pas 
alterees. Seule restriction, on ne 
peut formater un support vierge 
qu'a partir d'un petit utilitaire mais 
g4 n'est pas trep grave lorsque 
I'on songe 4 la faclllte d'ensemble 
qu'apporte ce bel outil. 

Et si les incompatibilites de formats 
de fichier entre les loglciels Mac 
et PC vous posent problems ega- 
lement, Dataviz propose une 
solution un peu plus sophistiquee. 
Conversions Plus. Verston 6volu6e 
de Mac Opener dont il reprend les 
fonctions de base, cet utilitaire 
convertit automatlquement ou 4 
la demande les formats de fichier 
incompatibles. C'est bien pratique 
si vous de\*z envoyer un document 
Word 4 un utilisateur Mac utilisant 


PC -! 


utilisez des applications qui 
n'existent pas sur Mac (v4rifiez 
quand rrteme que celles-ci sont 
supportees sur le site de I ’editeur) 


Connectez les 
en r£seau ! 


Plus compliqu6 mais rteanmoins 
possible, l'4change de fichiers 
entre Mac et PC sur un raseau 
local, voire le partage d’impri- 
mante, requiert le plus souvent 
I’aide de logiciels commerciaux. 
Mais avant de dapenser de I'aigent. 
sachez que I'on peut se 
ddbrouiller cartes avec moins de 
contort, mais gratuitement. 
Partant du prlncIpe que les 
rdseaux Appletalk, la norme 
reseau Apple (ou meme 
AppleShare IP) et Les reseaux 
Windows s'ignorent superbement, 
il faut passer par la seule noime 
reconnue par tout le monde, 
TCP-IP, le protocole du monde 
Internet. Rassurez vous, nul 
besoin de se connecter 4 Internet, 
nous allons tout simplement 
monter un petit intranet, rrteme si 
le mot est un peu fort dans notre 
cas ! II suffit en effet d'installer un 
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serveur FTP sur I'une des deux 
machines pour permettre l’4change 
de fichier. II faut cedes passer par 
un client FTP pour ces transferts, 
ce qui est moins confoitable que 
d'utiliser I'interface de I 'OS, mais 
ga marche et gr4ce aux freeware, 
c'est gratuit I Puisque vous lisez 
PC Update, vous 4tes sans doute 
plus 4 1'aise sur un PC que sur un 
Mac. Installez done un serveur FTP 
sur le PC, guildFTP par exemple 
puisque c'est I'un des rares logiciels 
de ce type en freeware et pas 
forcement le moins bon 
(htlp://www.guildftpd.corrj, et utilisez 
Fetch comme client FTP sur le 
Mac. Mais sachez 4galement que 
Mac OS X permet d'activer un 
serveur FTP Int6gr6 qui donne 
acces via un client FTP 4 son 
repertoire Public. 

Sachez egalement que Mac OS X 
permet de se connecter a un 
repedoire padage d'un PC sous 
Windows. Pour cela, dans le 
menu Alter du Mac, cliquez sur 
Connecter 4 un serveur et tapez 
la commande SMB://(IP du PC 
distant)/(nom du r4pedoire parta- 
ge) ". On se croirait revenu au 
bon vieux temps du Dos mais 
vous allez voir un nouvel iedne 
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apparaitre lierement sur le bureau 
du Mac correspondanl au reper- 
toire distant du PC. Mac OS X 
6tant infiniment plus raplde, stable 
et convivial que Mac OS 9 quand 
on vient du monde PC, void une 
raison supplemental® pour faire 
evduer votre Mac vers ce nouirel 
OS s'il en a les capacites materiel les 
et que vos logiciels sont compati- 
bles. Toutefois, cette solution est 
mono directionnelle, c'est-S-dire 
qu'un repertoire part age du Mac 
n’est pas accessible du PC. A rioter 
que la version 1 0.2 de Mac OS X, 
nom de code Jaguar, ameiiorera 
entre autre considerablement ses 
capacites reseau et devrait 
notamment gerer les r6seaux et 
repertoires partag6s Windows 
enti6rement et natlvement. Cette 
nouvelle version devrait dtre 
disponible au moment oCi vous 
lirez ces lignes. Ceux qui opteront 
pour cet OS pourront etfacer de 
leur memoirs tous les conseils 
reseau de cet article et personne 


ne s'en plaindra. Mais certains 
d'entre vous devront peut etre 
attendre avant que le feiin ne 
prenne place sur leur disque dur ! 
Dans ce cas et pour disposer 
quand meme d'un vrai reseau 
totalement transparent entre les 
deux mondes, il taut passer par 
un utilitaire commerdal. Dans ce 
domains, PC Mac/Lan de 
Miramar (ait figure de standard. 
Celui-ci rajoute les protocoles 
reseau du Mac & votre PC qui salt 
de ce fait • parler » en Appletalk 
ou AppleShare IP. II voit done tout 
repertoire Mac partage sur le 
reseau ou un volume AFP deserveur 
Mac. Grace k lui, vous pourrez 
egalement partager avec un Mac 
une imprlmante connectee a 
votre PC ou vice et versa. A noter 
que la si fastidieuse geslion des 
extensions de fichier n’est gkrke 
que via un plug-in optionnel, PC 
Migrator. En revanche, Mac 
Opener dont nous avons parte 
plus haut est fourni en version 


complete sur le CD. Le rapport 
qualite/prix est done plutdt bon et 
se suffit k elle-meme en toutes 
clrconstances ou presque ! 
Notezqu'il exisle d'autres solutions 
r6seau que PC Mac/Lan. Si 
d’aventure, vous Stiez plus a raise 
avec un Mac qu'un PC, connectix 
propose le strict equivalent du 
produit Miramar sur Mac, 
DoubleTalk. Cette fols, e'est done 
le Mac sous Mac OS 9 qui integre 
les pretocoles reseau de windows. 
On trouve aussi des util itai res tel 
que DAVE toujours sur Mac qui lui 
aussi permet au Mac de voir les 
reseaux PC, mais la societe, 
Thrusby, n'est pas aussi presente 
en France que Connectix. A noter 
egalement PC-Mac-Net de Lava 
Software, sorte d'hybride entre le 
transfert de fichiers proprietaire et 
le FTP pour transferer des donn6es 
entre les deux plates-formes. II 
presente I’avantage de gerer les 
extensions et les caracteres spe- 
ciaux dans les noms de fichier 


lore des 6changes. II est egalement 
possible de cr6er sur un serveur 
NT4 ou Windows 2000 un volume 
reseau accessible aux deux mondes 
via les " Services for Macintosh 
Mais cela requiert des competences 
techniques autrement plus evoluees 
que les solutions proposees ici. 
Mais e'est une idee a retenir et a 
r6clamer a un installateur si 
vous acquerez un serveur de 
fichier un jour. 

Bien entendu, certaines solutions 
presentees ici requierent 
quelques connaissances pra- 
tiques assez pointues. Nous 
reviendrons sur certaines d’entre 
elles dans de futurs numeros. 
Mais si vous n'avez pas trop ou le 
temps ou tout simplement pas 
I'envie d'apprendre a configurer 
un serveur FTP ou configurer 
votre PC pour reconnaitre un 
reseau Apple, Mac Opener reste 
alors la solution la plus simple sur 
un PC et Jaguar (Mac OS 1 0.2) un 
indispensable sur Mac ! ■ 
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Les notmes 
de son 3D 

Que ce soiG grace a une canCe son hauG de gamme ou un 
chipseG sonore inGegne a la canGe mere, Gous les PC sonc 
aujound’hui compacibles avec une ou plusieurs nonmes de son 
3D. Ces normes apponcenc la dimension supplemencaire qui 
rend vos jeux plus pnenanGs que jamais. 



En matiere de son, rajouter une troisieme dimension signifie que Ton 
applique une position a un son dans un environnement 3D. Ainsi, dans 
les jeux, le bruit d'une fontaine par exemple, sera attenue ou renforce 
selon que Ton s'en approche ou que Ton s'en eloigne. De meme, il sera 
entendu & droite ou a gauche selon la position de votre personnage. 
Cela est 6galement applicable pour les atements en mouvement 
comme un ennemi arrivant par derrtere ou un Itelicoptere passant au 
dessus de votre tdte. Vous percevrez le bruit des rotors de ce dernier de 
man idre ditferente selon qu'il s'approche, qu'il est au dessus de vous ou 
qu'il s'eloigne. Le son 3D dans les jeux sert done a ameliorer le rdalisme. 
La quallte est devenue telle que les effets sonoies sont devenus un element 
cle de bon nombre de jeux. Ainsi, dans Grand Theft Auto 3, il serait 
beaucoup plus difficile de trouver une cabine telephonique en train de 
sonner pour obtenir une nouvelle mission ou de percevoir la position 
des voitures de police qui vous traquent sans I'apport du son 3D. 

DirectSound 3D s’est impose en 
tant que standard du son 3D 


Une multitude d'effets d'environnement permettent d’enrichir 
l'ambiance sonore des jeux 


A I'instar de I'OpenGL et de Direct 3D pour le graphisme, il existe en 
matiere de son des normes diffeientes developpees par les construct ears 
de cartes son et les developpeurs de logiciels, que Ton appelle API 
(Application Program Interface). La premiere carte son 3D. la Monster 
Sound de Diamond, est apparue en 1997 et integrait une puce Voitex 
fabriquee par Aureal. Cette societa avait a I'dpoque d6velopp6 les normes 
A3D 1 .0 et A3D 2.0. Celles-ci avaient I'avantage de gdrer le positionnement 
sonore ainsi que les effets qui en d6coulent de manure totalement 
geornetnque grace a des calculs en temps r6el, ce qu'on appelle le 
wavetracing. Aureal (et l'A3D avec) a aujourd'hui disparu mais le public 
peut s’en souvenir comme I'inventeur et le pionnier du son 3D dans les 
jeux. Aujourd'hui, il n'existe plus en matiere de positionnement 3D que 
la norme definie par Microsoft, DirectSound 3D. II s'agit d'un compo- 
sant de DirectX apparu dans sa version 5.0 est qui s’est constamment 
amelior6 depuis. En integrant notamment plus d’effets sonores comme 



la reverberation ou le chorus et avec une 
meilleure gestion du materiel sonore. 
DirectSound 3D peut etre considere comme la 
cotonne vertebrate du son 3D. C'est lui qui 
g&re avant tout le positionnement de chaque 
source sonore, du ou des personnages joueurs 
ainsi que de leur orientation. La definition de 
I 'orientation revient a representer differentes 
manteres dont un joueur percevra un meme 
son selon qu'il lui fait face ou qu'il vient de 
cote par example. Une fols le positionnement 
defini, DirectSound 3D gere egalement la dis- 
tance par rapport aux sources sonores et leur 
degre de dissipation. On peut ainsi determiner 
qu'un petit ruisseau sera audible dans un 
rayon de 50 metres mais qu'on ne I'entendra 
pleinement qu’une fois les pieds dans celui-ci. 
A Plnverse, un coup de canon sera audible a 
plusieurs centaines de metres avec me intensite 
importante. Le troisteme facteur entrant en jeu 
est la fagn dont le son se pr ojette dans 
I’environnement. On peut deffnir s’il est multi 
directionnel ou s’il ne se propage que sur un 
certain angle. Enfin, DirectSound 3D determine 
qu'elle est la vitesse de propagation des soirees 
sonores et du personnage joueur afin d'appliquer 
I'effet doppler. Cet effet est un phenomene 
naturel qui r6git toute source sonore en mou- 
vement. Vous le remarquez sans le savoir 
lorsque un ambulance passe devant vous 
dans la rue : a distance 6gale les sons de la 
sirtene sont pergs plus intensdment lorsque 
I'ambulance se rapproche que torsqu'elle 
s'etoigne. Cela est du au fait que les ondes 
sonores sont ties rapprochees I'une de I'autre 
au moment ou elle s'approche alors qu’elles 


sont plus eloignees lorsque I'ambulance ne se 
dirige plus dans votre direction. 

En ajoutant cet effet dans les jeux, 
DirectSound 3D apporte un realisms surprenant 
a tous les sons en mouvemenL Lorsque I'on 
possede une carte son 3D. II est important de 
bien parameter le type d’enceintes que I'on 
possdde. En effet, les normes comme 
DirectSound 3D ou I'EAX optimisent les algorlth- 
mesd'effets en fonction de votre tequipement : 
casque, enceintes 4.1 ou 5.1 . 

L’EAX genere avant 
tout des effets 
d’environnement 

Si le positionnement du son est un etement cte 
dans le domaine du son 3D, celui des effets 
d'environnement est son comptement 
indispensable. En la matfere, une seule norme 
s'est imposes comme un veritable standard : 
I'EAX. L'EAX (pour Environmental Audio 
extensions) a 6te presentee en 1997 par 
Creative Labs. II s'agit d'une API d6velopp6e 
dans le but de fournir une multitude d'environ- 
nements sonores applicables dans les jeux. II 
s'agit d'une extension de DirectSound 3D et 
elle ne le remplace pas. Ainsi c'est 
DirectSound 3D qui s'occupe du positionne- 
ment du son a proprement parler et de la dis- 
tinction des sources alors que I'EAX enrichit la 
scene en creant un environnement sonore vir- 
tuel en utlllsant divers effets comme la rever- 


beration, I'occlusion et la reflexion. L'occlusion 
determine la maniere dont le son est perg a 
travers un obstacle comme une porte, un mur 
ou n'importe quel genre d'objet. La reflexion 
determine comment le son est modifie tors- 
qu'il rebondit sur un obstacle. Plus com- 
plexes, les reflexions sont separees en trois 
genres. I y d'abord les reflexions de premier 
plan qui sont le resultat d'un son n'ayant 
connu qu’un seul rebondissement sur une sur- 
face. Ensuite viennent les reflexions de 
deuxteme plan qui resultant des sons ayant 
rencontres une seconde surface avant d'arri- 
ver a nos oreiltes. Enfin, il y a les reflexions 
d'arrtere plan desquelles r6sultent ce que I'on 
appelle la reverberation. Ainsi, dans les 616- 
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merits de fabrication d’un effet on peut influer 
sur le ratio de son direct et de son toftechi. 
Une fois ce ratio d6termin6, il faut ensuite 
tenir compte de la forme, la taille et le revk- 
tement des obstacles rencontres par le son 
afin de fixer le taux de reverberation. A la 
base, I'EAX 1 .0 ne permettait que de jouer 
sur les facteurs de reverberation et de 
reflexion et ne tenait done pas compte des 
objets qui pouvaient bloquer totalement un 
son. La version 2.0, incorporee dans la plu- 
part des jeux 3D actuels, gere les effets 
d'obstruction et d'occlusion. 

L’EAX Advanced HD 
repousse les limites 
du son 3D 

La derniere version en date ne s'appelle pas 
I'EAX 3.0 mais I'EAX Advanced HD. Elle pousse 
le realisme du son 3D e un niveau inedit en 
integrant plusieurs nouvelles fonctionnalites. 
Parmi celles-ci on trouve le Multi 
Environnement. En effet, avec I'EAX 1.0 et 2.0, 
un environnement 6tait assujetti a une zone 
geometrique don nee. Dorenavant, chaque son 


peut posseder son propre effet. Par 
example, vous pouvez vous trouver dans 
une piece ou le son d'un coup de feu sera 
affecte par la largeur de la piece et la nature 
des murs et du sol alors que les coups de feu 
provenant de la piece voisine seront entendu 
en fonctlon de la nature de cette derniere, 
comme un couloir aux parois metalliques par 
exemple. On peut ainsi gerer et mixer quatre 
environnements differents, ce qui apporte un 
gai n de realisme evident Une des nouveautes 
les plus significatives apportees par I’EAX 
Advanced HD est I’Environment Morphing. 
Avec I’EAX 2.0, chaque environnement etatt 
assign6 k un lieu donne dans un jeu et II n'y 
avail pas de mixage effectu6 tors d'un passage 
d'un lieu en plein air e une cave par exemple. 
Grace au Dynamic morphing les environne- 
ments peuvent se combiner par end ro its et 
I'un prend le pas sur I'autre au fur et a mesure 
de I’avanc6e du personnage. Contrairement 
aux precedentes versions qui sont compatibles 
avec une multitude de cartes son, cette der- 
nfere mouture n’est accessible qu'aux pos- 
sesseurs de cartes de la gamme Audigy de 
Creative Labs. Elle commence k Stre incorpotoe 
dans quelques de grands litres comme 
Dungeon Siege ou Soldier of Foitune II, pour 
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Les divers types de 
memoire que I’on 
retrouve dans un PC 

SDRAM, DDR, DIMM, RAMBUS, PC133, PC100, auCanC de noms que 
Ton retrouve aux catalogues de nos revendeurs, autant de 
rePerences de memoires, chacune ayant un processeur 
associe et ne Ponctionnant pas Porcement avec les autres ! 
Bien diPPicile de s’y retrouven void done un panorama de I’oPPre 
memoire actuelle. 


merce, les PC plus recents a 
base d’Athlon, de Duron, de 
Celeron, de Pentium III ou 
encore de Pentium 4 sent quant 
a elles bquipees de memoires 
synchrones et e'est sur ce marche 
que I 'on retrouve le plus de 
families differentes. 

Ces dernieres annees, de gros 
progres ont ete (aits dans le 
domaine et de nombreuses 
technologies sont app arues, du 
coup il est bien difficile de s'y 
retrouver. En effet, un type de 
memoire en particular ne pourra 
fbnetionner que sur une carte 
m6re adaptee et ne sera k 
meme de se marier qu'avec 
une ou deux families de pro- 
cesseur. De meme, il sera bien 
souvent impossible de mixer 
deux types de memoire defe- 
rents au sein d'un meme 
machine. Bref, pour 6viter les 
mauvaise surprises, il est 
important de savoir quelle type 
de memoire est utilise par votre 
PC le jour oil vous decidez d'en 
augmenter la quantite. 

Le plus souvent une barrette de 
memoire est definie par sa taille 
(32, 64, 1 28, 256 ou 51 2 Mo), sa 
forme (DIMM, SIMM...), son 


type (DDR SDRAM, SDRAM, 
RAMBUS...) et enfin un certain 
nombre de caracteristiques 
supplementaires telles que sa 
Vitesse ou sa certification (60 ns 
32 bits ou encore PC133). 

C'est au niveau du type que la 
differentiation se fait le plus 
souvent. Ainsi SDRAM, DDR et 
RAMBUS sont trois families de 
memoire incompatibles entre 
elles et ne se marie root qu'avec 
certains type de processeurs. 
Cot6 forme, on parlera en 
revanche toujours de DIMM. 
Physiquement chacune de ces 
trois families se distingue forte- 
ment, alors qu'en apparence la 
SDRAM et la DDR peuvent 
paraitre assez proche (une ou 
deux face de composant 
electroniques sur une carte en 
longueur). La premfere est 
dotee de 2 encoches au niveau 
des connecteurs, I'une a peu 
pret au centre et I'autre au 
niveau d'une des extremites 
tandis que la second e est dotee 
d'une seule encoche centrale. 
La RAMBUS quant a elle ne 
laisse aucun composant appa- 
rent, ceux-ci etant recouvert 
d'une plaque metallique. Elle 



Un PC regorge de divers types 
de memoire, on parle de memoire 
cache, memoire vive, memoire 
video, memoire mode par 
exemple. Dans la plupart des 
cas, cela ne pose pas de proble- 
me, tous ces composants etant 
eux meme integres a un autre 
element de votre machine, vous 
n’aurez jamais a y toucher. La 
seule memoire que vous pourrez 
etre amene a changer ou etendre 
un jour sera alors la memoire 
centrale de votre PC, com- 
munement appelee RAM. Celle 
ci represente I'espace temporai- 
re dont dispose votre proces- 
seur pour travailler et on la retro- 
uve sous la forme de barrettes 
que I'on place sur la carte mere. 


Des normes 
multiples et 
incompatibles 



mere. La famille SDRAM est en 
outre divisee en plusieurs sous 
categories, principalement en 
fonction de la vitesse pour 
laquelle une barrette est certi- 
fibe. On retrouve ainsi de la 
SDRAM PCI 00 (pour un bus a 
100 Mhz) et de la SDRAM 
PCI 33 (pour un bus & 1 33 Mhz), 
voir de vieux modele PC66 
(pour les anciens bus a 66 Mhz). 
Ainsi dans une boutique, on 
pourra vous proposer une barret- 
te PC133 DIMM 256 Mo SDRAM, 
ce qui signifi© qu'il s'agira de 
SDRAM classique d’une capa- 
city de 256 Mo susceptible de 
fbnctionner sur un bus a 133 
Mhz, ideale pour accompagner 
un Pentium III ou certains 
Durons sur carte mere a bus 
133 Mhz. 

Vient en suite la famille DDR- 
SDRAM. Comme son nom I’in- 
dique, il s'agit d’une evolution 
de la SDRAM classique mais 
pour plus de facilite, on parie 
souvent de DDR pour decrire 
ce type de me moire. Sur ce 
type de barrette, le taux de 
transfert est double ce qui 
offre de bien meilleures per- 
formances, grace a une 
meilleure bande passante. 

La DDR pourra alors accompa- 
gner un Athlon/Duron ou encore 
un Pentium 4, encore une fois a 
condition que votre carte mere 
soit prevue pour. Tout comme 
pour la SDR, une indication sera 


toujours la pour preciser la bande 
passante (et done la frequence) 
pour laquelle une barrette en 
particulier sera prevue. Mais ici 
il ne sera plus question de 
PC100 ou PC 1 33, on parlera en 
effet de PCI 600 pour de la DRR 
a 200 Mhz et de PC2100 pour 
de la DDR a 266 Mhz. Ainsi une 
barrette de DIMM DDR-SDRAM 
512 Mo PC2100 se mariera 
parfaitement avec un Athlon 
derniere generation sur un bus 
4 266 Mhz. 

Enfin la d emigre grande famille, 
communement appelee RAM- 
BUS, contraction de DRDRAM 
(Direct Rambus DRAM) est 
quant a ell© reserves unique- 
ment au seul Pentium 4. Tres 
performante, cette memoire 
specifique est egalement tres 
chbre. En outre et contraire- 
ment a la SDRAM ou it la DDR, 
la RAMBUS marche toujours 
par paire de deux barrettes. 
Ainsi pour ajouter 1 28 Mo dans 
votre PC, vous ne pourrez pas 
vous contenter d’acheter une 
barrette de 128 mais serez oblige 
d’acquerir deux barrettes de 64 
Mo. Du fait de leur specificity et 
du peu de references disponibles, 
les noms des barrettes de RAM- 
BUS sont bien moins complexes. 
Ainsi, on aura tendance a vous 
proposer en magasin de la 
RAMBUS 128 Mo par exemple 
sans autre indication de frequence 
ou de type. ■ 


dispose de plus de deux 
encoches centrales et n'a 
pas les memes dimensions 
que la DDR. Du coup II est 
physiquement impossible de 
se tromper au moment d’in- 
s6rer une barrette de iTfemoire 
sur une carte mere. 


Le jeu des 7 
families 


La plus ancienne de ces 
families est la SDRAM, e’est la 
tTfemoire que I'on retrouve 
encore aujourd’hui sur certains 
Athlons, Durons et autre 
Celerons ou Pentiums III et 
meme quelques Pentiums 4. A 
I'epoque de son introduction, 
elle s'est rapidement imposee 
comme memoire universelle et 
est longtemps restee dans 
cette position. Depuis quelques 
annees, elle est cependant 
detronee par la DDR et la 
Rambus qui sont toutes deux 
plus rapides. Bien qu'elle sort 
capable de fbnctionner avec 
n'importe quel type de proces- 
ses, cela ne veut pas dire 
qu’elle ira fbrebment dans votre 
machine. En effet, il faudra que 
vous soyez equips d'une carte 
mere prevue pour accueillir ce 
type de memoire en particulier. 
Pour savoir si votre machine la 
supporte, il vous suffit alors 
de vous reporter a la 
notice de la carte 
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La fiche technique 
d’un ecran 

IntenPace encne nos yeux eC un ordinateun I’ecnan esc Crop 
souvenC laisse de code au momenC de I’acquisiCion d’un nouveau 
PC. Pouncanc, savoin en decoder la Piche cechnique peuC vous 
evicer une Crop grande Pacigue visuelle grace de meilleurs 
choix a I’achac ! 


Par Oiristophe Cairere 


Comme pour une tele, un moni- 
teur de PC classlque n'est rien 
d’autre qu'un tube qul projette 
des electrons sur un ecran. 
Mais comme partout dans le 
monde de I'infbrmatique, plu- 
sieurs technologies coexistent 
dans ce domaine, certaines 
meilleures que d'autres ou plus 
appropriees a une utilisation en 
particulier. Or, la fiche tech- 
nique d'un 6c ran peut paraitre 
tres compliqu6e ft comprendre, 
elle regorge en effet de termes 
et de chiffres qui ne sont pas 
toujours bien expliques. On y 
parle ainsi de tube, de pitch, de 
pas de masque, de frequence 
de rafraichissement horizonta- 
le, verticale, voir de balayage et 
de normes. Tous ces paramet- 
res mis bout 6 bout et une fois 
decodes permettent toutefois 
de se faire une idee sur la qua- 
lity d'un ecran donne. En effet, 
deux moniteurs 1 9 pouces sont 
souvent loin de se valoir, autant 
done savoir a quoi s’attendre 
au moment de I’achat, d 'autant 
que la quantity de marque dans 


ce domaine est tres importante. 
II arrive parfois que I'on tombe 

lement inconnu et qui n'aura 
jamais ete teste nulle part et 
pourtant, celui-ci sera peut-etre 
equipe des meme technologies 
qu'un modele plus connu et 
pourra alors s'averer etre un 
choix interessant. II serait done 
dommage de passer a cote. 

Taille et 
resolution 

Tous les ecrans a tube sont, 
comme leur nom I'indique, 
dotes d’un tube cathodique 
sous vide au travers du quel on 
fait transiter trois faisceaux d'e- 
lectrons de trois couleurs diffa- 
rentes (rouge, vert, et bleu). Ces 
faisceaux sont devies par deux 
plaques (une horizontale, I'autre 
verticale) puis viennent heurter 
une grille perfbree afin d'affi- 
cher une image donnee sur un 
ecran recouvert de phosphore. 
C'est en combinant ces trois 


faisceaux et en balayant toute 
la surface de I'teran que I'on 
arrive 6 afficher une image sta- 
ble avec chaque pixel eclaire de 
maniere independante pour 
donner une couleur en particu- 
lier. On parle alors de moniteur 
CRT (Cathode Ray Tube).La 
taille donnee pour un ecran sert 
a le faire rentrer dans une cate- 
goric en particulier et represen- 
te la diagonale theorique de 
son tube mesuree en pouces. 
Aujourd'hui on trouve dans le 
commerce des modeles de 1 5, 
17, 19, 20, 21 et 22 pouces et 
evidement, plus cette taille sera 
elevee, plus vous pourrez affi- 
cher une Image en haute reso- 
lution. Bien souvent la taille du 
tube qui est donnee ne repre- 
sente pas exactement la taille 
visible au niveau de la dalle. 
Ainsi, un moniteur catalogue 19 
pouces offrira le plus souvent 
une taille d'image d'environ 
18,1 a 18,5 pouces. 

La resolution quant 6 elle repre- 
sente le nombre de points par 
ligne et par colonne qu'un 



ecran est a meme d'afficher. 
Une resolution de travail clas- 
sique pour un 17 pouces sera 
alors de 1024x768 par exam- 
ple. Chaque ecran est capable 
d'afficher de nombreuses reso- 
lutions, mais bien souvent les 
valeurs les plus elevees ne sont 
pas utilisables du fait de la faille 
de leur tube. Ainsi, beaucoup 
de model es 17 pouces permet- 
tent aujourd'hui d'atteindre une 
resolution maxi male de 1600 
points par 1280, mais cette 
valeur, bien qu'impressionnan- 
te, ne servira finalement pas. En 
effet, un texte affiche dans de 
telles conditions s'averera Visi- 
ble, chaque lettre apparaissant 
en tout petit, le tube etant lui 
meme trap petit pour une telle 
resolution. La resolution de tra- 


vail quant a elle represente la 
valeur conseiliee pour une utili- 
sation normale d'un moniteur 
donne. Cette valeur est a rap- 
procher de la frequence de 
rafrafchissement verticale qui 

Frequence et 
pitch 

La frequence de rafrafchissement 
verticale (ou encore balayage), 
qui est I'une des donnees 
souvent mise en avant, 
represente le nombre de fois 
ou image sera affichee par 
seconde en fonction de la 
resolution. Concretement, il 
s'agit de la frequence a laquelle 
chaque pixel de votre ecran 


sera eclaire par les faisceaux 
d'eiectrons. Cette donnee est 
exprirnde en Hertz (Hz), et varie 
en fonction de la resolution 
utilises. Plus celle-ci est eievee, 
plus le nombre de pixel a 
eclairer est important et plus la 
frequence sera faible. II faut 
exiger une frequence de 
rafraichissement minimum de 
75 Hz dans la resolution dans 
laquelle vous comptez 
travailler. En dessous de cette 
valeur, votre ceil sera capable 
de percevoir le balayage de la 
dalle et vous aurez I' impression 
que I'image n'est pas stable, ce 
qui entrainera une fatigue 
visuelle rapide. Aujourd'hui la 
plupart des moniteurs 17 
pouces permettent d'atteindre 
une frequence de 100 Hz pour 


une resolution de 1024x768 
(1024 pixels sur 768 pixels), ce 
qui s'avere etre plus 
qu'acceptable. La plupart des 
constructeurs mettent en avant 
la resolution de travail et la 
resolution maximale d’un 
ecran, mais comme on I 'a vu 
plus haut, la plupart du temps, 
cette derniere ne serf 
finalement pas a grand chose. 

La frequence verticale ne doit 
pas etre confondue avec la fre- 
quence de rafraichissement hori- 
zontale qui est quant a elle expri- 
mee en Kilo Hertz (KHz) et qui 
represente le nombre de ligne 
horizontale affichee par secon- 
de. Cette valeur, toujours eievee, 
n'a plus d’importance aujourd'- 
hui et sera toujours suffisante. 

<is> 
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Enfin vient le “pitch” ou pas de 
masque, en th6orie cette valeur 
represents la distance qui 
separe deux pixels a I’ecran. 
Trap souvent utilises a des fins 
commerciales, cette valeur ne 
veut plus dire grand chose 
aujourd'hui. En effet en fonction 
des technologies utilisees. la 
maniere de mesurer le pitch 
peut varier grandement. Par le 
passe, lorsque tous les ecrans 
etaient dotee d'une grille de 
type Shadow Mask, ies pixels 
etaient tous disposes de la 
meme maniere, sous la forme 
d'une grille percee de milliers 
de trous circulaires disposes 3 
par 3 en forme de triangles. Du 
coup il suffisait de mesurer l'6- 
cart entre deux points d’un tri- 
angle pour obtenir le pitch d’un 
ecran donne. Aujourd'hui avec 
la multiplication des technolo- 
gies dans ce domaine, en fonc- 
tion du tube, on vous donnera 
I’ecart entre deux points d'un 
triangle ou entre deux lignes, 
entre la projefee d'un des 
points sur le cofe du triangle, 
I’ecart entre les deux points les 
plus proches de deux fentes 
ovales etc etc... le but etant 
que le pitch ainsi donne soit 
toujours le plus faibie possible ! 
Resultat, lorsque certains cons- 
tnjcteursannoncent un pitch de 
0,25, il faut souvent comprend- 
re qu'il s'agit en fait d'un pitch 
reel de 0,27. Cette valeur est 
avant tout importante pour la 


photo, c’est en effet le pitch qui 
va conditionner la precision 
avec laquelle une image sera 
affichee. Pour le jeu, la bureau- 
tique ou meme la lecture d'un 
DVD, le pitch n’a finalement 
que peu d’import ance. A ce 
niveau la, il faut done s'interes- 
ser a la technologle embarquee 
par I 'ecran, le Shadow Mask 
d'origine disposant aujourd'hui 
de nombreux concurrents tels 
que le Trinitron, le Diamondtron 
ou encore le Slot Mask. Toutes 
ces technologies disposent 
d'avantages et d'inconvenients. 

Le Shadow 
Mask 

Premiere technologic en matie- 
re de tube d ’ecran, le “ Shadow 
Mask " nous vient directement 
du monde des televiseurs. Les 
trois rayons de couleurs vien- 
rrent en contact avec une grille 
metallique perforce de milliers 
de petits trous circulaires. Ces 


trois en forme de triangle. A 
chaque trou correspond alors 
un point de phosphore sur I’e- 
cran que I’on eclaire alors pour 
reveler la couleur souhaitee. Du 
fait que beaucoup d’ecrans 
soient bomtfes, la grille est plus 
proche de Ifecran par endroit, 
ce qui entratnait une surchauffe 
pouvant alors induire une image 
trouble. Aujourd'hui, ce proble- 


me est contourn6 par I'utilisa- 
tion d'une grille en Invar. L’autre 
souci de cette technologie, 
e'est que la grille occupe un fort 
pourcentage de la surface tota- 
le de I'ecran. A chaque endroit 
ou il n'y a pas de trou, aucun 
electron ne passe, done aucune 
lumfere ne vient frapper Ifecran, 
ce qui au final entraine done 
une image assez sombre. Du 
coup, bon nombre de fabri- 
cants ajoutent des fiitres entre 
la grille et I'ecran lui meme afin 
de capter plus de lumiere et 
ainsi obtenir une image moins 
nette mais plus lumineuse. Bon 
nombres de constructeurs pro- 
posent encore aujourd'hui des 
modeles a base de Shadow 
Mask. Bien souvent, il s'agit 
alors des references d'entree 
de gamme sur leur catalogue, 
comme e'est le cas notamment 
chez liyama, Nec, Toshiba, 
Compaq, Panasonic, ViewSonic 
ou encore Smile. II s'agit en 
effet de la solution la moins 
onfereuse a mettre en place. 
Malgfe tout, il s'agit d'une des 
technologies les plus appre- 
ciees des graphistes, celle-ci 
offrant I'un des meilieurs ratios 
de respect de couleur. 

Enhanced Dot 
Pitch 

L'enhanced Dot Pitch est une 
technologie assez proche du 


Ip 


Shadow Mask. Ici les trous cir- 
culaires sont rem places par des 
ovales. Le premier fabriquant k 
I'avoir introduce sur le marche 
fut Hitachi. Avec une telle tech- 
nique, on arrive k obtenir un 
coup de fabrication toujours 
tres bas avec un excellent 
respect de couleur comme le 
Shadow Mask, tout en evitant 
les problemes de manque de 
luminosity. En effet, les trous de 
forme ovale laissent passer 
plus de lumiere et la surface de 
la grille est au passage moins 
importante que sur le Shadow 
Mask. Bref une telle technique 
permet d'eviter d'avoir k ajouter 
un filtre supplementaire entre la 
grille et I'ecran. La encore, de 
nombreux constructeurs 
comme Hitachi proposent de 
nombreux modeles estampilles 
“ entree de gamme " et dotes 
de cette technologie, et la 
encore les graphiste apprecient 
tout particulierement le rendu 
de couleur obtenu. 

Trinitron/ 
Diamondtron 
(aperture grille) 

Le Trinitron est une technique 
qui fut d6veloppee a I'origine 
par Sony pour ses foleviseurs. 
Ici nous n'avons plus de grille 
percee de milliers de trous mais 
une grille percee de bandes 


droites verticales. Derriere ces 
premieres bandes se trouvent 
d’autres bandes de phosphore, 
elles aussi verticales, que les 
rayons d'electrons viennent 
percuter sur I’ecran. Les trois 
rayons (rouge, vert, bleu) quant 
a eux ne sont plus ronds mais 
rectangulaires. Par rapport au 
Shadow Mask, on se retrouve 
done avec une surface sombre 
bien moins importante, et du 
coup on obtient une image bien 
plus lumineuse. La grille est en 
fait une multitude de filaments 
fins qui sont tendus verticale- 
ment. Pour les maintenir ainsi, 
on retrouve egalement deux 
autres filaments tendus cette 
fois-ci de maniere horizontale, 
ce qui fait que sur un fond 
blanc dans certains cas on voit 
apparaitre deux bande noires a 
quelques centimetres du haut 
etdu basde I'ecran. Ilfautalors 
un certain temps d'adaptation 
pour arriver a faire abstraction 
de ces bandes qui sont parfois 
tr6s visibles notamment lore 
d'une utilisation bureautique 
pure. Le Diamondtron, develop- 
pe par Mitsubishi est base sur 
le meme principe sauf que I’on 
utilise un seul faisceau d’elec- 
tron au lieu de trois, ce qui fait 
assez peu de differences au 
final. Les technologies 
Diamondtron et Trinitron sont 
souvent regroup6es sous une 
seule et meme appellation : I'a- 
perture grille. Une telle techno- 


logie permet d'obtenir une 
image plus lumineuse, elle per- 
met aussi d'obtenir une dalle 
totalement plate. Ainsi, les 
fameux ecrans a dalle plate que 
Ton a vu apparaitre il y a deux 
ans sont souvent dote d’un 
tube Trinitron ou Diamondtron. 
On considers en outre que le 
contraste sur un moniteur 
dotee d'un tel tube est egale- 
ment souvent meilleur. Par 
contre, la purete des couleurs 
n'est pas toujours aussi bien 
respectee que sur les moni- 
teure dotes d’une grille plus 
classique, ce qui fait que cer- 
tains graphiste ne preferent pas 
se servir de tels moniteure. 
Enfin, I'image est parfois moins 
stable. Malgre tout, pour une uti- 
lisation courante, et pour lejeu en 
particulier, les moniteure a base 
d'aperture grille offrent un excel- 
lent contort. Souvent, ces moni- 
teure constituent le haut de 
gamme chez la plupart des fabri- 
cants de moniteurs comme 
Nec/Mitsubishi ou encore liyama. 

Slot Mask 

A mi chemin entre I'Aperture 
Grille et le Shadow Mask on 
trouve aujourd'hul une autre 
technologie. le Slot Mask. II s’a- 
git d'un mix entre les deux tech- 
nologies pr6c6demment citees. 
On retrouve done une grille 
composee de series de trois 
petits rectangles. C'est un peu 


comme si on coupait les ban- 
des du Trinitron k intervalle 
regulier pour les maintenir sur 
une grille de type Shadow 
Mask. Le but est evidemment 
de combiner les avantages des 
deux technologie tout en en evi- 
tant les defauts. On se retrouve 
ainsi avec une image plus lumi- 
neuse que celle obtenue avec 
un Shadow Mask classique et 
des couleurs plus pures qu'a- 
vec du Trinitron. Cette technolo- 
gie a pour nom le Chromaclear 
chez Nec et on la retrouve 
notamment sur les moniteure 
haut de gamme de ce construc- 
teur ou sur certains Smile. 

A chacun son 
gout ! 

Dans tous les cas, le choix d'un 
tube est quelque chose de tres 
personnel. En fonction de votre 
sensibility, vous serez plus a 
raise avec un Shadow Mask 
classique ou avec un Trinitron 
par exemple. Dans ce domaine, 
0 n’y a pas vraiment de regie et 
vos yeux sont seuls juges, c'est 
pourquoi il faut toujours tester 
un scran avant de I' ache ter. 
Pour la bureautique, ce choix 
sera important pour votre 
contort et done pour eviter une 
trop grande fatigue visuelle, 
pour le graphisme ce choix sera 
egalement important pour le 
rendu final de vos travaux. ■ 


I com prendre 

Comprendre 
les formats de 
DVD en registrable 

Avec le succes des camescopes DV eC la democraCisaCion de la 
video pensonnelle, le CD-R esc devenu Crop limice. Le DVD 
neinscnipcible s’impose nacurellemenc mais malheureusemenc, 
deux PonmaCs concunrencs one PaiC leun appanicion, le DVD- 
R/RW eC le DVD+RW. Lequel esc le meilleun lequel va s’imposer : 
deux quescions a ne pas naCen avanC d’acheCen I 


Histoire d’une 

succession 

annoncee 

Lance officiellement en 1995, le 
format DVD, pour Digital 
Versatil Disc, a connu un suc- 


jamais reellement reussi a per- 
cer. Tout Tlnteret du DVD vient 
du fait qu'il a ete porte par r en- 
semble de I 'Industrie de I'elec- 
tronique grand public, de I'infor- 
matique et des loisirs. Ainsi, un 
consortium de constructeurs 
nomme le DVD Forum se char- 


Cette association a but lucratif 
fut chargee de regrouper un 
maximum d'acteurs pour deve- 
lopper le successeur de la cas- 
sette viddo et du CD, au lieu de 
s'6puiser durant des annees 
dans une guerre des formats a 
Tissue incertaine. Les construc- 



ces rarement attaint dans le 
monde de I'infbrmatique et de 
Telectronique grand public. 
Cette reussite est le fruit de diffe- 
rents parametres : un format 
souple d'utilisation, polyvalent 
(musique, viddo, donnees) et de 
grande capacite (de 4,7 fr 1 8 Go). 
Neanmoins, toutes ces qualites 
ne suffisent pas a expliquer la 
reussite de ce media L’histoire 
de I’industrie est riche de syste- 
mes performants qui n’ont 


ge de normaliser le format DVD 
et bien entendu d'en recolter les 
royaltiesAc Le Forum DVD se 
compose de deux groupies : les 
membres fondateurs (Hitachi, 
Matsushita, Mitsubishi. Philips, 
Pioneer, Sony, Thomson, Time 
Warner, Toshiba JVC) et les 
membres associes (environ 200 
societes). Les premiers sont les 
veritables decisionnaires tandis 
que les seconds n'ont qiTun 
role consultatif. 


teurs ont prefere se mettre 
d’accord et alors profiter rapi- 
dement d'un marc he de renou- 
vellement estime a plusieurs 
centaines de milliards de dol- 
lars. Moins de risques, plus de 
b£n6fices : une situation qui a 
piermis au DVD de s'installer 
dans les ordinateurs et les 
salons plus rapidement qu'au- 
cune autre technologie. 

Le DVD-Forum a normalise 6 
formats DVD differents : 

- le DVD-Vid6o (pressage en 
usine) pour la diffusion de 
vk)6o numerique 

- le DVD-Rom (pressage en 
usine) pxiur la diffusion de don- 
nees, le DVD-Audio (pressage 
en usine) p>our le son 

- le DVD-R (enregistrable une 
fbis) pxiur Tarchivage toute don- 
n6e et la vid6o 


- le DVD-RW (reinscriptible) 
pour I 'authoring et surtout I'en- 
registrement audfc>/vid6o 

- et enfin le DVD-Ram (fein- 
scriptible) pour le stockage et 
la sauvegarde de donnees 

Malheureusement, I'histoire 
etait trap belle et apres trois ans 
d'entente, des dissensions ont 
fait leur apparition au sujet du 
DVD reinscriptible. 

Ainsi. alors que le DVD-Ram 
devait rester cantonne au monde 
de I'entreprise, des societes 
comme Hitachi, Matsushita, 
Panasonic et Toshiba tentent de 
toucher le grand public avec ce 
format lls proposent ainsi des 
platines et des camescopes utili- 
sant le WD-Ram comme sup- 
port de stockage. 

Presque en meme temps, Sony, 
Philifjs, Dell, Mitsubishi, Ricoh, 
Thomson Multimedia et 
Yamaha se sont regroupes 
autour de I’Alliance DVD+RW. 
lls ont alors propose un nou- 
veau format non valide par le 
DVD- Forum et concurrent 


direct du DVD-R/RW. Notons 
que le DVD-R/RW ne se pro- 
nonce pas DVD moins R 
comme aime k le faire Philips, le 
tiret ne se pronongant pas. 

On se retrouve done dans la 
meme position qu'au debut des 
annees 80, avec le VHS et le 
V2000, deux formats differents 
pour un meme usage. Certains 
se rappellent encore des 
deconvenues de certains 
consommateurs qui se sont 
retrouves avec des magneto- 
scopes V2000 inutilisables. 
Neanmoins, la situation est id un 
peu different e car les deux medias 
sont en realite tfes proches. 

Deux faux 
jumeaux 

Le DVD-R/RW et le DVD+RW 
sont deux formats tres voisins. 
Ainsi, dans les deux cas, la 
couche d’enregistrement est un 
alliage d'argent et d'indium ou 
de germanium en fonction de la 


marque du mddia vierge. II n'y a 
pas de rdelle difference chi- 
mique entre DVD-R/RW et 
DVD+RW. Par contre, le nomb- 
re de couches Ag sandwich Ah, 
comme pour les CD-Fi/RW, 
varie a 4 pour le DVD-RW cont- 
re 5 pour le DVD+RW sans que 
cela ne cause de veritable diffe- 
rence qualitative entres les 
deux formats. Quant au nomb- 
re th&orique de re-enregistre- 
ments, il est identique pour les 
deux madias, soit 1 000 fois. 
Autre difference, les vitesses de 
gravure sont de 2x pour le DVD- 
R et lx pour le DVD-RW contre 
2,4x pour le DVD+RW. Graver 
un DVD reinscriptible prend 
entre 30 et 45 minutes pour un 
graveur de DVD+RW contre 1 h 
30 pour un DVD-RW. Cela rend 
le DVD+RW plus agreable a uti- 
iiser, le consommateur ayant 
moins de temps a attendre 
avant de recuperer sa galette. 

Comme nous venons de le voir, 
les differences physiques entre 
DVD-RW et DVD+RW sont infi- 


Le DVD-Ram : efficace et pourtant si seul 


Le DVD-Ram est le premier 
format de DVD reinscriptible 
a avoir ete normalise. A 
I'origine dedie au monde 
professionnel, ce media 
dispose de nombreux avan- 
tages. Ainsi, il est r6inscrip- 
tible 100 000 fois contre 1 
000 pour le DVD-RW et le 
DVD+RW. De plus, il dispose 
d'un caddie protecteur, ce 
qui augmente encore sa 
duree de vie. Ce media est 
veritablement une excellen- 
te alternative aux produits 
de stockage magn§to- 


optiques deja utilises dans 
le monde de I’entreprise. 
Neanmoins, certains cons- 
tructeurs, principalement 
Hitachi, ont decide d'envahir 
le marche grand public avec 
ce format. Ainsi, des platines 
enregistreuses de DVD-Ram 
ou des camescopes DVD- 
Ram existent deja ! 

Principal defaut, les DVD- 
Ram ne peuvent etre lus 
dans un lecteur de DVD 
normal. Seul le GD 8000 
d'Hitachi en est capable, et 
encore faut-il extraire le 



media de son fSj 
caddie de pro- 
tection. Le dernier 
Livre Blanc du DVD-Forum 
prevoit que tous les lec- 
teurs de DVD-Rom produits 
dans le futur devraient lire 
des DVD-Ram. Ainsi. les 
medias graves a I'aide 
d'appareils grand public 
(enregistreurs, camescopes) 
devraient prochainement 
etre lus sur tous les nou- 
veaux lecteurs. Neanmoins, 
I' auto rite du DVD-Forum 
n'etant plus ce qu'elle etait. 


ne garantit que les 
constructeurs suivront ces 
indications. En ce qui 
concerne les platines de 
salon, seuls les produits 
dedies pourront supporter 
le DVD-Ram. 

On voit que, malgre ses 
quality, ce format aura le 
plus grand mal a s'imposer 
comme un support grand 
public. Le titre deremplagant 
de la cassette video se joue 
done bien entre le DVD-RW 
et le DVD+RW. i 


V ?' 
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Type 

Leader 

Validation Forum DVD 

Soutien 

DVD-R/RW 

PIONEER 

OUI 

RWPPI (46 membres) 

DVD-RAM 

PANASONIC 

OUI 

HITACHI, TOSHIBA 

DVD+RW 

PHILIPS 

NON 

DVD+RW Alliance (7 membres) 


mes et ne permettent pas 
de departager reellement 
les deux supports. Les 
veritables differences se 
situent au niveau de la 
compatibility. 

Alors que Pioneer avait, 
des le depart, assure une 
compatibility complete du 
DVD-R/RW seulement au-dela 
de la deuxieme et troisieme 
generation lecteurs de DVD- 
Rom et platines de salon 
(1998/99), Philips annongait 
une compatibility totale. 

Puis le temps faisant les cho- 
ses, Philips a tenu un langage 
plus proche de Pioneer en 
annoncant une compatibility 
sur la Ag plupart Ah des lec- 
teurs de DVD. Prudence judi- 
cieuse la part du constructeur 
neertandais qui a alors su s’evi- 
ter de nombreux soucis. 

De fait, actuellement, le DVD- 
R/RW reste le mydia DVD ryin- 
scriptible offrant la compatibili- 
ty le plus large, bien plus que le 
DVD+RW en tout cas. Certes, 
avec les platines de DVD de 
salon, les deux formats sont 
equivalents mais ce n'est pas le 
cas avec les lecteurs de 
DVD-Rom. Dans 


monde informatique, le DVD- 
R/RW se revele plus facilement 
supports par les lecteurs de 
DVD-Rom que le DVD+RW. Ce 
dernier n'a yty reconnu dans 
nos tests que par environ 70% 
des lecteurs PC et Mac, contre 
plus de 90% pour le DVD-R/RW ! 

Quel DVD 
reinscriptible, 
pour quelle 
utilisation ? 

Le choix d’un format dypend de 
I’usage que vous comptez faire 
de vos DVD ryinscriptibles. Si 
votre utilisation principale reste 
la creation de DVD-Video et que 
ces demiers sont exclusivement 
reserves aux platines de salon, 
les deux formats se valent. 

Par contre, si ces DVD-Vidyo 
ou DVD de donnyes doivent 
etre lus sur un ordinateur (PC et 
Mac), le DVD-R/RW prend I’a- 
vantage, se revelant compatible 
avec un plus grand nombre de 
lecteurs. Le probleme de com- 
patibility du DVD+RW devrait 
etre corrigy avec les prochaines 
generations de lecteurs de 
DVD-Rom, bien que rien dans 
le cahier des charges du DVD- 


plus, I 'Alliance DVD+RW sou- 
tient que les anciens lecteurs 
devraient bientot profiter de 
nouveaux firmware, autorisant 
la lecture des DVD+RW. 

La vitesse, quant a elle, est clai- 
rement du coty du format 
DVD+RW pour I'instant avec 
une vitesse de gravure de 2,4x, 
contre 1 x pour le DVD-RW et 2x 
pour le DVD-R. La souplesse et 
la vitesse d'utilisation sont 
superieures avec le media sup- 
ports par I’Alliance DVD+RW. 

Dans la bataille qui s'engage, 
les diffyrents protagonistes ont 
done chacun leur avantage. Le 
DVD-R/RW garde une legere 
avance au niveau de la compa- 
tibility alors que le DVD+RW se 
revele plus rapide. Le choix 
depend alors essentiellement 
de I’utilisation que vous comp- 
tez faire de vos medias gravys. 
Quoiqu’il arrive, cette regretta- 
ble guerre des formats brouille 
le marche et risque de decoura- 
ger le consommateurAcOn ne 
peut d'ailieurs s’empecher de 
conseiller I’attentisme pour evi- 
ter toute deconvenue et surtout 
en espyrant que cela accelere- 
ra un rapprochement entres les 
deux protagonistes. Car bien 
malin qui prydirait aujourd'hui le 
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Overclocking 

Les notions de base : 


Mis a couces les sauces, I’ovenclocking esc une pracique qu’il esc 
bon de demysCiPien une bonne Pois pour CouCes. Ce pnocede qui 
penmeC de <■ boosben » les perPonmances d'un composanC 
eleccnonique, counammenC utilise pan les ucilisabeuns 
expenimences presence quelques nisques, mais permec panPois un 
gain de perPonmances appreciable. Void commenc qa marche I 

Par Christophs Carrere 
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L’overclocking 
la theorie 

Un composant electronique 
peut etre pousse au dela de ses 
specifications, un processeur, la 
puce d'une carte graphique, de la 
memoirs sont autant d'elements 
dont on peut artificiellement 
augmenter les performances. 
Tous ces composants ont un 
point commun : le couple fre- 
quence/bande passante. Ainsi 
un processeur tourne a 1200 
Mhz par exemple, ceci repre- 
sente le nombre d'operation 
qu'il est capable de traiter par 
cycle d'horloge. Cette valeur 
est fix6e par le constructeur au 
moment ou il met sa puce en 
vente. Elle resulte d'une serie 
de tests effectues sur la chaine 
de production, qui ont pour but 
de valider quelle frequence 
peut supporter un processeur 
suivant sa quality de fabrica- 
tion. Si on prend I'exemple de 
deux Pentium III fabriques le 
meme jour dans la me me usine 
et sur la meme chaine, I'un sera 


tests qui permettent de certifier 
une puce pour une certaine fre- 
quence. Ainsi meme si ces 
deux puces sont issues de la 
meme chaine de production 
voir meme du meme - Wafer •• 
(bloc sur lequel sont graves les 
piocesseurs utilise dans les usi- 
nes), I'une pourra etre mieux 
gravee et de meilleur qualite 
que I'autre, elle supportera 
alors une frequence de fbnc- 
tionnement plus elevee sans 
que sa duree de vie ne soit 
affectee. Le constructeur y 
grave alors cette frequence et 
garantit sa puce pour fonction- 
ner dans ces conditions. 

Ces tests mettent en Evidence 
une valeur de fonctionnement » 
ideale » pour la puce en ques- 
tion, tout en conservant une 
certaine marge de securite. 
C'est en rognant sur cette 
marge que I’on peut alors grap- 
piller quelques Mhz et done un 
peu de puissance. Ceci est 
valable pour un Pentium III Intel 
mais c’est egalement vrai pour 
un Pentium 4, un Celeron, un 


valide pour toumer a 850 Mhz 
tandis que I'autie sera estam- 
pille 900 Mhz. Ces valeurs ne 
doivent rien au hasard et sont le 
fruit d'un certains nombre de 


Athlon ou encore un Duron. Les 
puces de carte graphique etant 
elles aussi des processeurs. il 
est egalement possible de les 
overclocker. 



Comment fait- 
on en theorie ? 

En fonction de la puce que I'on 
veut overclocker, la methode 
pour arriver a un tel resultat 
pourra varier grandement. Pour 
un processeur, le chiffre de sa 
frequence est obtenu en multi- 
pliant la frequence du bus de 
votre carte mere par le multiplica- 
teurdu processeur, on pariealors 
de frequence exteme (le bus) et de 
frequence interne (le processeur 
multiplie le multiplicateur appli- 
que). La frequence exteme 
represents egalement la vitesse 
a laquelle foncttonne la mdmoire 
de votre machine. Par le passe 
le plus simple consistait done a 
augmenter le multiplicateur sans 
toucher au reste, il etait ainsi 
possible de faire tourner une 
puce estamplllee 266 Mhz 
(4x66Mhz) a 330 Mhz (5x66Mhz), 
pour se faire, il suffisait de changer 
la position du cavalier utilise 
pour le r£glage du multiplica- 
teur sur la carte mere. Cette 
operation etait fort simple. II 



etait egalement possible de 
changer la frequence du bus en 
la passant par example de 66 a 
75 Mhz, toujours via les cavalier 
de la carte mere, a condition 
toutefbis que la rrfamoire installee 
le supports. En effet. cette demie- 
re operation change Egalement 
sa frequence de fonctionnement 
II arrivait done que I'on fasse 
fonctionner un processeur au 
delade sa limite sans s'en rendre 
compte juste avec une erreur 
de parametrage au moment du 
montage d’un PC. C'est cette 
facilite et les abus de certains 
assembleurs qui ont alors pousse 
les fondeurs de processeur a 
inclure des systemes de protec- 
tions sur leurs puces. Ainsi 
aujourd'hui un Pentium 4 ou 
encore un Athlon est bride en 
sortie de chaine et il n'est plus 
aussi simple de le pousser au 
dela se sa certification. 

Qu’a-t-on 
a y gagner 

II ne faut pas se leurrer, booster 
son processeur ne vous donnera 
pas une nouvelle machine, cela 
permettra simplement de lui 
insuffler un second souffle. En 
effet le processeur n’est qu'un 
Element parmi tant d’autres et 
meme si il gagne 100 ou 200 
Mhz de cette maniere, cela ne 
changera hen au fait que le 
reste de vos composants 
seront eux aussi a la traine. 
Cela dit, ce gain, aussi infime 
soit-il, vous permettra tout de 
meme de sentir la difference 


dans certains cas precis. Ainsi 
certains jeux deviendront plus 
fluides par example, meme si 
malgre tout il n'y aura rien de 
reellement revolutionnaire. 
Overclocker un processeur 
ainsi qu'une carte graphique 
tout en ajoutant un peu de 
memoirs permettra tout de 
meme d'allonger un petit peu la 
duree devie, cote performances, 
d'un PC vieillot Cela evitera de 
commettre I'erreur de racheter 
un nouveau processeur plus 
puissant alors qu'il serait plus 
interessant de rajouter de la 
memoire, I'argent ainsi economise 
pouvant alors y etre consacre. 

Que peut on 
overclocker 

La plupart des composants 
d'un ordlnateur, a partir du 
moment ou ils sont electro niques, 
peuvent etre overclockes, 
certains sont par contre plus 
facile k manipuler que d'autre. 
En tete vient evidement le pro- 
cesseur, du fait de la faible 
quantite de manipulation a 
effectuer pour arriver a un 
resultat satisfaisant, mais il est 
egalement possible d’augmenter 
les performance de la puce 
d'une carte graphique a I'aide de 
certains logiciels. Bien souvent 
I’overclocking d’un processeur 
ou de la puce d'une carte gra- 
phique entraine directement 
I 'overclocking de la memoire 
centrals ou de la memoire 
video. Cela reste toutefois 
transparent d’un point de vue 



I com prendre 



cas du proces- 
par example, 
augmenter la fre- 
quence externe en 
la passant de 66 a 
75 Mhz pour un 
vieux processeur, augmentera 
au passage la bande passante 
de la memoire, on pourra done 
parler la aussi d'overclocklng 
de la memoire. II en va de 
meme dans le cas d'une carte 
graphique. De telles manipula- 
tions sur d'autres composants 
que les deux pr6cit6s restent en 
revanche tr&s marginales. 

Les risques 

Si les constructeurs se sont mis 
a brider leurs puces e'est bien 
sur en partie pour des raisons 
economiques, mais e'est egale- 
ment parce que I'overclocking 
presente un certain nombre de 
risques pouvant mener a la 
destruction pure et simple d'un 
composant donne. Dans ce cas 
la, sachez que votre processeur 
ne sera alors pas couvert par la 
garantie constructeur et que 
vous en serez de votre poche. 
\Axis risquez egalement de perdre 
votre systems d'exploitation, le 
processeur se mettant a effectuer 
de mauvaises operations : il ne 
fera pas ecrire les bonnes infor- 
mations sur le disque dur, du 
coup vous en serez quitte pour 
une reinstallation de Windows. 
Evitez done de vous livrer a une 
telle pratique sur une machine 
contenant des donnfees impor- 
tantes ou pour le moins, restez 
raisonnable en particulier dans 
un environnement chaud. 
Physiquement, une puce est un 
ensemble de transistors par 
lesquels transitent du courant, 
et qui traitent d’un 6 tat binaire 
(0 ou 1), Augmenter la frequence 


d'une puce engendre une hausse 
du nombre de calcul effectue a 
chaque seconde, done une 
hausse de la quantite de courant 
comme pour un fil 6lectrique ou 
une ampoule. Ceci induit alors 
que la puce aura tendance a 
chauffer plus que prevu. 
Sachant que la miniaturisation 
extreme des composants de 
nos PC fait qu'ils chauffent deja 
beaucoup, les pousser encore 
plus loin ne fait done qu'accentuer 
les choses. La surchauffe pouvant 
alors entrainerde grave dysfbnc- 
tionnement voire la destruction 
de la puce, et reduira considera- 
blement sa duree de vie. Du 
coup la plupart des processeurs 
que Ton trouve dans le commerce 
aujourd’hui sont munis d'un 
systems de protection visant a 
empecherque des manipulations 
simples suffisent a I'augmentatbn 
de leur frequence. Intel a ete le 
premier & inaugurer un tel systeme 
sur ces Pentium. II etait alors 
impossible de changer le multipli- 
cateur de frequence sur ces 
puces, mais on pouvait contour- 


ner le problems en changeant la 
frequence du bus. Aujourd'hui 
les systemes mis au points sont 
bien plus complexes, et over- 
clocker un Athlon de demiere 
g6n6ratton ou encore un Pentium 
4 presents de nombreuses difff- 
cultes. Ces processeurs recents 
seront done trait es dans un article 
dans le prochain numero. 

Les precautions 
£ prendre 

Pour 6viter les problemes de 
surchauffe, il faut encore mieux 
refroidir les composants over- 
clockes. A cet effet, les solutions 
les plus originales telles que le 
refroidissement par un circuit 
d'eau ou encore I'utilisation de 
plaques & effet •• Peltier » sont 
parfois mises en ceuvre par les 
utilisateurs les plus experimentes 
et nous seront amends a en 
parler plus tard. Cela dit, il existe 
egalement des solutions plus 
simples et done plus facDes a 
mettre en ceuvre. Ainsi, alors 



Pour overclocker les anciens 

MODELES DE PROCESSEUR, ON EST 

PARFOIS oblige oe passer par des 

CAVALIERS FIXES SUR LA CARTE MERE. 
UNE TELLE OPERATION N'ESY PAS 

toujours Evioente d’autant oue 
D’UN CONSTRUCTEUR A UN AUTRE, LA 
POSITION OE CES CAVALIERS VARIE 
GRANDE MENT. 


qu'un simple radiateur et un 
ventilateur dassique suffisent a 
un processeur normal, ici ilfaudra 
opter pour un ventilateur plus 
puissant et un plus gros radiateur 
(gare au bruit qu’engendrent 
certains). On trouve beaucoup 
de modeles de ce type dans le 
commerce, la plupart d’entre 
eux suffisent largement pour un 
overclocking simple. Toujours 
pour eviter les problemes de 
surchauffe, il faudra egalement 
bien ventiler son boitier. Pour ce 
faire, il sera utile d' installer un 
ventilateur supptementaire en 
bas, 4 I'avant de votre boitier. 
Celui-ci aura pour role d'aspirer 
I’aire ambiant plus froid et de le 
faire rentrer dans le boitier. Pour 
maintenir un flux d'air constant 
vous devrez egalement avoir un 
autre ventilateur en haut et a 
I'arriere de votre boitier, cette 
fbis-ci pour rejeter I'air chaud 
vers I'exterieur. Bien souvent, ce 
role est rempli par le ventilateur 
contenu dans I'alimentation. 
Verifiez bien que le premier 
ventilateur aspire I'air tandis 
que I'autre I’extrait, sinon ce 
dispositif ne servira pas a grand 
chose. De meme, il est impor- 
tant que le ventilateur qui aspire 
I’air frais soit place en bas tandis 
que celui qui le rejette soit en 
hauteur, I'air chaud est en effet 
plus leger que I’air frais. Un cir- 
cuit d'air se mettra alors en 


dessus du ventilateur de vcEre 
processeur afin d' eviter que le 
flux d'air ne soit bloque. De 
meme lorsque vous overclockez 
un processeur agissez par pallier, 
ne montez pas la frequence brus- 
quement mais procedez par 
etape, si Windows refuse de 
demarrer, si vous subissez des 
plantages reguliers, et de nomb- 
reux « ecrans bleus », c’est que 
votre processeur chauffe trap, 
airetez alors immediatement votre 
oidinateur et redescendez d'un 
cran. Pour une carte graphique, si 
I'affichage se trouble ou que 
vous voyez apparaitre des 
points blancs a I’ecran, faites 
de meme. Pensez bien a 
contraler regulierement la tem- 
perature de votre puce, si celle-ci 
devient inquietante (plus de 
50°C) grace a des logiciels de 
controle normalement foumis 
avec le CD de votre carte mere. 
Apres quelques semaines, si 
aucun de ces symptomes n'est 
apparu c'est que votre manipu- 
lation est couronnee de succes. 

En pratique 

Comme on I'a vu plus haut, sur 
un processeur de type K6-2, 
I'overclocking est une chose 
fort simple. Commencez tout 
d'abord par regarder comment 
regler la frequence de votre bus 
dans la notice de votre carte 
mere. Vs reglage s’effectue soit 
par I'intermediaire de jumper 
soit dans le bios. Dans le pre- 
mier cas, notez dans quelle 
position sont vos cavaliers 
avant de commencer quoi que se 
soit, cette position representera 
I'etat stable de votre ordinateur 
dans lequel revenir si ga ne 
marche pas. Deux solutions 
s'offrent alors a vous, soit vous 
augmentez le ratio multiplicateur 
soit vous changez la frequence 
de bus. Ces deux valeurs sont 
configures a I'aide de deux 
blocs de cavaliers indepen- 


dants. Ne touchez pas aux 
reglages de voltage si vous 
voulez eviter de deteriorer le 
bus et commencez par essayer 
d'augmenter le multiplicateur 
par pas de 1 . Une fois les cavaliers 
en place, refermez votre boitier 
et demarrez. Si vous arrivez 
sous Windows, servez vous de 
votre PC normalement. Si 
aucun probleme ne survient 
alors, lancez un gros jeu 3D ou 
un applicatif de tests et laissez 
le tourner pendant plusieurs 
heures. Si tout reste stable, 
c'est que I 'operation est reussie. 
vous pouvez alors essayer de 
monter le ratio a nouveau Si ga 
ne fonctionne pas des le 
depart, rabattez vous sur la fre- 
quence de bus. En fbnction de 
la carte m4re, celle-ci peut etre 
augments par pas de 25, 33. 
ou 66 Mhz. Augmentez 14 du 
pas le plus petit et effectuez le 
meme test. Procedez alors de la 
meme manure, 4 t4tons jusqu'a 
ce que Windows ne soit plus 
stable. Une fbis que vous en 
etes arrive 14, redescendez d'un 
cran et servez vous de votre 
machine normalement tout en 
la maintenant sous surveillance 
pendant quelques semaines. Le 
principe est le meme si vous 
devez passer par le bios, reperez 
le menu dans lequel la frequence 
et le ratio sont modifiables, 
notez la valeur actuelle et reperez 
le cavalier de la carte mere qui 
permet de remettre le bios en 
etat d'origine en cas de blocage 
(reset), puis tentez d'augmenter 
votre frequence 4 tatons toujours 
en progressant avec le plus 
petit pas possible jusqu'4 ce 
que ga ne marche plus. Si vous 
arrivez sur un ecran noir et que 
plus rien ne veut demarrer, utilisez 
le cavalier qui permet de faire 
un Reset du bios et revenez 
dans la dernfere position stable 
connue. Dans le prachain 
num6ro, nous passerons aux 
processeurs plus recents. ■ 



Les processeurs rEcents sont 

DEVENUS TRES DURS A OVERCLOCKER, 
NOTAMMENT LES OERNIERS ATHLON, 

Celeron, et autres Pentium 4. 


place et balayera les 
deux composants 
qui chauffent le 
plus dans votre PC, 4 
savoir le processeur 
et la carte graphique. 
II sera evidemment 
plus facile de faire 
cela dans un boitier 
suffisamment spa- 
cieux, optez done 
pour une moyenne ou une 
grande tour si possible. 
Enfin faites bien attention 
4 ne pas laisser passer de 
cable ou de nappe au 





I com prendre 

Mount Rainier 
Le renouveau 
du CD-RW 

Les consommaCeurs one souvent critique le 
manque de simplicity d'utilisation des CD-RW censes remplacen 
les lecteurs de disquettes ou des Zip mais pas encore aussi 
conPortables. Certains constructeurs ont done decide 
d'ameliorer ce Pormat en proposant le Mount Rainier un 
nouveau standard qui aidera le CD dans sa conquete de la 
sauvegarde temporaire. 



Le monde de la gravure est en 
pleine ebullition. L'apparition 
des nouvelles technologies, tel- 
les que le Burn-Proof ou 
I'Optimum Write Speed Control 
pour ne citer que ceux-la, a 
permis d'augmenter la vitesse 
de gravure mais aussi la qualite 
finale des medias. 

Cependant a I'heure d’aujourd’- 
hui, tous les graveurs se res- 
semblent tant en terme de per- 
formance que de stability. 
Yamaha a su se detacher de 
ses concurrents il y a quelques 
temps, en ajoutant a son 
modele 24x, deux nouvelles 
technologies nommees Audio 
Master (systeme ameliorant la 
qualite de copie d'un CO audio 
)et Mount Rainier. II est desor- 
mais rejoint par mitsumi, phi- 
lips, sony ou encore Plextor car 
le Mount Rainier apporte un 
avantage decisif aux graveurs. 

II permet en effet d’assouplir 
P usage des CD-RW. C'est de 
ce nouveau standard industrial 
CD-MRW ( CD Mount Rainier 
Rewrite) que nous allons etu- 


dier dans ce dossier puisqu'il 
se destine a remplacer progres- 
sivement le lecteur de disquet- 
tes. De plus, il sera bientot inte- 
gre a toutes les demieres gene- 
rations de graveurs ainsi qu'aux 
systemes d'exploitation. 

Voila done quelques explica- 
tions techniques pour mieux 
comprendre ce format de stoc- 
kage tres prometteur. 

Developpement 
du Mount 
Rainier 

Depuis sa commercialisation 
grand public, le marche des 
lecteurs CD-R6inscriptible n'a 
cesse de croitre. En 1999, 16 
millions de graveurs etaient 
vend us de par le monde pour 
un volume qui depasserait les 
30 millions aujourd'hui. Grace a 
cette democratisation, les 
consommateurs ont rapide- 
ment repere I'intMt des CD- 
RW qui se sont vendus a plus 


de 3 milliards d'unites I'annee 
derniere, contre 1,8 milliards 
pour les disquettes. 

Ce support s'est done enorme- 
ment repandu mais son usage 
tel que nous le connaissons 
avec le format UDF reste, il est 
vrai, moins pratique que nos 
vieux lecteurs de disquettes ou 
meme qu’un lecteur Zip. 

Quelques constructeurs ont 
done lance le developpement 
d’un nouveau standard qui serait 
supporte nativemerrt par les sys- 
temes d'exploitation et qui per- 
mettrait entre autre la copie de 
donnees sur disque reinscriptible 
en dispensant I'utilisateur d’un 
formatage long et penible. 

Ce projet 6 (’initiative de Philips, 
a donnb naissance au groupe 
Mount Rainier dont sont aussi 
membres Microsoft, Sony et 
Compaq. Sachez d’ailleurs pour 
la petite histoire que ce nom vient 
du Mont Rainier, le sommet cul- 
minant de I’etat de Washington 
dont on pouvait apercevoir les 
hauteurs des bureaux de deve- 



loppement du groupe. 

Apres deux annees d' eludes et 
des mois de negociation pour 
assurer aux developpeurs open 
source un acces sans royalties, 
ce format est enfin disponible. 

Ameliorations 

techniques 

Bien qu'll lui soit tres sembla- 
ble, le Mount Rainier apporte 
plusieurs ameliorations par rap- 
port au format UDF classique. 
L'UDF autorise deja la copie de 
donnees sur disque reinscripti- 
ble via I'interface de Windows 
mais necessite un logiciel tel 
que Direct CD de roxio. Celui-ci 
permet de preparer le ntedia en 
le fbrmatant mais aussi d'effec- 
tuer une correction d’erreur afin 
de verifier I'integrite de ses 
donnees. II doit cependant 
connaitre les specifications et 
les possibility de chaque gra- 
veur pour fonctionner, ce qui 
s'avere plus complexe et oblige 
des mises a jour regulieres. 

Une solution plus commode a 
done ete retenue en passant 
directement par une modification 


systeme de correction de manie- 
re materiel. II off re alors un 
controle plus efficace et evite 
certains problemes remarques 
avec I 'UDF, comme des CD- 
RW illisibles apres ecriture ou 
des donnees manquantes. 

La seconds amelioration vient 
de I’adressage physique du 
disque. Ce terms definit la 
capacite de stockage minimale 
d'un secteur du CD. La ou les 
CD-RW necessite des blocs de 
64 kB, la plupart des systemes 
data sont bases sur un adres- 
sage en 2 kB ou 4 kB. Par 
exemple, si vous enregistrez un 
fichier de 5 kB sur CD-RW, il 
utilisera un bloc de 64 k perdant 
ainsi 59 k de place. La fonction 
Mount Rainier a done defini un 
adressage de 2k permettant 
d’augmenter la transparence 
du systeme de fichier et de 
cache pour plus de souplesse. 
Une autre modification a 6te 
apportee au niveau du forma- 
tage des CD-RW. En UDF, I'utili- 
sateur doit attendre un forma- 
tage complet du CD avant de 
pouvoir I'exploiter. Les specifi- 
cations du Mount Rainier autori- 
sent le glisser/deposer de 
fichiers dans les secon- 
des qui suivent 
insertion dans 
le lecteur. II s'ef- 
fectue en effet en 
fond de tache de 
maniere invisible. 
Pour cela, ia priorite 
est donnee k I'enre- 
gistrement des fichiers 
par rapport k la finalisa- 


tion du CD. De plus, >4 
des mesures ont ete 
prises pour permet- 
tre rejection du CD 
a tout moment ce 
qui etait impossible 
auparavant. 

Mode d’emploi 
et compatibility 

La premiere chose a faire avant 
toute utilisation est de formater 
son CD-RW en CD-MRW, une 
operation qui ne prendra que 2 
minutes et ne sera effectuee 
qu'une seule fois (le CD perdra 
au passage environ 150 Mo de 
place utilises pour la " cartogra- 
phic » des fichiers). 

Pour ce faire, vous aurez obli- 
gatoirement besoin d’un gra- 
veur supportant ce standard 
mais aussi du logiciel adequat 
(InCD, DirectCD) dans le cas ou 
vous ne travaillez pas sous 
Windows XP. Ce dernier integ- 
rera en effet la fonction Mount 
Rainier d'origine grace a la mise 
a jour Service Pack 1 prevue 
pour la Fin d'annee. 

Pour enregistrer des donnees 
sur ce support des simples 
operations de glisser/deposer 
(ou toute autre maniere dont 
vous avez I 'habitude sous 
Windows) pourront etre faites 
de la meme maniere qu'avec un 
disque dur ou qu'un lecteur de 
disquettes. Le CD-MRW pourra 
ensuite etre relu dans n'importe 
quel lecteur CD-Rom sous 
Windows 98 a partir du 


moment oil le logiciel InCD 
est installs ou sous Windows 
XP. II pourra mSme etre relu 
sous d’autres systemes d'ex- 
ploitation et notamment 
Linux, qui devrait bientot 
integrer cette fonction. 

Mais qu’en est-il de nos 
anciens graveurs ? Suivant leur 
conception, il sera eventual le- 
ment possible de les rendre 
compatibles avec le Mount 
Rainier, ameliorant ainsi gratui- 
tement leurs fonctionnalites. 
Pour qu'ils en beneficient, il faut 
mettre a jour leur firmware et si 
vous etes sous Windows 98. 
mettre a jour le logiciel InCD. 
Mais certains modeles ne le 
permettront pas, II faudra alors 
investir dans un nouveau lec- 
teur pour en profiter. 

Au final, le Mount Rainier 
apporte de reelles ameliora- 
tions par rapport au format UDF 
d'aujourd'hui. Plus souple a Pu- 
sage et avec une compatibilite 
assures entre les lecteurs CD et 
les systemes d’exploitation, ce 
nouveau standard a tout pour 
durer. Cependant, il faudra 
attendre que tous les graveurs 
et tous les OS le supportent 
avant de pouvoir I'exploiter 
aussi simplement que nos lec- 
teurs de disquettes. ■ 
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I com prendre 



Que vaut 

I’ATA 133 ? 

Les disques duns, comme Cous les composants 
inPormatiques, sonC sujeCs a de nombneuses 
avancees technologiques. La denniene en date, 
developpee pan Maxtor; se nomme ATA 133 et pretend 
a plus de vitesse. Le coup de PnaTcheun attendu poun 
nos PC menite-t-il que I’on s'y attande ? 


La puissance des ordinateurs 
augmente a grands pas depuis 
ces dernieres annees. Entre 
I'augmentation de frequence 
des microprocesseurs, la faille 
importante des flchiers et les 
performances accrues des 
disques durs, les interfaces 
assurant le transfert de donnees 
entre I'ordinateur et les syste- 
mes de stockage necessitent de 
constantes ameliorations pour 
garantir un debit suffisant. 

Avec plus d’un milliard de peri- 
pheriques installs a ce jour, 
I’Ultra ATA reste I'lnterface la plus 
repandue pour les peripheriques 
de stockage. Celle-ci se declinait 
il y a encore quelques mois en 
trois normes : ATA 33, 66 et 
100. Votre ou vos disques durs 
sont selon toute certitude 
connectes a votre carte mere 
via Tune de ces normes. Mais 
Maxtor a presents une nouvelle 
evolution de I 'Ultra ATA avec 
son ATA 133. Le constructeur 
justifie cette annonce en faisant 
remarquer I'explosion de la 
popularity des applications 
multimedias, comme la video, 
qui necessitent de plus en plus 
de puissance. 

L'ATA 133 est done censee 


apporter de plus grands debits a 
nos disques et une capacite de 
stockage dopee. Neanmoins, 
cette norme ressemble plus a 
une etape transitoire qu'a une 
reelle avanede technotogique 
pour plusieurs raisons que nous 
allons evoquer ici. 

Une amelioration 
technologique? 

II y a quelques mois, Maxtor a 
annonce, en conjonction avec 
Compaq, Microsoft, Via et 
d'autres constructeurs, la sortie 
d’une nouvelle generation 
d’interface ATA. Airtsi, apres les 
ATA/ATAPI 3, 4 et 5 offrant 
respectivement des debit de 
33, 66 et 100 Mo/sec, 

l'ATA/ATPI-6 permet quant a 
elle un transfert maximum de 
133 Mo/sec. Mais plus que 
cette augmentation de flux de 
donrfoes, elle apporte egalement 
une autre amelioration tech- 
nologique importante. 

Depuis la democratisation des 
ordinateurs personnels en 
1980, les fabricants de disques 
durs ont 6t6 confrontes e de 
nombreuses barrieres de 



Mais qu'en est-il du gain de 
performance ? Et bien ii n’est 
pas si Evident, puisqu'en pra- 
tique les disques Maxtor ATA 
133 n'atteignent pas un debit 
de donnee suffisant pour saturer 
ne serait-ce que I’ ATA 100, et 
ce mSme dans une copie de 
disque a disque. Le gain de 
performance se situe surtout au 
niveau du taux de transfert 
du disque dur, alors que I'a- 
meltoratbn de I’interface permet 
seulement de ne pas saturer 
un “ tuyau ” qui etait deja 
suffisamment large. 

On peut done se demander si 
cette nouvelle name ne constitue 
pas un effet d'annonce. D'autre 
part, la plupart des machines 
accueillant plusieurs disques et 
qui necessitent un grand debit 
preferent le SCSI offrant une 
bande passantede 166 Mo/sec 
avec I 'Ultra 160. D'ailleurs, a 
plus long terme, le Serial ATA 
devrait lui ravir la vedette. 

En resume, I'ATA 133 apporte plus 
au marketing qu'S la technologie. 
Certes, cette nouvelle norme 
offre des perfamances accrues 
aux disques durs qui en sont 
equipes, mais le gain de rapidite 
reste assez faible. Mais pas 
assez pour donner envie de 
changer de carte m6re ou 
orienter son choix de carte 
mere ou de disque dur en 
faveur de ce seul critere. Se 
contenter des disques durs ATA 
100 de demieres generations, 
deja tres performants parait 
plus sage en attendant le 
Serial ATA. ■ 


Le Serial ATA, une serieuse alternative > 

[.'interface Serial ATA apportera encore plus d'avantages que I'ATA 1 33. Tout d'abord, 
elle offrira dans sa premiere version un debit maximum de 187 Mo/sec qui pourra 
ensuite etre multiple par 2 ou 4. Elle permettra egalement d'ameliorer I'acces a 
I’interieur de nos boitiers, puisqu’elle nous dispensera des nappes IDE et que les 
connecteurs seront de taille reduite. De plus, elle sollicitera moins d'energie. Le 
voltage necessaire pour alimenter ses unites de stockage est en effet moins eleve 
que celui utilise actuellement par les produits IDE Ce pendant, chaque controleur ne 
pourra gdrerqu'un seul disque, mais s'affranchira du coup de la notion master/slave. 

En bref, le Serial ATA sera bien plus pratique et plus performant que I'ATA 133. Les 
premiers disques durs devraient ar river en cette fin d’anrree mais il faudra attend re 
quelques mois pour que la norme soit generalisee sur les cartes meres ou sur les 

J 


Compatibility 
et performance 


Maxta est pour I' instant le seul 
a commercial iser des disques 
durs ATA 133. Pour ben ef icier 
de cette vitesse d’ interface, 
deux solutions s'offrent & vous. 
La premiere vient des cartes 
controleur PCI que I'on peut 
trouver chez Adaptec, Promise 
ou HighPoint et qui vous per- 
mettrons par ailleurs de 
connecter des peripheriques 
IDE supplementaires. La seconde 
solution vient des cartes meres 
qui integrant des chipsets deja 
compatibles ATA 133. C'est le 
cas de certaines versions de 
chipset nVidia, Via, Sis ou AIL 
Le geant Intel semble, pour sa 
part, delaisser cette technologie 
et devrait se concentrer sur le 
Serial ATA en fin d'ann^e (CF 
encadre). Cependant, les 
disques durs ATA 133 sont 
compatibles avec les anciennes 
generations fonctionnant en 
Ultra ATA 33, 66 ou 100 etutilisent 
les memes nappes de 80 fils. 
De tels disques peuvent done 
etre branches sur n'importe 
quelle interface IDE. 


Au total, pas moins de 1 0 etapes 
ont ete franchies depuis quinze 
annees dont celle des 528 
Mbytes et 8.4 Mbytes qui restent 
les plus significatives. L' ATA 1 33 
depasse allegrement la limits de 
137 Go atteinte I 'annee derniere, 
grace a une m6thode d’adressage 
de 48 bits contre 28 bits pour 
I’ATA 100. Elle permet en effet 
d'aller jusqu'a une capacite de 
plus de 144 petabytes soit, 144 
000 000 gigabytes. Mais ce 
sont les system es d'exploitation 
qui, du fait de leur adressage 32 
bits, limiteront pour I'instant 
cette capacity & 2 200 gigabytes. 


I com prendre 


Les frequences 

AMD 

Avec la sortie de I'Athlon XR AMD introduit une nouvelle notion 
de classiPication de ses puces. Celles-ci seront maintenant 
representees par un indice qui remplacera la Frequence mise 
en avant jusqu’a present. Necessaire selon AMD pour eviter la 
conPusion entre puissance et Frequence, ce systeme n’est pas 
une arnaque marketing mais merite quelques explications. 


Par Christophe Carrere 


Processeur 

Pentium 4 1400 

Bureautique : 

Sysmark 2001 

132 

Athlon 1,4 GHz 

178 

Pentium 4 1 500 

141 

Athlon XP1500 + 

178 

Pentium 4 1600 

150 

Athlon XP 1600 + 

183 

Pentium 4 1800 

163 

Athlon XP 1 800 + 

194 

Pentium 4 2000 

170 


Le chiffre indiqu6 sur les proces- 
seurs AMD ne correspond pas a 
leur frequence reelle, un 1 600+ 
ne fonctionnant en fait qu'a 
1400 MHz par exemple. 
Arnaque, penserez vous. Pas 
forcement, car le sacra- saint 
chiffre de la frequence de fonc- 
tionnement bat un peu de I’aile. 
Par le passe, il eta it assez simple 
de diffe render deux proces- 
seurs : II suffisait en effet de se 
baser sur leurs frequences 
respectives. Ainsi, un modele 
cadence a 200 MHz etait gene- 
ralement plus performant qu'un 
modele a 133 MHz. Aujourd'hui, 
les choses ont beaucoup evo- 
Iu6, les technologies ont changd 
et la frequence en elle-meme ne 
veut plus dire grand chose. 


La frequence qu'ur 
represente le nombre de cycles 
d’horloge, done d'operations. 
qu’il est capable d'effectuer en 
une seconds. Cependant ces 
operations peuvent etre plus ou 


molns complexes et done plus 
ou moins efficaces. En outre, un 
certain nombre d'autres ele- 
ments tels que la memoire 
cache integree, les fbnetions 
multimedias avancees ou enco- 
re les methodes de predictions 
de branchement viennent enco- 
re un peu plus semer le trouble. 
Ainsi, un processeur capable de 
traiter 1400 operations/s ne sera 
pas forcement plus efficace 
qu’une autre puce dotee d'une 
architecture plus intelligente, 
avec plus de cache mais limitee 
a 1300 operations par seconde. 
Simplement paice que le pro- 
cesseur le moins rapide en 
matiere de frequence sera capa- 
ble d'effectuer des operations 
plus complexes en traitant plus 
de donnees en meme temps et 
disposers d'un cache plus 

ces informations plus vite que le 
modele disposant d’une fre- 
quence plus eievee. 

Pourtant, trap souvent en maga- 




cache 

Athlon baslque 

LI : 128 ko, L2 : 256 ko 

Athlon XP & Core Palomino 

LI : 128 ko, L2 : 256 ko 

Gestion du cache 

Predictions basiques 

Predictions avancees 

TLB (gestion de la 
memoire virtuelle) 

32 entrees 

40 entrees, ecriture anticipee 

core 

Thunderbird 

Palomino 

SSE/MMX/3Dnow ! 

3Dnow + MMX 
+ 19 instructions SSE 

3Dnow + MMX 
+ 52 instructions SSE 



sin, c'est cette m§me frequence 
qui est mise en avant. On aura 
done tendance a vous vendre un 
PC a grand coup de MHz avant 
meme de s'attarder sur les per- 
formances reelles de la machine. 

Partant de ce constat AMD choi- 
sit done d'introduire une nouvelle 
methods de nomination pour ses 
puces. Les Athlon de la gamme 
XP ne sont en effet plus identifies 
par leurs frequences respectives 
mais par un indice de performan- 
ce. En clair, lorsque Ton parle de 
I'Athlon XP 1800 +, cela ne signi- 
fy pas que cette puce est caden- 
ces a 1,8 GHz mais qu'elle cor- 
respond a un indice de 1800 sur 
une echelle etablie par AMD, ce 
modele fonctionnant en realite a 
1 53 GHz. Ce systems, tres pro- 
che du P-Rating utilise par Cyrix il 
y a quelques annees, a pour but 
d 'unifier la classification des 
diverses families de processeurs 
et done d’eviter la confusion entre 
frequence et puissance. En effet, 
I'amalgame entre le chiffre de la 


frequence d'une puce et la notion 
de puissance se fait trop souvent. 
Ainsi, les performances offertes 
par un Athlon a 1 ,4 GHz sont au 
moins egales, voire superieures, a 
ce que permet de faire un 
Pentium 4 a 1,8 GHz. Ces deux 
chiffres preserves de la sorte 
pourraient nous laisser croire que 
le Pentium 4 est le plus rapide, sa 
frequence etant la plus elevee. 
Pourtant dans la plupart des cas 
(applications 3D gourmandes, 
jeux etc...), c’est en fait I'Athlon 
qui se revelera le plus efficace. 
Ce nouvel indice calcule a partir 
d'une serie de tests precis per- 
met en prime de distinguer les 
deux families d'Athlon qui, a fre- 
quence egale, ne delivrent pas 
du tout le meme niveau de puis- 
sance. Ainsi, I’indice 1600 + 
attribue a la version cadencee a 
1,4 GHz de I’Athlon XP laisse 
entendre que ce processeur 
offre les rrfemes performances 
qu'un Athlon classique qui serait 
caderxfe 4 1,6 GHz. 


puces se situent au niveau du 
cache qui est plus optimise sur 
I'Athlon XP. Ainsi, bien que la 
quantite soit la meme, la manie- 
re d'y acceder est differente et 
on gagne enormement de 
temps machine & chaque cycle 
d’horloge. En outre, I’architectu- 
re de la puce en elle meme a 
egalement etd optimisbe. On est 
en effet passe a un Core 
Palomino nettement plus effi- 
cace, ce qui explique au final 
que cette nouvelle puce meme 
avec une frequence moins ele- 
vee se revele, quol qu'il arrive, 
plus puissante. 

Comme on a pu le constater lore 
de nos tests, cet indice s'avere 
relativement fiable et il peut etre 
rapproche des frequences reelles 
des diverses versions de Pentium 
4. En effet I’Athlon XP 1800 + se 
revele superfeur a un Pentium 4 
cadence a 1 ,8 GHz par exemple. 

Dans la plupart des jeux 3D du 
moment, le Pentium 4 se fait dis- 
tancer par I'Athlon XP lorsque I’on 


fait conespondre la frequence du 
premier a I'indice de frequence 
du second. Certes, le Pentium 4 
tire son epingle du jeu sous 
Quake III et cela s'explique en 
partie par la bande passante de la 
memoire RAMBUS qui peut etre 
couplee au Pentium 4. En effet 
ce jeu est tres gourmand dans ce 
domains et la DDR qui accompa- 
gne I'Athlon XP fait un peu moins 
bien que la RAMBUS a ce niveau. 
Par contre, que Ton soit sous 
Unreal ou encore Max Payne, les 
Athlon menent la danse. II en va 
de mSme au 3Dmark 2001, 
domains dans lequel un Athlon 
XP 1600 + fait presque aussi bien 
qu'un Pentium 4 2 GHz. 

Pour mesurer les performances 
bureautiques, nous avons utili- 
se la suite de test proposee par 
BAPCO : Sysmark 2001. Une 
fois encore, la gamme Athlon 
s'en tire bien mieux que la 
gamme Pentium 4 d’lntel. Quel 
que soit le logiciel (Word, Excel 
etc...), I'Athlon XP s'avere tou- 
jours plus efficace. 

Bref ce nouvel indice de frequen- 
ce offre une visibilite plus grande 
au niveau de la puissance reelle 
de chaque puce, il permet en par- 
ticulier de distinguer tous les 
module proposes par AMD et 
notamment d'eviter la confusion 
entre I'Athlon d’origine a 1,4 GHz 
et son successeur I'Athlon XP, qui 
dispose en entree de gamme 
d'une frequence moins Elevee 
(1 33 GHz) tout en etant pourtant 
plus puissant. ■ 


Les differences e 


Quake III 
(640x480x16) 


Unreal 3Dmark 2001 

(640x480x16) 

85,9 6250 





Les . 
enceintes 

Pour pnoPiten pleinemens des capacices 
mulcimedia de son ondinateun un bon kid 
d’enceindes esd essendiel. Ne vous condendez plus 
d’un son nasilland dans vos jeux ou vos Films : 
i'ambiance sonore, ga change doud ! 



B vec I'apparition du MP3, la 
democratisatton du DVD- 
Video et les Evolutions techno- 
logiques dans le monde du jeu 
video, le son prend enfin la 
place qul lui revient. En effet, le 
PC s'est transform® en centre 
multimedia, servant de platine 
de DVD-Video, de chaJne HIFI 
grace aux CD-audio et aux 
MP3, et reste plus que jamais la 
meilleure plate-forme de jeu. 


Rapidement, les consomma- 
teurs comme les industrials se 
sont rendus compte que le plus 
beau des films ou des jeux 
devient rapidement insipide sans 
une bande son a la hauteur. Or le 
developpement du multi-canal 
(jeu supportant le son 3D ou 
encore le Dolby Digital pour les 
DVD- Video), a encore rerrforce 
ce besoin de qualrte. 

M/OCTOBRE 2002 


Les constructeurs ont su repond re 
a cette demands. Les produits 
actuellement disponibles sur le 
marchE sont sans commune 
mesure avec les modeles ven- 
dus il y a encore deux ou trois 
ans. Aussi bien au niveau du 
rendu sonore, de I'esthetisme 
que du prix, les principales 
marques ont fait de reels efforts 
pour amElioiertous ces points. 
L'offre est devenue plEthorique, 
accentuant encore plus la concur- 
rence qui se limitait naguEre a un 
afffontement Creative contre 
Altec Lansing. Les autres acteurs 
du marchE (Philips, Labtec, 
Logitech) sont de plus en plus 
offensifs, proposant des produits 
toujours plus intEressants. 
NEanmoins, certains aspects sont 
a prendre en compte avant de 
choisir son kit Tout d'abord, quel 
usage en aurez-vous : musique, 




jeu, DVD- Video ou encore toutes 
ces activites en meme temps. Le 
marc he des enceintes se repartit 
ainsi en quatre categories d I'u- 
sage et aux caracteristiques 
assez differentes. 

Cote technique, vos satellites 
(nom dome aux enceintes ne 
pouvant retranscrire que des 
aigus et des mediums) doivent 
respecter un certain dquilibre des 
frequences. En aucun cas, une 
gamme de frequence (aigu, 
grave, medium) nedoit prendre le 
pas sur une autre, au risque d'al- 
terer la qualite d’ecoute. Autre 
element, la separation des instru- 
ments : en ecoutant un morceau 
de musique, on doit pouvoir dls- 
tinguer facilement les differents 
instruments de musique. 

Enfin, la puissance est un des 
arguments de vente les plus 
importants. Neanmoins, il ne taut 
pas oublier que puissance n'est 
pas obligatoirement synonyme de 
qualite. Notons que seule la puis- 
sance exprimee en Watt RMS 
(Root Mean Square) est valable. 

Les kits 2.1 

Les kits 2.1 se composent de 
deux satellites et d'un caisson 
de basse. Ce type d ’ensemble 
est le premier pas pour sonoriser 
un PC, utiliser des applications 
multimedia, ecouter de la 
musique, jouer et bien entendu 
regarder des DVD- Video. Cedes, 
on ne profits pas des derniers 


raffinements technologiques 
presents dans les jeux videos et 
les films sur DVD. Mais pour une 
utilisation polyvalente et surtout 
orientee vers la musique, ce type 
de kit est parfait 
De plus, les branchements avec le 
PC sont reduits au minimum avec 
un seul cable allant de la sortie 
audio de votre carte son & I'entree 
de votre kit N'oubliez pas qu'il 
vaut mieux un bon kit 2.1 qu'un 
mauvais 4.1, quoi que Pon fasse. 

Les kits 4.1 

Avec I'avenement du son 3D et sa 
generalisation dans les jeux videos, 
les joueurs peuvent vraiment 
gouter a de nouvelles sensa- 
tions ludiques. Avec une carte 
son gerant le posittonnement 
3D, on peut sentir le son se 
deplacer dans I'espace, subir 
des occlusions et d’autres phe- 
nomenes physiques. 

Pour en profiter, il est imperatif 
d'investir dans un kit d’encein- 

son gerant le posittonnement 
3D (la majority des cartes 
disponibles actuellement a la 
vente). Ensuite, il suffit de les 
installer convenablement tout 
autour de vous afin d'etre 
envetoppe par le son (deux a 
I'avant, deux a I'arriere). 

Ce type de kit permet aussi de 
profiter des DVD- Video en 
Dolby Prologlc (effets sur- 
rounds en mono & la difference 


du Dolby Digital) si vous lisez 
vos DVD-Vld6o avec un logi- 
ciel comma PowerDVD ou 
WinDVD (charge du decodage 
de la bande son). 

Enfin, les audiophiles seront 
peut etre moins enclins a utili- 
ser ces ensembles audio. En 
effet, ils manquent generale- 
ment de subtilife avec des 
sonorites souvent (trop) riches 
en basses. Neanmoins, certaines 
exceptions existent et Ecouter 
de la musique en multi-canal 
est un plaisir auquel on suc- 
combe assez rapidement. 
Notons qu'il est toujours possible 
de passer en mode 2.1, mais 
les problemes de subtilite 
subsisteront toujours. 

Les kits 5.1 

Le sigle Dolby Digital accompa- 
gne de plus en plus souvent les 
cartes son moyen de gamme. En 
effet, elles peuvent restituer la 
bande son 5.1 d’un DVD-Video. 
Pour cela, on utilise les trois sor- 
ties d'une carte son quand elle 
en dispose, point & verifier bien 
sur (Sound Blaster Live 5.1, 
Hercules GameTheater XP, 
Terratec 6Fire, etc). Ce sont les 


te avant et enceinte arriere) et la 
sortie SPDIF pour le caisson de 
basse et la centrale. L'ensemble 
est relie a un kit 5.1 se compo- 
sant de quatre satellites de 
meme puissance (deux a I'avant 



Icomparatif 


et deux a I’arriere pour la spatia- 
lisatlon du son), un satellite 
nomme centrale pour la restitu- 
tion des voix et enfin un caisson 


II est alors possible de profiter 


cerise sur le gateau, ces encein- 
tes conviennent parfaitement 
aux jeux utilisant le positionne- 
ment 3D. On attend meme de 
future jeux en 5.1 . 

Quant a la musique, meme 
constat que pour les ensembles 
4.1 : ces kits sont moyennement 
apprecies des audiophiles, 
meme en passant en mode 2.1. 


Const ructeur 

Modele 

Type 

Prix 

Note 1 

Altec Lansing 

ATP3 

2.1 

109 € 

17/20 

Klipsch 

Promedia THX 2.1 

2.1 

333 € 

17/20 

Creative 

Slim 500 

2.1 

99 € 

16/20 

Altec Lansing 

XA3021 

2.1 

119 € 

16/20 

Altec Lansing 

621 

2.1 

179 € 

18/20 

Philips 

A3. 500 

4.1 

200 € 

15/20 

Logitech 

Z560 

4.1 

300 € 

17/20 

Altec Lansing 

641 

4.1 

349 € 

17/20 

Creative 

FPS 1600 

4.1 

99 € 

16/20 

Creative 

MegaWorks 51 0D 

5.1 

579 € 

15/20 

Creative 

Inspire 5300 

5.1 

149 € 

18/20 

Terratec 

Home Arena 5.1 

5.1 

199 € 

15/20 

Philips 

A3.600 

5.1 

229 € 

14/20 

Teac 

PM 2000 

DD 

410 € 

14/20 

Creative 

Inspire 5700 

DD 

440 € 

16/20 


Les kits Dolby 
Digital 

Les kits Dolby Digital sont ttes 
proches des kits 5.1, 6 la diffe- 
rence que les 5 satellites et le 
caisson de basse sont completes 
par un decodeur faisant parfois 
office d'amplificateur. Ici, votre 
PC est relie au decodeur via 
une sortie numerique (optique 
ou jack), puis le decodeur se 
charge de restituer le son sur 
les differents satellites et le 
caisson de basse. Le surcout 
du au decodeur reste raisonna- 
ble et permet surtout d'utiliser 
ces ensembles Home Cinema 
sur d'autres appareils que des 
ordinateurs, comme les plati- 


nes DVD de salon. 

Par rapport aux ensembles 
sans decodeur, ce type de kit 
coute environ 152 Euros (1000 F) 
de plus, mais la puissance des 
satellites est generalement plus 
importante. 

A I’heure du 
choix 

Avec une offre devenue pletho- 
rique, choisir un kit d'enceintes 
est devenu ddlicat. Neanmoins, 
cette multitude de produits sur le 
marche a une influence positive 
pour le consommateur : toujours 
plus de choix, de qualite et surtout 


Pas facile d’operer un choix 
final quand on a deja fait une 
severe selection. Les kits 2.1 
sont pldthores mais tous n’ont 
pas la meme qualite. Pour les 
moins fortunes, les Slim 500 
de Creative proposent un son 
tres subtil, tout en nuance pour 
89,94 Euros (590 F). Les ama- 
teurs de qualite audio et de 
design plus proche du monde 
HIFI craqueront sur les 
ProMedia THX 2.1 ou les 621 
d'Altec Lansing, un peu moins 
bons mais surtout moins 
chere. Cedes, il s'agit ici de 
produits haut de gam me qui 
coutent plus de 1 52 Euros. Les 
ATP 3, vendues 120,43 Euros 
(790 F), sont plus abordables 


et combleront la majorite des 
utilisateurs. 

Les joueure s'orienteront vers 
un kit 4.1 comme les Z560, 
puissants et esthetiques. Ceux 
qui privil6gient la discretion se 
tourneront plutot vers les 
Philips A3.500. Quant aux 
joueure qui ne sont pas prets a 
investir plus de 100 Euros dans 
un kit 4.1, ils choisiront le FPS 
1600 qui ne depasse pas les 
89,94 Euros (590 F) mais offre 
un tr&s bon son. 

Les amateurs de Home 
Cindma equipes de cartes son 
5.1 peuvent choisir les yeux 
fermes I'lnspire 5300. Si vous 
ou votre compagne ne suppor- 
tez que les kits discrets, voir 
invisibles, alors mieux vaut 
vous orienter vers le A3.600. 
Enfin, pour equip er une piece 
assez grande et profiter du 
DTS, I'lnspire 5700 de 
Creative est incontournable. Si 
le DTS ne vous interesse pas, 
les PM 2000 de Teac feront 
votre affaire mais elles ne 
coutent que 30 Euros de 
moins que le kit Creative. 
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Prix : 109 Euros 


it introduit le concept d'es- 
sspbts sur- 


s aux algus et le d6me cache ur 
autre haut-parteurdedid. quant & lui. aux medums 
Dsposant d'une puissance d ‘ 


Les mediums restent de qualite, malgre I'emplace- 
ment des haut-parleurs qui nousfaisait craindre une 
gamme de frequences dtouftee. En ce qui concer- 


Malgre cela, ce kit se distingue par un certai 
Squilibre. aucune gamme de frequence ne vena; 
phagocyter r autre. On regrette simplement u 
manque de subtilte qui rebutera le 
les plus exigeants. 



PROMEDIA THX 2.1 


Constructeur : Klipsch 
Puissance des satellites : 60 Watts RMS 
Puissance du caisson de basse: 160 Watts RMS 
Prix : 333 Euros 


Venant des Etats-Unis. Klipsch est une marque 
tres connue outre -Atlantique. En effet. il s'agit 
du numero 2 des enceintes certifiees THX, le 
celebre label de qualite des labos Lucas Films. 
La premiere incursion de ce constructeur dans 
le marche des enceintes, avec le Promedia THX 
2.1, est plus que convaincante. Alnsl, cet 
ensemble au design sobre mais chic propose 
deux satellites de 60 Watts RMS chacune et un 
caisson de basse en bois de 160 Watts RMS I 
Nous sommes done en presence du kit PC le 
plus puissant du marette et accessoirement I'un 
des plus beaux. Labellis§ THX, cet ensemble a 
du rbpondre a un cahier des charges tres precis 
concernant I'bquilibre des puissances et des 
frequences. 

Le rendu sonore est simplement bluffant avec un 
son clair, distinct, meme dans de hauts volumes. 
Aucun desequilibre des frequences n'a ete note 
et la saturation n’est atteinte que dans les hauts 
volumes. Par contre, meme a 50% du volume 
gSndral, votre voisin risque de devenir votre plus 


Nous sommes ici en presence du meilleur kit 
du marche, mais aussi le plus cher. 
NCanmoins, avec de telles qualites sonores, 
un rendu efDcace aussi blen pour les jeux, 
les DVD que la musique, ce produit conser- 
ve un rapport qualrte/prix trds bon. Pourtant 
propose au prix de 333 Euros (2190 F) en 2.1 
et 455,82 Euros (2 990 F) en 4.1 , cet achat est 
a mediter, surtout quand Altec Lansing avec 
les 621 et les 641 propose des produits un 
peu mo Ins bo ns pour quelques centaines de 
francs de mo ins (198,18 Euros le 2.1 et 
396,37 Euros le 4.1). 


JBBSX 


SLIM 500 


Constructeur : Creative 
Puissance des satellites : 6 Watts RMS 
Puissance du caisson de basse : 16 Watts RMS 
Prix : 99 Euros 


Alors que Creative propose habituellement des 
.... is au design tres sobre. 
ce constructeur nous surprend agreablement 
Slim 500. II s'agit d'un kit d’enceintes 
ant 2 satellites de 6 Watts RMS et un 
de basse de 1 6 Watts RMS. 
in de ce produit est tres surprenant, 
digne des meileurs episodes de Star Trek, tout 
en courbes et aux couleurs argentees. A premie- 
lites sont plats mais en les regar- 
on remarque en renflement de 
quelques centimetres. Ce dernier cache des 
haut-parleurs tout ce qu'il y a de plus classique. 
" ' permet aux Sim 500 d’offrir un son nette- 
supeneur acelui de vraies enceintes plates, 
indu sen ore de cet ensemble est marque 
t subtilite. Par rapport a la concurrence, les 
Slim 500 apportent un son equilibre, qui tranche 
' ' ‘ lassiques generalement tres 

poirvu en basse, moins percutant avec les jeux 
DVD-Viddo. Par contre, en dcoutant de la 
musique, on est surpris : le son est bquillbre, 
plus subtil. 


Les Sim 500 de Creative font partie des 
enceintes affichant un des meilleurs rap- 
ports qualK6/prix du moment. Le rendu 
sonore de qualitd plaira surtout aux ama- 
teurs de musique. En effet, pour les jeux ou 
les DVD-Video, cet ensemble manque de 
basses percuta rites. Une carence quand le 
son des explosions fait partie de votre quo- 
tidien ludique; Un avantage si vous etes 
surtout porte sur I'ecoute musicale. 





Icomparatif 



XA3021 


Caracteristiques 


Constructeur : Altec Lansing 
Puissance des satellites : 5 Watts RMS 
Puissance du caisson de basse : 1 5 Watts RMS 
Prix : 119 Euros 


Altec Lansing continue de nous proposer des 
kits design et cette fois-ci s'inspire sans honte 
du dernier bebe de Microsoft, la Xbox. Ainsi. le 
XA3021 est un kit 2.1 aux formes plus proche 

tes, cet ensemble ne laisse pas indifferent 
Cotes puissance, les satellites affichent 5 watts 
RMS et le caisson de basse 10 Watts RMS. A 
I'origine conge pour etr e branchb b sa Xbox, 
les XA3021 fonctionne sur toutes les consoles 
et bien entendus sur nos PC preferbs. 

Une fois installs, ce kit se revele renversant. Le 
son est puissant et offre un bquilibre certains. 
Cedes, les basses manquent de subtilite, mais 
cela convient parfaitement aux jeux video alors 
que les melomanes auront tendance a eviter ce 


re un crash hors du oommun. Enfin, on note 
presence d’une tblbcommande filaire plutot bii 


Avec le XA3021, Altec Lansing se lance 
sur un marchb blen plus btendu que celui 
du simple PC. Des prodults polyvalents, 
fonctionnant sur plusieurs machines diffb- 
rentes, apportent un vrai plus au consom- 
mateur. En effet, un meme produit servira 
egalement a votre console de jeu video, 
votre televiseur et enfin votre PC. 

Pour ne rien gacher, le son obtenu est 
excellent meme s’il conviendra plus au 
gamers qu'aux amateurs de chopin. 


621 


Caracteristiques 


Constructeur : Altec Lansing 
Puissance des satellites : 25 Watts RMS 
Puissance du caisson de basse : 50 Watts RMS 
Prix : 179 Euros 


Pour les amateurs de son de qualitb et de bas- 
ses percutantes. Altec Lansing propose les 621. 
II s'agit d'un kit d'enceintes 2.1 comprenant 
deux satellites de 25 Watts RMS chacune et un 
caisson de basse en bois de 50 Watts RMS. 
Dote d'un design agreable, les imposants satel- 
lites disposent d'une belle robe noir et argent. 
Le rendu sonore des 621 est simplement excel- 
lent, un des meilleuis du marchb des enceintes 
multimbdia. Chaque gamme de frbquence reste 
distincte. les mbdiums et les aigus btant trbs 
clairs. Quant au caisson de basse, il offre des 
basses frbquences pleines de force et qui des- 
cended assez bas. 

Cet ensemble se revele excellent pour tous les 
usages, la musique, les DVD-Vidbo et les jeux. 
Les audiophiles qui ne supported pas les bas- 
ses trop presentes pourront toujours diminuer la 
puissance du caisson. 

Une tblbcommande filaire integre le rbglage du 
volume et la mise sous tension blectrique. 

Au final, un produit au rendu sonore proche du 
monde HIFI et a mille lieux de ce que propose 
en gbnbral la concurrence (hors Klipsch bien 
entendu). 


Avis 


Proposb au prix de 179 Euros, les 621 affi- 
chent un des meilleurs rapports qualitb/prix 
du marchb. Altec Lansing apporte tout sim- 
plement la qualitb HIFI a votre PC. En fait, 
au lieu d'investir dans une chaine HIFI 
entree de gamme dans les memes prix, 
mieux vaut investir dans les 621. le rendu 


sonore ne sera pas comparable. 

Attention, il s'agit la cfun investissement 
consequent mais qui vous fera plaisir tous 


r 
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A3. 500 


Constructeur : Philips 
Puissance des satellites : 1 0 Watts RMS 
Puissance du caisson de basse : 40 Watts RMS 
200 Euros 


Philips) pc 


Aprbs avoir investi le marchb des enceintes entree 
gamme, Philips se lance dans te haul de 
gamme avec les A3.500. Ce kit quadriphonique 
imprend 4 satellites plats de 1 0 Watts RMS et 
i caisson de basse de 40 Watts RMS. Les 
A3.500 disposent d'un design tresdiscret, carac- 
' par des satellites mesurant 15,5 cm six 82 
>our 0,8 cm d’bpaisseur. Les pleds des 
enceintes permettent de les ac croc her au mur et 
olfrent un angle d'inclnalson d'environ 80A 
Quant au rendu sonore, au leu du son nasillard 
habtuellement dbllvrb par les enceintes plates, il 
revele bon. Les aigus et les mbdiums sont de 
qualrte et restent audibles a tout moment Le 

le systeme WOOX (technologie 
ibtenir des basses plus percutantes. 
s, ce produit nous a surpris par sa poly- 
Ainsi, dans les jeux exploit ant le posi- 
tionnement 3D, les effets de spatialisation sont 
tres bien rendus. Cela est aussi valable avec un 
DVD-Vidbo. En ce qui conceme la musique, la 
plupart des genres musicaux sont bien restitubs, 
mbme si le dassique est Ibgbrement en retrait 


Avec les A3.500, Philips s'offre le luxe de 
proposer les premibres enceintes plates de 
qualitb du marchb des enceintes multimb- 
dia. Bien que Ibgbrement en retrait par 
rapport aux enceintes classiques (avec 
haut-parleur), elles offrent un son correct 
Nbanmoins, propose au prix de 200 Euros, 
ce kit affiche un rapport qualite/prix tout 
juste correct. Cet ensemble ravira surtout 
les consommateurs qui privilbgient la 
discrbtion a la qualitb sonore. 

A vous de juger si cet investissement 
n'est pas un peu excessif. 










Icomparatif 
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MEGAWORKS 
51 OD 


Caracteristiques 


Constructeur : Creative 
Puissance des satellites : 70 Watts RMS 
Puissance de la centrale : 70 Watts RMS 
PuBsance du caisson de basse : 150 Watts RMS 
Prix : 579 Euros 


Afin de differencier sa gamme. Creative lance la 
gamme Cambridge SoundWorks. Sous cette 
appellation, seront propose tous les produits 
hauls de gamme de la marque Singapourienne. 
Un des premiers produits a sortir sous ce nom 
51 OD. Cet ensemble 5.1 
ites les cartes son 5.1 du 
marche et comprend 5 satellites au design 
sobre et un gros caisson de basse en bois. 

st simplement blulfant. les argues ne 




s plus hr 


medium qui 
audible. Les basses sont puissantes mais sans 

plus subtiles que la plupart des kits du marche. 
A I' usage on ne peut etre que seduit par ce kit 
polyvalent, a I’aise dans tous les domaines du 
mulfimedia. 

La musique dans les jeux devient envofante 
et sursauter a cause d'un ennemis plan que 
derriere vous deviendra une habitude. Bien 
entendu, nous ne parlerons pas de I'effet que 
peu avoir ce type d'enceinte sur vos relations 


Cache derriere un design plus que sobre, 
Creative nous propose un kit d'exception. 
Puissant et 6quilibre, II deiivre un son 
natural et sans exc&s. Les basses sont 
assez subtiles pour plaire aux amateurs 
de musique mdme classique. De plus, vos 
DVD-Video tireront un maximum de cet 
ensemble qui malgre son cout affiche un 
rapport qualite/prix tres bon. 


INSPIRE 

5300 


Caracteristiques 


Constructeur : Creative 
Puissance des satellites : 6 Watts RMS 
Puissance du caisson de basse : 1 8 Watts RMS 
Prix: 149 Euros 


DTT 2200. 1’lnspire 5300 
kit d'enceintes dedie aux cartes son 5.1 . 1 
prend deux satellites avant, de 

Les satellites afficherrt 6 Watts RMS de puis- 
sance tandis que le caisson attelnt les 1 8 Watts 
RMS. Cela suffit amplement a sonoriser une 
piece allant de 9 4 15 m‘ maximum, 

En situation, cet ensemble se compoite tres 
bien. Le rendu sonore est bon avec des fre- 
quences 6quilibr6es et des aigus d'une clarte 
rarement atteinte sur un kit de ce prix. Les bas- 
ses sont un peu moins bonnes, manquant lege- 
rement de vigueur. Rien de redhibitoire mais cet 
ensemble aurait gagne a disposer d'un caisson 
offrant plus de 4 punch A. 

Pour les jeux et les DVD-Video, les effets de 
son sont tres bien rendus, 
hesse non negligeable a vos 
activites ludiques. Les explosions sont satisfai- 
eftets surrounds sans aucune cri- 



HOME ARENA 5.1 


Caracteristiques 


Constructeur : Terratec 
Puissance des satellites : 6 Watts RMS 
Pussance d u caisson de basse : 25 Watts RMS 
Prix: 199 Euros 


par un classique kit 2.1, le cons- 
n kit 5.1. Cet 
comprend 5 satellites de 6 Watts 
RMS chacune et un caisson de basse en bois 
de 25 Watts RMS. Compatible 5.1 . II fonctionne 
s son 5.1 du marche. 
Arena 5.1 produit un son 
plut6t equilibre, les aigubs sont bonnes tout 
regrette que les 
mediums soient aussi discrets. 

bon DVD-Video I'effet est 


Cotes 

Arena 5. 

j’il soit en retrait face a I: 

concurrence. 

produit mais il manque dr 
puissance pour sonoriser unegrande piece. Au del 
de 10 nf, le resultat sera franchemerrt decevant 


legerementde punch mais cela est contre- contort certains, 
balance par des aigus excellents. 

Un tres bon produit propose au prix de 


112 











Les kits dolby digital 


iJl *% dhi 


A3. 600 


Caracteristiques 


Constructeur : Philips 
Puissance des satellites : 1 0 Walts RMS 
Puissance du caisson de basse : 25 Wfetts RMS 
Prix : 229 Euros 


A pres un etonnant kit 




s A3.6C 


ile 5.1 . Etudie pourfonctionner avec tou- 
:;utes son 5.1 du marche, ce produit se 
* de 4 satellites de 10 Watts RMS cha- 
'une centrale de 10 Watts RMS et d'un 
de basse de 10 Watts RMS. 
mpactes, les enceintes mesurent 153 


equipe de dassiques haut-parlei 
rentes frequences sont parfaiten 
aucune n’est phagocytee par d’r 

de peche. En regardant des films ou en jouant, 
on regrette parfois que les basses ne soient pas 
presentes. Neanmoins, le rfeultat reste 
able sans toutefois atteindre des som- 
Ouant a la musique, tant que vos mor- 
: prefer es ne sont pas trop subtils, cet 
stituera correctement. 


Le A3.600 est un kit 5.1 au rendu sonore 
correct mais qui afflche un rapport quali- 
te/prix un peu trop 6lev6. En effet, cet 
ensemble interessera principalement les 
consommateurs plus avides de discre- 
tion que de performances. Dans le cas 
contraire, mieux vaux s'orienter 
kit comme I' Inspire 5300, plus • 


PM 2000 


Caracteristiques 


Constructeur : Teac 
Puissance des satellites : 1 5 Watts RMS 
Puissance du caisson de basse : 45 Watts RMS 
Prix : 410 Euros 


Connu pour son catalogue audicVvideo, Teac 


RMS et enfin un 
amplement pour s< 


AC-3. Cela suffit 


partout. On note que le decode ur AC-3 1 
gre d la centrale. ce qui dvite de se r 
avec un Element 


quences distinctes et parfaitement audibl 
ce qui concerne les basses, le caisson tier 
faitement la route. Les explosions sont trd 
rendues, puissantes et vibrantes. 

Ce systdme fonctionne aussi avec les 
exploitant le positionnement 3D du son. 


INSPIRE 5700 


Caracteristiques 


Constructeur : Creative 
Puissance des satellites : 5 Watts RMS 
Puissance du caisson de basse : 15 Watts F 
Prix : 440 Euros 


ve continue d'investir le marche du Home 
Cinema sur PC avec I'lnspire 5700. Cet ensemble 
Dolby Digital se compose de 2 satellites avant de 7 
Watts RMS, de deux surrounds de 7 Wats RMS. 
d'une centrale de 21 Watts RMS, d'un caisson de 
sse de 30 Wfetts RMS et d'un ddcodeur DTS. 
DTS fait enfin son apparition sur PC. Cette tech- 
logie est ttds prodie du Dolby Digital, si ce n'est 
taux (fechantilonnage plus haut. Le son obtenu 

is, encore trds rare il y a deux ans, le DTS est de 




s probldme I efficacite chaque mouvement du son dans 
i 1 . Le rendu I I’espace. Les scdnes d'actions de vos 
profiter au I Films favorfs ne seront plus jamais les 
mdmes. Tout aussi efficace dans les jeux 
ou la musique grtlce a une certaine subti- 
lite, cet ensemble conviendra a tous les 
usages. Propose au prix de 440 euros, ce 
kit para'it un peu cher mais il vous permet- 
tra de profiter au maximum de votre PC. 









GeForce 4 TI4200 


Fidele a ses habitudes, Nvidia continue sa 
course en tete en matiere de puce 3D. Alors 
que les gammes GeForce 3 tiennent encore 
parfaitement la route face aux jeux actuels, le 
leader dans le domaine frappe & nouveau et 
proposant ses GeForce 4 a toutes les sauces. 
On retrouve ainsi 3 gammes de GeForce 4 
avec des prix et des performances variables. 
Parmi elles la gamme GeForce 4 Ti 4200 
semble la plus interessante en matiere de 
rapport prix/performances. 

Par c Mtisionuc Carrara 



U l y a a peine un an, Nvidia 
frappait encore un grand 
coup sur le marche de la 3D en 
proposant deux nouvelles gam- 
mes de puces, on parlait alors 
de GeForce 3 Ti 200 et GeForce 
3 Ti 500, ces puces venant se 
hisser en haut du tableau en 
matiere de performances. Alors 
qu'aujourd'hui, aucun jeu n'est 
encore parvenu a les pousser a 
bout, le constructeur revient a 
la charge avec les gammes 
GeForce 4. Comme leur nom 
I'indique, ces nouvelles puces 
ont pour but de remplacer les 
GeForce 3. Sous le nom 
GeForce 4 se cache en fait plu- 
sieurs gammes avec d'un cote 
les modeles 4400 et 4600 en 
haut de gamme et le modele 
4200 en “ entree " de gamme. 
Comme k chaque fois, c'est 
plus du cote de I'enttee de 
gamme qu’il faut chercher le 
meilleur rapport qualite/prix. 
Comme a chaque fois egale- 
ment, Nvidia se contente de 
vendre ses puces a divers 
fabricants qui se chargent de 
leur cote de les integrer & 
divers cartes graphiques en y 
ajoutant de la ntemoire. Ainsi, 


dans le commerce, vous ne 
pourrez pas trouver de cartes 
estampillees Nvidia mais une 
plethore de marque aussi 
variees que MSI, ASUS, 
Leadtek, PNY ou encore 
ABIT qui proposeront des 
cartes k base de GeForce 4 
et equipees de 64 ou 128 Mo 
de memoire. 

Un coeur muscle 

Cot6 architecture, les puces Ti 
4200, ti 4400 et Ti 4600 sont 
ttes proches. Ainsi, les fbnc- 
tions integrees sont les memes 
et on retrouve done une puce 
optimisee pour DirectX 8. Les 
cartes quant a elles, sont toutes 
equipees de deux Ramdac a 
350 Mhz et done de deux sortie 
pour le bi-ecran. Ici on parle 
alors de nView. Cette fonction 
que Ton ne retrouvait jusqu'a 
present que sur les GeForce 2 
MX permet ainsi d'etendre son 
bureau Windows sur deux 
moniteurs, d'effectuer des 
zooms sur I'un d'entre eux ou 
encore de lire un DVD sur I'un 
des deux ecrans tout en faisant 
autre chose sur le second. 


SWG. Prevu pour decembre, 

CE JEU JUSTIFIE A LUI SEUL LE CHOIX D'UNE CARTE 3D PER FORMAN TE. 



TOUJOURS PLUS COLORES, TOUJOURS PLUS BEAUX LES JEUX DE TYPE 

FPS n’ont pas fini de nous impressionner ! 


Les fbnctions qui ont ete intro- 
duces par les GeForce 3 sont 
toutes preserves en I'Etat ou 
ameliorees. On retrouve ainsi I'ar- 
chitecture Lightspeed Memory II 
qui permet de faire des economies 
de bande passante lors des 
echanges entre la memoire et la 
puce. Ces echanges sont tres 
frequents et par le passe c'est a 
ce niveau que I’on retrouvait 
I'un des plus gros goulots 
d'etranglement en matiere de 
3D. Le but est done de ne plus 
perdre de temps lorsque Ton 
fait transiter des informations 
pour qu'elles soient traitees par 
la puce 3D. Sous le nom 
Lightspeed Memory Architecture 
II se cache en fait I’architecture 
physique de la memoire qui 
accompagne la puce GeForce 4 
Ti ainsi qu'un ensemble de plu- 
sieurs fonctions ayant toutes 
pour but de faire des economies 
de memoire. C’est notamment 
la que I'on retrouve la fbnetion 
de Z-Occlusion qui consists a 
evaluer quels seront les pixels 


visibles et les pixels caches par 
une forme 3D donnee pour eviter 
de traiter des informations qui 
ne serviront finalement pas et 
done pour eviter des transferts 
de donnees inutiles. C'est 
egalement la que I’on retrouve 
les fonctions de compression 
de texture. 

Autre cheval de bataille de 
Nvidia. I'antialiasing subit ici 
aussi un lifting consequent. II est 
maintenant question d’Accuview 
Antialiasing. Evidement le but 
est de permettre de monter en 
resolution tout en obtenant des 
scenes 3D toujours plus belles. 
On cherche done a supprimer 
tous les defauts d’affichage et 
en particulier les effets d’es- 
caliers que I'on peut parfois 
ressentir. Un certain nombre 
d'ameliorations complexes a 
done ete apporte au FSAA 
(Full Screen Antialiasing) 
d'origine de la GeForce afin 
de le rendre toujours plus 
efficace et surtout pas plus 


gourmand k executer. Du 
coup il devient possible de 
jouer en FSAA 2X ou m£me 
en FSAA 4X sans soucis avec 
une GeForce 4. 

Sous le nom “ nfinite FX II " se 
cachent les fameux Pixel et 
Vertex shaders. Ces petits pro- 
grammes qui sont executes par 
la puce 3D elle meme (GPU), 
ont pour but d'agir en temps r 6el 
sur les donnees des triangles 
calcuies lors du rendu d'une 
scene 3D donnee. Ces petite 
programmes permettent ainsi 
au developpeurs d'aller encore 
plus loin en matiere de fonctions 
3D puisque du coup il devient 
possible de “ programmer " ses 
propres fonctions qui seront 
alors comprises par la puce. 
Ainsi, Nvidia fournit cinquante 
instructions differentes qu'il est 
possible de mixer et d'assem- 
bler afin de creer une fonction 
personnalisee et done d’obtenir 
un effet 3D tres prEcis pour une 
scene donnee. Les fonctions de 
Vertex shaders agissent sur les 
sommets des triangles qui 
composent un objet en 3D, les 
fonctions de Pixels shaders 
agissent quant k elles sur les 
pixels d'une meme scene. 
C'est via ces petites fonctions 
que les programmeurs de jeux 
pourront programmer leurs pro- 
pres effets de Bump Mapping 
ou encore gerer la deformation 


d'un objet, rendre une surface 
liquide plus realists, effectuer un 
fondu entre deux objets donnes, 
etc... Bref il devient ainsi possi- 
ble de remplacer toutes les 
fonctions 3D “ classiques " 
auxquelles nous etions habitue 
et meme d'aller beaucoup plus 
loin. Pour le moment peu de 
programmes tirent partie de ces 
fameux shaders et seules les 
demos fournies par Nvidia ou 
encore par ATI permettent d'en 
evaluer les possibilites. Cela 
dit, lorsque I'on voit ce que cela 
peut donner, on ne peut 
qu'esperer que tous ces outils 
soient rapidement utilises de 
maniere intensive. En ce qui 
concerns les Evolutions dans le 
domains entre GeForce 3 et une 
GeForce 4, celles-ci se situent 
au niveau du nombre destruc- 
tions mises a la disposition des 
programmeurs ainsi que de leur 
rapldite d'execution. 

Ces fonctions Etant communes a 
toutes les GeForce 4, la deference 
se situs uniquement au niveau 
des frequences de fonctionne- 
ment de chaque puce et de la 
memoire qui les accompagne. 
Ainsi la GeForce 4 Ti 4200 est 
cadencee a 250 Mhz et la 
memoire qui I'accompagne 
fonctionne a 250 Mhz. En 
comparaison, la puce Ti 4400 
fonctionne a 275 Mhz avec de 
la memoire k 275 Mhz egalement 


Puce 


Frequence de 
la memoire 

GeForce 4 Ti 4200 

250 Mhz 

250 Mhz 

GeForce 4 Ti 4400 

275 Mhz 

275 Mhz 

GeForce 4 Ti 4600 

300 Mhz 

325 Mhz 

GeForce 3 Ti 500 

240 Mhz 

250 Mhz 

GeForce 3 Ti 200 

175 Mhz 

200 Mhz 







Icomparatif 


et la Ti 4600 
tourne quant a elle a 300 Mhz et 
sa memoire tourne & 325 Mhz. 

L’offre actuelle 

Comma on vient de le voir, 
Nvidia ne commercialise pas de 
carte en tant que telle et se 
contente de vendre ses puces a 
divers fabricants qui se chargent 
en suite de proposer leurs propies 
modeles de carte. En matiere 
de GeForce 4 Tr 4200, les divers 
constructeurs ont la possibility 
cfaccompagner leur puce de 64 
ou 128 Mo. Sachant que cote per- 
formances, une GeForce 4 Tr 
4200 reste une GeForce 4 Ti 4200, 
ce n'est pas a ce niveau que 
I'on peut faire la difference 
entre deux marques. Ainsi, a 
moins d'etre obsede par les 
benchmarks et autres logiciels 
de tests, il sera blen difficile de 
sentir la difference entre deux 
cartes equip6es de la meme 
quantity de rTfemoire et de la 
meme puce. Du coup c'est du 
cote de la quality de finition, de 


I'offre 
tant logicielle que 
matyrielle (cables, connecteurs 
etc...) et surtout du prix qu'il 
sera possible de departager les 
produits que I'on peut trouver 
dans le commerce. 

Et justement, les performances 
de ces cartes a base de GeForce 
4 Ti 4200 viennent se h'isser en 
haut du tableau. Elies sont evi- 
demment moins rapides que les 
modeles a base de GeForce 4 Ti 
4400 mais s’averent toujours plus 
rapide qu’une Radeon 8500 ou 
encore que n'importe quelle 
GeForce 3 Ti 500. 

Comme on peut le constater, 
de maniere theorique, I’ecart 
est important entre une 
GeForce 3 Ti 500 et une 
GeForce 4 Ti 4200. Ainsi, sous 
Quake III en 1600x1200 32 bits, 
d'un coty on aura un affichage 
de 91 images par seconde 
contre " seulement " 83 images 
par seconde sur une GeForce 
3. Mais bous I'aurez compris, 
cote jouabilite, avec les titre 
actuels tout du moins, I'ecart, 


Radeon 8500 



167 

GeForce 3 Ti 200 



129 

GeForce 3 Ti 500 


1024x768x32 

168 

GeForce 4 Ti 4200 


185 

GeForce 4 Ti 4400 



202 

GeForce 4 Ti 4600 



220 

Radeon 8500 




GeForce 3 Ti 200 



60 

GeForce 3 ti 500 

Quake III 

1600x1 200x32 

83 

GeForce 4 Ti 4200 

91 

GeForce 4 Ti 4400 



100 

GeForce 4 Ti 4600 



119 

Radeon 8500 



27 

GeForce 3 Ti 200 



21 

GeForce 3 Ti 500 

Aquanox 

1280x1 024x32 

26 

GeForce 4 Ti 4200 

35 

GeForce 4 Ti 4400 



39 

GeForce 4 Ti 4600 



43 





D'un cofe, on a les gammes 
GeForce 4 Ti (4200, 4400, 
4600) dont il est question 
dans cet article, de I'autre il 
est §galement possible de 
trouver des GeForce 4 “ MX 
" en boutique. Bien que la 
racine du nom soit 
commune, il est bon de ne 
pas faire la confusion. Ainsi 
GeForce 4 Ti et GeForce 4 
MX n'ont finalement en 
commun que le pr§fixe. Les 
modules MX sont, comme a 
I'epoque de la GeForce 2 
MX, des solutions d'entree 
de gamme. Leur architecture 


est done totalement 
differente de celle que I'on 
peut retrouver sur les 
GeForce 4 Ti et du coup les 
performances n’ont 
evidemment rien a voir. Ainsi 
ceque I'on appelle GeForce 
4 MX aujourd'hui est une 
puce qui est en fait plus 
proche d’une ancienne 
GeForce 2 MX que d’une 
toute r6cente GeForce 4 Ti. 
L’architecture est done 
optimis6e pour les jeux 
DirectX 7 et absolument pas 
pour les titres DirectX 8 ou 
plus puisqu’on ne retrouve 


par exemple aucune gestion 
des shaders. La gamme 
GeForce 4 MX comporte 3 
references, on a d’un cot6 la 
MX 420 avec une puce 
cadencee ct 250 Mhz et de la 
memoire & 166 Mhz, la MX 
440 avec une puce a 270 
Mhz et de la memoire a 200 
Mhz et enfin la MX 460 avec 
une puce k 300 Mhz et de la 
memoire a 275 Mhz. D’un 
point de vue performances, 
on se situe entre une 
GeForce 2 MX 400 et une 
GeForce 2Ti ou encore une 
Radeon 7500 sur les jeux “ 


anciens ’’. Sur les titres plus 
recents, les cartes aux 
architectures plus mod ernes 
comme la Radeon 7500 
prennent par contre le large. 
C'est done un produit tr6s 
trompeur ! 



matiere de Vertex shaders. Au 
niveau des Pixels shaders, on 
on passe k 82 images/seconde 
contre 70 images/seconde. 
Seule la Radeon 8500 arrive a 
faire aussi bien que la GeForce 4 
Ti 4200 O'ecart est alors de une 
ou deux images secondes en 
faveur de la Radeon). Dans tous 
les cas, ces resultats, qui sont 
pour le moment a prendre avec 
des pincettes, laissent augurer de 
I'dcart que I'on devrait ressentir 
entre une GeForce 4 Ti 4200 et 
une GeForce 3 avec les futurs 
jeux que I’on devrait voir arriver 
d'ici Noel. 

Avec la multitude de construc- 


teurs qui proposent des cartes 
a base de puces Nvidia, le 
choix est 6vldement vaste. 
Dans le tableau qui suit, vous 
retrouverez la liste des cartes 
que I'on retrouve le plus com- 
munement dans nos boutiques. 
Cote performances tous les 
modeles se tiennent et les 
ecarts restent tres faibles. 
Cote finition c'est un peu la 
meme chose. Beaucoup de 
constructeurs utilisent la meme 
architecture (I'architecture du 
modele de reference fbumi par 
Nvidia). On y retrouve a chaque 
fois un dissipateur de chaleur 
imposant ainsi qu'un ventilateur. 


De base, ces modules sont en 
outres tous dofes d’une sortie 
TV, d'une sortie DVI ainsi que 
de la possibility de brancher 
deux ecrans. Par contre, cdte 
prix et options suppfementaires, 
les variations sont importantes. 
En fonction du constructeur, 
vous aurez le droit a plusieurs 
jeux, un logiciel d’acquisition 
video, une serie de cables rela- 
tivement long ou encore une 
entree video/composite, le tout 
en plus des functions que I'on 
retrouve en commun sur tous 
les modeles a base de Ti 4200. 
Enfin deux versions sont dispo- 
nibles, I 'une avec 64 Mo de 


memoire I’autre avec 128 Mo. 

Cette difference joue evidemment 
sur le pilx mais plus vous auiez 
de memoire et plus vous pourrez 
monter haut en resolution. Cote 
performance, I'ecart entre un 
modele a base de 64 Mo et un 
modele a base de 128 Mo en 
1024x768 dans un jeu comme 
Quake III reste limite. Mais il 
sera possible de monter bien 
plus haut en resolution avec la 
version 128 Mo et c’est l& que 
I'on beneficiera d'un ecart de 
performance consequent 
Tous ces produits sont proposes 
a des prix compris entre 1 90 € 


Marque 

Nom 

Quantite 
de rTfemoire 

Prix 

Supplements 

ABIT 

Siluro GF4 Ti 4200 64 

64 Mo 

200 € 

Cables S-Video et composites de 2 metres, adaptateur DVI, logiciel 
WinDVD 

Creative 

Creative 3Dblaster4 Titanium 420C 

) 64 Mo 

235 € 

Aucun cables, Adaptateur DVI. player DVD, Incoming Forces, e Racer 

ASUS 

V8420 128 

128 Mo 

258 € 

Aucun cable, Adaptateur DVI, ASUS DVD player. Aquanox, Midnight GT 

ASUS 

V8420 128 Deluxe 

128 Mo 

300 € 

Adaptateur DVI, entree video/composite. ASUS DVD player, Winproducer 
(encoder MPEG), boTtier exteme de connexion video et cablage, 

Aquanox, Midnight GT, puce legerement overclock6e, lunettes 3D 

Chaintech 

GF4TI 4200 128 

128 Mo 

240 € 

Cable S video, Adaptateur DVI. WinDVD, Adobe premiere LE (acquisition 
video), Aquanox, MDK2 

Leadtek 

Winfast A250 LE 64 

64 Mo 

190 € 

Cables S-Video et Composite, Adaptateur DVI, Winfast DVD, Aquanox. 
Rallye Master, Rogue Spear 

Leadtek 

Winfast A250 LE TD 128 MyVIVO 

128 Mo 

237 € 

Cables S-Video et Composite, Adaptateur DVI, Winfast DVD, 

Videowave 5 (acquisition vid6o) Aquanox, Rallye Master, Rogue Spear 

MSI 

G4 TI 4200-TD64 (MS-8870) 

64 Mo 

192 € 

Cable S-Video/composite, Adaptateur DVI, MSI DVD Player, No One 

Lives Forever, Sacrifice, Aquanox 

PNY 

GeForce4 Ti 4200 64 

64 Mo 

198 € 

Rien 




Icomparatif 




MSI qui a le merits d'e- 
tre Pun des molns cher tout en 
offrant un systems de cab age 
complet ainsi que trois jeux. Les 
modeles proposes par Leadtek 
en 64 Mo ainsi que par ABIT sent 
egalement trds int6ressants. Tous 
deux disposent d'un prix proche 
de celui propose par MSI avec 3 
jeux pour Leadtek et une sene de 
cables complete pour ABIT. 

En matiere de “ haut de 
gamme ", il est difficile de fairs 
rn'ieux qu'ASUS avec la V8240 
128 Deluxe. II s'aglt en effet de 
I'offre la plus richement dotee 
actuellement. Elle permettra 
de s’adonner aux joies de la 
video, grace notamment au 


Le prix est evidem- 
ment en consequence. Enfin, 
entre les deux, on trouves plu- 

D’un point de vue rapport quali- 
te/prix, en 128 Mo, Leadtek tire 
son epingle du jeu en proposant 
un models fiable, bien equipe et 
par6 pour la video avec la 
Winfast A250 LE-TD 1 28 My VIVO 
(le seul reprocheque Ton pourrait 
lui faire serait son nom). 

Dans tous les cas il n’y a pas 
vraiment de modele a eviter. 
Encore une fois, les perfor- 
mances se tiennent dans un 
mouchoir de poche (pas plus 
de 3 4 4% d'6cart entre les 
modules 64 Mo et encore 
molns entre les modeles en 
128 Mo), et pour I’overcloc- 
king, a condition de ne pas 


pose les options qui vous plai- 
sent le plus (possibilite d’acquisi- 
tion video, jeux, ou prix plancher). 

Ainsi, si votre budget est limite, 


logiciel fourni mais aussi et sur- 
tout au boitier de connexion 
externe. Elle offre en plus une 
serie de jeux complets seduisant 
ainsi qu'une pairs de lunettes 3D. 


tom bar dans les extremes, les 
couples radiateurs/ventila- 
teurs de toutes ces cartes 
sont a chaque fois plus que 
satisfaisants. ■ 


na 



comparatif H 


De vocre carte mere depend Pevolutivide de votre 
PC. Choisir un bon modele des le depart permet 


done d’eviter les mauvaises surprises. Nous avons 
selectionne et disseque 4 modeles parmi les plus 



Aujouro'hui tout n’est plus 

OU'UNE QUESTION DE CHIPSET. 


interessands pour cedde rendree. 


vec pas loin de 20 
marques actives, le mar- 
che de la carte mere pour PC 
est I'un des plus concurrentiels. 
Les references sont nombreu- 
ses et les options sont variees. 
II est done bien difficile de 
savoir quel produit choisir en 
fbnetion de ses besoins. Votre 
choix dependra avant tout du 
type de processeur que vous 
comptez utiliser. Ainsi, un 
Athlon ne pourra pas etre place 

Pentium 4 et inversement. II en 
decoule done trois grandes 
families de carte, on a d'un cote 
les modeles Socket A pour 
Athlon et Duron, puis les mode- 
les Socket 370 pour Pentium III 
et Celeron et enfin les modeles 
Socket 478 pour Pentium 4 et 
pour le tout nouveau Celeron 
de nouvelle gdndration. 

Cote marque, chaque cons- 
tructeur a ses petites habitu- 
des. Autant choisir un nom 
connu, le prix sera peut-etre un 
peu plus eleve mais au moins 
cela evitera les mauvaises sur- 
prises. Dans le domaine, retro- 
uve des vedettes comme Asus, 
piutot specialist dans ie haut 


de gam me de qualite, Abit, rela- 
tivement orientt “ hardcore 
user " ou encore MSI qui se 
situe un peu entre les deux. 
Beaucoup d'autres marques 
interessantes mais moins proli- 
fiques sont egalement presen- 
tes comme par example 
Gigabyte, Epox, Iwill, QDI, DFI 
ou encore Soltek. De la marque 
dependra avant tout la qualite 
de finition ainsi que la facilite 
d'installation et les fbnetions 
avancees. Par contre, £ chipset 
identique, les performances 
seront toujours les memes ou 
presque. 

Le chipset 
compte aussi 

Cote chipset, on retrouve la 
aussi plusieurs marques diffe- 
rentes. On a d’un cott Intel, qui 
produit ses propres puces pour 
sa gamme de processeurs. de 
I’autre on retrouve VIA, SiS, ou 
encore Ali qui proposent quant 
a eux des chipsets pour pro- 
cesseur AMD ou pour proces- 
seur Intel. Du chipset dependra 
done le type de CPU supporte 


mais aussi le type de memoire, 
I'interface IDE ainsi que bon 
nombre d'options telles que par 
exemple le type d'USB ou 
encore la presence ou non d'un 
support audio. Notons pour finir 
que depuis un an environ, 
Nvidia s'est joint a ce groupe en 
proposant un chipset pour pro- 
cesseur AMD avec une carte 
graphique integree. 

Plusieurs points sont a verifier 
tors du choix d'une carte mere. 
Tout d'abord, celle-ci doit offrir 
le plus de bus PCI possible, car 
de leur nombre dependra la 
quantite de cartes d'extension 
que vous pourrez ajouter. De 
meme, evitez les cartes equi- 
pees d'une puce graphique 
integree mais qui ne disposent 
pas d’un slot AGP supplemen- 
taire car cela vous empecherait 
de changer de carte graphique 
dans le futur. De meme, il fau- 
dra veiller k disposer de suffi- 
samment de slots memoire car 
plus vous en aurez et plus il 
sera simple d'ajouter des bar- 
rettes de tail le variable, le tout a 
moindre cout. 

Notons pour finir que chaque 
constructeur y va de ses petites 


Icomparatif 


options plus ou moins interes- 
santes. On retrouve ainsi fre- 
quent ment la presence de sor- 
ties audio, parfois avec la ges- 
tion du son 5.1. Line telle option 
permettra de s'equiper d moin- 


dre cout. Cela dit, on n’atteindra 
pas le niveau d’une carte dediee 
telle qu'une SoundBlaster Live 
de cette maniere. Dans le meme 
esprit il arrive qu'une carte soit 
equipee d'un contrdle IDE sup- 


plemental permettant de 
brancher quatre peripheriques 
IDE de plus ou encore d'options 
d'oveiclocking tres avancees. 
Dans ces deux cas, de telles 
cartes restent toutefbis a reser- 


ver aux utilisateurs avertis, le 
controleur IDE est en effet sou- 
vent defeat a mettre en place et 
des options d’overclocking trap 
complexes sont souvent dures 
a matriser. 


carte mere pour Athlon/Duron 



MSI K7N420 PRO 




ASUS A7V333 



Marque : ASUS 

PCI: 5 

Norn : A7V333 

Autre: 0 

Socket:A 

Options : Contrdleur son integre, 

Chipset: VIA KT333 

USB 2, Contrdleur IDE sup. 


Prix : 135 Euros 

AGP : 4x Pro 

Note tech : 17£?0 
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Matrox Parhelia 


Matrox fait sont grand retour sur le marche 
de la carte graphique grand public avec sa 
nouvelle Parhelia 512. Impressionnante sur le 
papier, cette puce s’avere bien decevante en 
matiere de 3D ludique mais malgr6 tout, elle 
ne manque pas d’arguments “ exotiques ” 
pour nous seduire. 


Prix : 550 € Web : www.matrox.com 
PM CMUauhe Garrere 



a pres un long moment 
d 'absence, Matrox, I'autre 
Canadien de la carte gra- 
phique, revient enfin sur le mar- 
che de la 3D ludique. Dans ce 
domaine, on n'avait plus enten- 
du parl6 de ce constructeur 
depuis pret de deux ans. 
Pourtant, cette soctete a mar- 
que le marche de la carte gra- 
phique a de multiples reprises. 
Ce fut notamment le cas de la 
serie des G400 avec I’appari- 
tion en meme temps du 
DualHead (gestion de deux 
ecrans sous Windows) pour la 


premiere fois sur une carte 
grand public, ainsi qu'une 
implementation d'une version 
evoluee de Bump Mapping en 
hardware. 

Bref, depuis la G200, Matrox a 
toujours cherche a apporter sa 
touche d'originalite avec cha- 
cun de ses produits et c'est 
done avec impatience que nous 
attendions cette nouvelle puce. 
Comme on pouvait s'y attend - 
re, sur le papier tout est reuni 
pour nous fburnir un cocktail de 
puissance en matiere de 3D. 
Tout d'abord, il s'agit de la puce 
la plus complexe destinee au 
grand public puisqu'avec ses 
80 millions de transistors, elle 
laisse loin derriere les GeForce 
4 et autres Radeon 8500 qui se 
“ contentent " de 50 a 60 
millions de transistors. En com- 
paraison, un processeur clas- 
sique type Athlon en compte 
quant a lui moins de 40 millions. 
Tous ces transistors sont evi- 
demment Id pour apporter tou- 
jours plus de fonctions. Ainsi 
cette puce est congue pour 
fbnetionner avec DirectX 9.0. 


En effet, elle dispose de 4 uni- 
tes de Vertex Shader de type 
2.0 devant justement etre 
implantde dans DirectX 9.0 (les 
fameux petits programmes qui 
permettent aux developpeurs 
de creer leurs propres fbne- 
tions). Cette puce dispose ega- 
lement d'un systeme d’antialia- 
sing plus pousse que sur ses 
concurrentes directes. Ainsi sur 
une GeForce 4 ou sur une 
Radeon, on retrouve la meme 
technique, qui consiste a 
agrandir au maximum une 
image donnee afin de la reduire 
ensuite et done de diminuer 
I'effet d’escalier dans la resolu- 
tion dans laquelle on veut affi- 
cher une scene donnee. En 
contrepartie, on est amene a 
rend re cheque scene dans une 
resolution superieure a I'affi- 
chage reel, ce qui prend beau- 
coup plus de temps a calculer. 
Matrox a done choisi de 
contoumer le probleme. Ainsi, 
la Parhelia 512 dispose d'un 
algorithme interne qui lui per- 
met de detecter les pixels qui 
seront touches par le fameux 




effet d'escalier, elle applique 
alors une technique d’antialia- 
sing classique, mais juste sur 
ces demiers. Au passage, cette 
technique permet d’appliquer 
un niveau d’antial lasing bien 
superieur a ce que I ’on peut 
faire avec une GeForce 4 par 
exemple tout en conservant de 
bonnes performances. Bien sur, 
ce systeme ne fonctionnera pas 
forcement avec toutes les appli- 
cations du commerce si bien que 
la puce de Matrox est egalement 
capable cf effect uer un antialia- 
sing classique sur toute une 
scene. Elle dispose en outre 
d'une fonction de " Quad 
Texturing ” qui permettra, lorsque 
les jeux seront programmes en 
consequence, d'appliquer 4 tex- 
tures differentes a un texel donne. 
Enfin, pour en finir avec les fo no- 
tions de 3D pure, la Parhelia 512 
dispose egalement en hardware 
d’une fonction appel6e 
“ Displacement Mapping " qui 
correspond en fait k une techno- 
logy de Bump Mapping avancee 
pour donner encore plus de relief 
a un objet 3D donne. 

Mais il n'y a pas qu'en 3D pure 
que cette puce se revele interes- 
sante puisqu'elle est la premiere 
a disposer d'une technologic 
nommee TripleHead. Comme 
son nom I’indique, cette fonc- 
tion a un lien de parents etroit 
avec le DualHead deja introduit 
par Matrox, mais ici on ne 
controle plus deux mais trois 
moniteurs avec une seule et 
me me carte I Sous Windows, il 
devient done possible d'agran- 
dir encore plus son bureau. 


Avec I’utilisation du “ Surround 
Gaming ”, il sera egalement pos- 
sible de jouer sur trois ecrans. 
Ainsi on pourra avoir une vue 
elargie sous Quake ou encore 
une vue des cotes d'un cockpit 
dans un simulateur de vol. 
Evidement il faudra pour cela 
que les jeux supportent cette 
fonction, ce qui n'est pour le 
moment, pas le cas. 

En 2D, fiddle a son habitude, 
Matrox a egalement travail le sur 
le sujet et on retrouve ainsi un 
systeme de lissage de police 
inbdit. le Glyph Antialiasing. De 
merry, les sorties d'ecran ont 
etait particulierement soignees 
afin de disposer d'un signal 
parfait. Enfin, cette carte fonc- 
tionne en mode 10 bits au lieu 
de 8 bits pour les couleurs. Du 
coup elle est capable d'appli- 
quer 1024 nuances de couleurs 
differentes pour chaque cou- 
leurs primitive d'un pixel (RVB) 
ce qui nous fait au final 1073 
millions de couleurs possibles 
pour un pixel donne contre les 
16,7 millions que I’on obtient 
classiquement avec une carte 8 
bits. C'est la premiere carte 
grand public k proposer une 


telle solution, meme si ceci 
interessera avant tout les pro- 
fessionnels de I’image. 

Cote memoire, la aussi Matrox 
n'a pas fait les choses a moitie. 
Comme d’habitude, I'objectif 
est de rendre la bande passan- 
te par laquelle transite les tex- 
tures d'un jeu, la plus grande 
possible. Pour ce faire, le fabri- 
cant Canadian utilise une inter- 
face memoire de type DDR 256 
bits, ce qui lui offre une largeur 
de bus deux fois plus grande 
que celle d'une GeForce 4 qui 
reste en 128 bits. Par contre, ce 
bus ne dispose d'aucune fonc- 
tion comparable k I'Hyper Z 
d'ATI visant a optimiser I'utilisa- 
tion de la memoire. Cela dit, en 
theorie le doublement de la 
capacite du bus memoire 
devrait donner un resultat au 
moins aussi inferessant, du 
moins sur le papier. 

Le verdict a 
I’ecran 

Bref sur le papier, cette carte ne 
manque pas d'arguments mais 
malheureusement quant on 
passe a la pratique, les perfor- 
mances ne sont vraiment pas 
celles que Ton attendait. Ainsi en 
3D, et quelque soit le jeu, la 
Parhelia 512 se place systemati- 


quement entre une Radeon 8500 
et une GeForce 4 7i 4200. Sous 
un jeu comme Serious Sam 2 
par exemple, il faudra se cont en- 
ter de 29.5 images par secondes 
en 1600x1200 32 bits avec la 
puce Matrox Id ou une GeForce 
4 Ti 4600 permet d'atteindre 45 
images secondes environ. On 
est alors plus proche d'une 
Radeon 8500 (27 images secon- 
des). Cedes ces chiffres sont loin 
d'etre mauvais, mais ils sont tout 
de meme extremement dece- 
vants au vue des capacite s theo- 
riques de cette puce. Une expli- 
cation possible peut se situer au 
niveau des drivers qui ne sont 
pour le moment qu'en phase 
beta. Malgre tout, on voit mal 
comment cette puce pourra 
depasser une GeForce 4 meme 
en ameliorant les dits drivers. 
Reste a savoir ce qu'elle donne- 
ra sur les jeux DirectX 9.0 mais 
pour le moment il n'est pas pos- 
sible de la tester dans cette 
configuration. Au vu des fonc- 
tions dont elle est dotee, elle 
devrait alors re faire une partie de 
son retard face a une GeForce 4 
Ti 4600 mais dans I’ensemble les 
performances 3D de la Parhelia 
512 sont bien decev antes. II faut 
toutefois relativiser, car meme si 
on fait moins bien que le haut de 
gam me actuel en matiere de 
3D, il reste toutefois possible 
de jouer et ce de maniere tres 
confortable. Mais au vue du 
prix propose pour cette puce, 
550 €, on aurait pu s'attendre a 
mieux. Bref, vous I'aurez com- 
pris, c’est plus pour sa fonction 
de “ TripleHead " ainsi que 
pour ses excellents resultats en 
2D que la nouvelle puce propo- 
ses par Matrox s'impose. Ainsi, 
les joueurs passeront leur che- 
min tandis que les profession- 
nels de I’ imagery sauteront sur 
un tel produit ! ■ 
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Athlon XP 2200 + en 0,13 microns 


Apres Intel, c’est au tour d’AMD d’abaisser la 
finesse de gravure de ses processeur. 
Desormais lAthlon XP 2200+ sera propose en 
version 0,13 microns. Mais que vaut cet Athlon 
qui constitue actuellement le haut de gamme 
du fondeur Americain ? 


Prix : 275 € Web : www.amd.com 
Par Christodhe Carrere 



a lors que le Pentium 4 
d'lntel ne cesse de muter, 
I'Athlon, son concurrent haut 
de gamme propose par AMD. 
n'asubi que peu de modifications 
jusqu'a present Le premier 
changement est survenu 
iorsque AMD est passe d'une 
finesse de gravure de 0,25 
microns a une gravure en 0,18 
microns, standard de I 'Industrie 
du processeur & I'dpoque. On 
est en suite passd du format 
Slot 1 au format Socket A avec 
au passage un changement de 
Core qui n'eut que peu d'in- 
fiuence sur les performances. 
Ce processeur offrait alors des 
resultats excellents qui le pla- 
gaient en tete dans le domaine, 
mais avait comme principal 


defaut un degagement de cha- 
leur vraiment tres important. Un 
deuxieme changement de Core 
est alors survenu cette annee. 
On est ainsi passe d'un cceur 
Thunderbird a un cceur 
Palomino et c’est a ce moment 
la que Ton a vu apparaitre les 
premier Athlon XP. 

Ce changement permit d'abais- 
ser d’environ 20% le degage- 
ment de chaleur induit par 
I'Athlon, il apporta egalement le 
support des instructions SSE 
d'lntel (instructions que Ton 
retrouve sur le Pentium III) et 
enfin I'Athlon s’est vu equipe 
d'un dispositif d' optimisation de 
la gestion de sa memoire cache. 

De la theorie 

Aujourd'hui intervient un nouveau 
changement important dans 
I'histoire de cette puce puisque le 
fondeur Amdricain vient en effet 
d’abaisser sa finesse de gravure. 
Ainsi les nouveaux modeies 
estampilles 2200+ sont desor- 
mais graves en 0,13 microns. Ce 
changement s’effectue en pas- 
sant d'un core Palomino a un 
core Thoroughbred. 

Un tel changement entraine, en 


theorie, deux choses. Dans un 
premier temps, abaisser la fines- 
se de gravure d'une puce permet 
en general d' abaisser son dega- 
gement de chaleur mais en cont- 
re partie, la surface en contact 
entre la partie chauffante de la 
puce et le dissipateur de chaleur 
se voit alors redurte car le core 
du processeur est en effet nette- 
ment plus petit. Cette baisse du 
degagement de chaleur vient 
simplement du fait qu’un proces- 
seur plus petit necessite moins 
de courant pour fonctionner. 
C'est alors cet abaissement de 
la consommation qui permet de 
rdduire le niveau de chauffa. 
Dans un deuxieme temps, ce 
changement permet egalement 
au constructeur de faire des eco- 
nomies lors de la production de 
ses processeurs. Dans une usine 
de fabrication de processeur, on 
utilise en effet des galettes de 
silicone ap pel des “ Wafer ". 
Chaque Wafer est en fait une 
surface plane, sur laquelle on va 
“ fabriquer " un certain nombre 
de processeurs. Evidement plus 
le core du processeur est petit et 
plus on peut en fabriquer sur un 
meme Wafer. Du coup, passer 
d'un core en 0,18 microns & un 



core en 0,13 microns entraine 
une augmentation de la capacity 
de production par Wafer et ainsi 
une diminution du coup de 
revierrt par puce pour n'importe 
quel constructeur. Dans le cas 


Core 

Palomino 

Thoroughbred 

Finesse de gravure 

0,18 micron 

0,1 3 micron 

Surface en contacte 
avec le radiateur 

128mm 


Nombre de transistors 

37,5 millions 

37,5 millions 

Tension de fonctionnement 

1,75 V 

De 1,6 E 1,65 V 

DEgagement de chaleur 

60 E 63 W 

50 E 61 W 

FrEquence 

1,2 4 1,73 Ghz 

1*47 4 1,8 Ghz 

Capa cite de 
production par Wafer 

Environ 240 puces 

Environ 380 puces 


de I' Athlon parexemple, AMD va 
passer d'une production d'envi- 
ron 240 puces par Wafer a une 
production d'environ 380 puces. 
Par contre, et contrairement a 
certaines idees regues, changer 
la finesse de gravure d'un pro- 
cesseur n'indu'it pas forcement 
une augmentation des perfor- 
mances. Zinsi si le constructeur 
ne change rien a I 'architecture 
de sa puce et se contents uni- 
quement d'agir sur sa taille, 
cette puce, d'un point de vue 
puissance, restera strictement IE 
meme, les performances restart 
done logiquement les memes. 
C'est justement le cas du nou- 
veau core Thoroughbred. Ainsi, 
cote architecture interne, AMD 
a repris exactement le mEme 
schema que celui utilise sur son 
ancien corps de Palomino. On 
reste done en presence d'un 
Athlon XP basique dans ce 
domaine en particular. 

A la pratique 

En pratique. AMD n'a finalement 
pas pu reduire enormement la 
consommation de sa puce. 
Ainsi, la ou un Athlon XP clas- 
sique demandait une tension 


d'alimentation de 1,75V un 
modele grave en 0,13 microns 
demands maintenant une tension 
d'alimentation de 1 ,6 & 1,65V en 
fonction de sa frequence de 
fonctionnement Evidement, plus 
le processeur tourne vite et plus 
cette consommation est elevee 
et dans le cas de I'Athlon 2200+ 
on est done en presence d'une 
tension de 1,65V. Du coup, le 
gain en matiere de degagement 
de chaleur reste finalement tres 
limite, de I'ordre de 10 E 15% 
seulement. Sachant que I’Athlon 
chauffe beaucoup on sera done 
toujours oblige de le surmonter 
d'un dissipateur de chaleur 
imposant et d'un bon ventilateur. 
Mais le gros point noir se situe 
au niveau de la surface de 
contact entre le dissipateur et la 
puce en elle meme. En effet, 
comme nous I'avons vu plus 
haut, qui dit finesse de gravure 
plus foible dit egalement puce 
plus petite. Ainsi, sur I'Athlon XP 
on passe d'une surface de 128 
mm 2 a une surface de 80 mm 2 . 
Du coup, la chaleur a dissipee 
se retrouve concentres sur une 
surface encore moins grande si 
bien qu’il est difficile de dissiper 
la chaleur. II faudra done faire 


encore plus attention au radiateur 
qui accompagnera une telle puce 
celui-ci devant etre encore plus 
efficace. II ne sera alors pas 
superflu de s'orienter vers un 
radiateur haut de gamme dote par 
exemple d'une plaque de cuivre. 

Etant dome que techniquement 
les changements sort assez 
peu nombreux, il est possible 
de placer ce “ nouvel " Athlon 
sur n'importe quelle carte mere 
susceptible de recevoir un 
Athlon XP. Cote performances, 
le modele 2200+ est quart k lui 
cadence a 1,8 Ghz. En effet 
AMD continue d'utiliser son 
systeme de PR (voir notre article 
a ce sujet dans ce numero) qui 
permet, du moins en theorie, de 
placer chaque module d'Athlon 
face k son Equivalent en matie- 
re de performances chez Intel. 
Justement, cote performances, 
ce nouveau modele d'Athlon 
reste fidele a la serie proposee 
par AMD. Ainsi ce modele 
2200+ ne fait pas du tout mentir 
le PR dont il est affable. 

Comme on peut le constater 


surpasse systEmatiquement son 
equivalent chez Intel. Ainsi en 
matiere de creation 3D, il se 
place juste derriere un Pentium 
4 2,53 Ghz. II en va de meme sur 
la plupart des jeux Direct 3D 
recents ou le petit dernier 
d'AMD distance son homologue 
a 2,2 Ghz chez Intel, tout 
comme en matiere d'encodage. 
Certes, il existe des exceptions 
comme Quake III dans lequel le 
Pentium 4 se place systemati- 
quement legerement au dessus 
de I'Athlon k PR/frequence iden- 
tiques, mais dans la majorite des 
applications modemes I'Athlon 
s'avere le plus vEloce. 

Cote prix, la bataille toume ega- 
lement largement en faveur 
d'AMD. Ainsi, I’Athlon XP 2200+ 
coute 30 euros de moins que 
son Equivalent k 2,2 Ghz chez 
Intel. Bref cette puce s'avere un 
excellent choix en matiere de 
rapport qualite/prix. En fin de 
compte, son seul vrai concurrent 
se situe au niveau de la gamme 
AMD avec I'Athlon 2000+ qui 
s'avere nettement moins cher 
tout en Etant tres performant 
Cela dit, si vous cherchez le top 
en la matiEre et que votre budget 
et trop I imitE pour acquErir le tout 
dernier Pentium 4 k 2,53 Ghz qui 
est quant a lui nettement plus 
cher tout en Etant a peine un 
peu plus performant, alors ce 
nouvel Athlon 2200 + s’impose 
de lui mEme. 

Certes le tableau n'est pas 
complEtement rose puisqu'il 
faudra prendre garde d'Equiper 
ce processeur d'un excellent 
couple radiateur/ventilateur en 
raison de la chaleur degagee. 
De meme les amateurs d’over- 
clocking passeront leurchemin. 
Mais dans tous les autres cas il 
s'agit d'un excellent choix ! ■ 


dans le tableau ci-dessous, sauf 
sous Quake III, I'Athlon XP 2200+ 


Modele 

Prix 

Imagerie / 
Creation 3D* 

Encodage* 

Je "* 3D * 

Quake III 

Pentium 4 1,8 Ghz 

205 € 

40.5 

36.4 

82 

200 

Athlon XP 1800 + 

99 € 

48.9 

44.3 

90.1 

205 

Pentium 4 2 Ghz 

250 € 

44.5 

41.1 

89.8 

222 

Athlon XP 2000 + 

150 € 

49.9 

45.2 

95.5 

219 

Pentium 4 2,2 Ghz 

305 € 

49.1 

43.9 

97.9 

228 

Athlon XP 2200+ 

275 € 

52.1 

48.5 

98.5 

226 

Pentium 4 2,53 Ghz 

•Indlqueun hdlce resultant d'u 
de ieux. plus la valeur est eiever 

840 € 52.3 

e moyenne de tests eftectuees su 
mellleur est le processeur. 

50.1 99.1 251 

divers loglclels de creation 3D, d’encodage (Mpeg) et 
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Intel Celeron 1,7 Ghz 


C’est souvent au niveau des processeurs 
d’entree de gamme que Ton trouve les 
produits presentant les meilleurs rapports 
qualit6/prix. Le Celeron est la solution 
proposee par Intel dans le domaine. Dans sa 
nouvelle version a 1,7 Ghz cette puce adopte 
I’architecture du Pentium 4 et atteint un 
nouveau pallier de performances. 

Prtx : 99 € Web : ww/w.intel.Ir 
Par Christoohe Carrera 


Q e toutes les gammes de 
processeurs actuellement 



la famille Celeron est maintenant 
la plus ancienne. II faut en effet 
remonter a 1 998 pour voir appa- 
raitre le premier modele du nom. 
A I’epoque, il s’aglssait d'une 
sorte de Pentium II “ allege 
Cette puce 6tait en effet au 
meme format (Slot 1) et disposait 
d'une architecture tres proche, 
son principal defaut etant alors 
de ne pas disposer de cache de 
second niveau, si precieux pour 
les performances. Depuis la 
gamme n’a pas cess6 d’evofuer, 
suivant de pret I’actualite haut 


de gamme chez Intel. On lui a 
ainsi adjoint du cache, puis son 
format a change et les premiers 
Celeron Socket 370 ont alors 
fait leur apparition quelques 
temps apres I'avenement du 
Pentium III. A I'epoque, les 
grosses differences entre 
Pentium III et Celeron se 
situaient au niveau de la 
memoire cache (moins impor- 
tante sur le Celeron), I’ utilisation 
d'un bus rrfomoire a 66 Mhz 
(contre 100 puis 133 pour le 
Pentium III) et I'absence des- 
tructions SSE Plus proche de 
nous, en 2001, on a done fort 
logiquement vu apparartre un 
modele dote d'un bus a 100 
Mhz et 6quip6 des mdmes 
instructions multimedia que le 
Pentium III. Dans la foulee, son 
cache a ete augmente et sa 
finesse de gravure reduite, sa 
frequence passant par la meme 
a 1,4 Ghz. 

Aujourd’hui Intel revient a la 
charge en mutant a nouveau 
son processeur d 'entree de 


gamme. D6sormais, celui-cl 
adopte un format identique a 
celui des derniers Pentium 4. 
Deux nouveaux modeles sont 
ainsi proposes, le premier est 
cadence a 1 ,7 Ghz et le second 
a 1,8 Ghz. 

Ces deux modeles reprennent 
une architecture tres proche de 
celle du Pentium 4 tel qu'il fut 
introduit II ya un peu plus d'un an. 
On y retrouve done la fameuse 
architecture “ NetBurst " si parti- 
culiere a cette famille de proces- 
seur et qui a pour but de permet- 
tre de monter plus haut en fre- 
quence tout en ameliorant la rapi- 
drte de transfert des informations 
en particulier sur le bus memoire. 
Du coup, le nouveau Celeron 
peut etre adapte sur une carte 
rrtere Pentium 4 dote d’un 
Socket 478 et il est possible de 
I'accompagner de Rambus. Du 
fait que la gamme de carte 
m6re pour Pentium 4 est main- 
tenant fort developpee, on 
pourra egalement le placer sur 
une carte mere destinee a 



accueillir de la SD-Ram ou 
encore de la DDR. 
Theoriquement, n'importe quelle 
carte dotee d'un Socket 478 et 
d'un chipset desting au 
Pentium 4 (Intel, SiS ou Via) 
devrait done faire I’affalre. 

Encore 
quelques 
differences 
avec le P4 

Cela dit, plusleurs differences 
subsistent entre ce Celeron et un 
Pentium 4 actual. En premier lieu, 
le Celeron en question est base 
sur un Core de Willimatte-128, le 
Pentium 4 etant quant a lui passe 
au corps Northwood. 

Pour memoire, on appelle Core 
I' architecture interne d’un proces- 
seur. Chaque constructeur donne 
des noms de codes k ses divers 
Core. Au sein d’une m6me famine 
de processeur peuvent subsister 
divers Core qui refletent I’evolu- 
tion de la puce en elle-meme. 
Cela peut aller d’un changement 
de finesse de gravure a I’ajout de 
memoire cache en passant par 
un changement d’aspect. Ainsi, 
meme si on parle de Pentium 4 


de maniere generique, deux 
Cores subsistent en fait, ce qui 
nous fait deux types de proces- 
seur ayant les memes bases mais 
avec des differences importantes. 
Ainsi I’ architecture Northwood a 
permis de graver le Pentium 4 en 
0,13 microns pour atteindre des 
frequences bien plus glevees 
qu’en 0.1 8 et ggalement d’inserer 
plus de memoire cache. Ainsi, le 
Pentium 4 est maintenant dote 
de 51 2 Ko de cache. En compa- 
raison le Celeron est quant a lui 
toujours grave en 0,18 microns 
et se contents de 128 Ko de 
cache. Bref. meme si le format 
est identique, au defa de la diffe- 
rence de frequence les perfor- 
mances ne devraient pas etre 
du tout les memes entre un 
Pentium 4 derniere generation 
et ce tout nouveau Celeron. 

Cote concurrence, ce Celeron 
vient se placer face au Duron 
d’AMD, mais aussi avec les 
anciens modules de Celeron au 
format Socket 370 et notamment 
la version a 1,4 Ghz. Cette version 
qui est basee sur une architecture 
proche de celle d’un Pentium III 
ne manque pas de charme. Elle 
dispose en particulier d’un fines- 
se de gravure de 0,13 microns et 


d’un cache de 256 Ko, son seul 
defaut etant d’etre propose au 
format socket 370, support voue 
a disparartre. 

D’un point de vue frequence, le 
Celeron type Pentium 4 met la 
barre bien plus haut que tous ses 
autres concurrents. En effet, le 
Duron ne depasse pas actuelle- 
ment les 1,3 Ghz, tandis que le 
Celeron type Pentium III dispose 
d’une frequence maxi male de 
1,4 Ghz. En comparaison le 
nouveau Celeron affiche des 
vitesses de 1 ,7 et 1,8 Ghz. 

Cela dit, et comme on I’a deja 
vu par le passe, ces ecarts de 
frequences ne veulent pas for- 
cement dire grand chose d’un 
point de vue performances. 


D’un point de vue prix, Intel 
consent un gros effort sur le 
models k 1,7 Ghz puisque 
celui-ci est en effet propose a 
99 €, soit le prix d’un Celeron 
type Pentium III & 1,3 Ghz et 
nettement moins qu’un Celeron 
type Pentium III k 1,4 Ghz(135 €). 
On reste malgre tout assez loin 
des 74 € d’un Duron 1,3 Ghz. 
La version 1 ,8 Ghz coute quant 
a elle bien pi us chere et dans ce 
domains elle se place au meme 
niveau qu’un Athlon XP 1900+ 
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(143 € contre 137 €), les Athlon 
XP 1600+ et 1700+ s’av^rant 
bien moins couteux (83 et 92 €). 
Cote performances, comme ou 
pouvait le cralndre, ce nouveau 
Celeron reste en retrait par rap- 
port a un Pentium 4. Mais, et 
c'est plus genant, il est egale- 
ment moins performant qu'un 
Celeron d 1.4 Ghz dans certains 
domalnes. Ainsi sous plusieurs 
jeux direct 30, il vient se placer 
entre un Celeron k 1,2 Ghz et 
un Celeron a 1,4 Ghz, le Duron 
1,3 Ghz etant alors nettement 
devant. Sous Quake ill, son 
architecture et particulierement 
sa gestion du bus memoire lui 
permet tout de mSme de 
reprendre I'avantage et il vient 
se placer juste devant le Duron, 
mais I’ecart reste tout de meme 
assez faible. Pour la bureau- 
tique, il s’en sort tres bien, cela 
dit les scores obtenus par tous 
les processeurs modernes 
dans le domaine sont si eleves 
que cela ne veut plus dire 
grand-chose. Ainsi, que vous 
utilisiez un Celeron 1 ,7 Ghz. un 
Athlon 2200+ ou encore un 
Pentium 4 2 Ghz, traiter une 


grosse presentation multimedia 
ne posera plus trop de probleme 
et vous ne sentirez pas vraiment 
la difference d’un processeur a 
un autre. Enfin, dans les domaines 
gourmands tel que la video, la 
retouche photo ou le rendu 3D, 
ce Celeron se place reguliere- 
ment au meme niveau qu'un 
Duron a 1,3 Ghz et distance 
I6gerement le Celeron 1 ,4 Ghz. 
On reste malgre tout loin derriere 
I'Athlon XP 1600+ qui coute 
pourtant le meme prix. 

Bref, ce tout nouveau Celeron 
est loin d'etre une revolution 
meme s’il est propose a un prix 
relativement bas. Mais AMD fait 
finalement aussi bien avec son 
Duron qui n’est cadence qu'a 
1,3 Ghz alors que celui-ci est 
nettement moins cher. Cela dit, 
cette evolution d’architecture 
s'averait pourtant necessaire, le 
format Socket 370 etant voue a 
disparaitre prochainement. 

Si vous devez vous monter une 
nouvelle machine aujourd'hui et 
que vous n’avez pas d'a priori, 
autant opter pour un Athlon XP 
1600+ qui pour le meme prix 


s'avere finalement nettement 
plus performant. Si par contre, 
vous Stre pro-Intel mais que 
votre budget est trop limite pour 
un Pentium 4, alors optez pour 
ce nouveau Celeron, cedes 
moins performant que la version 
en Socket 370, mais dont les 
perspectives d’evolutivite sont 
bien meilleures. Vous pourrez 
opter un jour pour un Pentium 4 
ou pour le successeur de ce 
Celeron qui est d6ja annonce. 
Bref, comme d'habitude chez 
Intel, cette premiere mouture de 
nouvelle puce reste relativement 
decevante malgre le prix plan- 
cher et nous avons d’ailleurs pre- 
fere ne pas la noter tant sa place 
sur le march6 est particuliere 
et transitoire. Par contre, le 
prochain modele qui devrait 
apparaftre rapidement sera un 
Celeron 2 Ghz cette fois-ci 
base sur une architecture 
Northwood en 256 ko. Les per- 
formances devraient alors etre 
nettement meilleures. En 
attendant, le module 1,7 Ghz a 
pour interet de faciliter le passage 
k une plate-forme socket 378 k 
moindre couL ■ 



Canon PowerShot A200 


Avec un design compact qui lui permet de se 
glisser dans toutes les poches, le Canon 
PowerShot A200 plaira tout autant par la 
qualite de ses images que sa praticit6. Id6al 
pour la photo souvenir sans se compliquer la 
vie ni se ruiner. Mais I’impression haute 
resolution ou les prises de vues compliquees 
ne sont pas a sa portee. 

PrtM : 329 € Wall : WWW.C3IIOIl.fr 
Par Nicolas BouiUer-Ouclov 



Le Canon PowerShot A200 
vous permettra de passer 0 la 
photo nunterique sans vous 
ruiner. Les photos obtenues 
sont de bonne qualite et 
d'une taille suffisante pour 
etre imprimees ou affichees 
sur un site Internet. 


Caracterisques 

• Capteur : 2. 1 megapixels 

• Resolution optlque maxlmale : 

1 600 X 1 200 pixels 

• Objectif (equivalent 35mm) : 39 mm 

• Format de fichler : JPeg et AVI 

• Memoirs tournie : CompactFlash 
8 Mo 

• Folds avec batterle et carte : 


Q entree de gamme Powershot 
de Canon s'etoffe avec 
I'arrivee du A200. Dote du 
meme design compact que son 
petit frere, I'AIOO, l'A200 ne se 
differencie que par la taille de 


230 grammes 

Dimensions (LxHxP) : 110 x 58 x 
36.6 mm 

' Nombre de cliches (resolution 
laximalet : 7 



• Compensation d'exposltlon : 
+/-2 EV 

» Interlace : USB 

• Ftash Integra : Oul 

• Senslblllte : de 50 S 400 ISO 
Points forts 

• Bonne qualite des Images 

• Utilisation facile 

• Macro efficace a 5 cm 
Points faibles 

• Zoom optique absent 

• Carte memoire de 8 Mo 

• Enregistrement avec flash lent 


son capteur. Celui-ci est de 2 
millions de pixels contre 1,2 
pour I'AIOO, soit des images 
d'une taille maximale de 1 600x1 
200 pixels. Une autre difference, 
moins importante, reside dans le 
facteur du zoom nurrterique qui 
est de X4 au lieu de X3,2. 
Cependant, cela ne remplace pas 
un vrai zoom optique qui aurait 
cedes alourdi le prix de I'appareil. 
L'objectif a focale fixe dispose 
d'un autofocus au nom pompeux 
AiAF (Artificial Intelligence Auto 
Focus) qui effectue la mise au 
point sur trois zones sur lesquelles 
vous pouvez basculer. La sensibi- 
lity de I'appareil est automatique 
ou manuelle avec un choix entre 
50, 100, 200 et 400 ISO selon la 
luminosity. L'A200 dispose aussi 
de different modes de colorisa- 
tion de I'image dont le noir et 
blanc et le sypia. 

La prise en main de l'A200 est 
relalivement aisye malgry sa petite 
taille. En effet, les 10 boutons au 
dos de I'appareil permettant 
d'acceder rapidement aux fbnc- 
tions essentieOes de I'apparei ainsi 
qu'au menu sont directement 
accessibles avec le pouce. 


Lent 

avec le flash 

Les performances de prise de 
vue ne posent probleme qu'en 
cas d'utilisation du flash. En 
effet, elle ralentit fbrtement la 
cadence des prises avec pres de 
8 seco rides contre 2 secondes 


sans le flash. Cela est confirme 
par le mode rafale qui, sans 
flash, assure une cadence de 
prise de vue comprise entre 1 ,7 
et 2 images/secondes, tandis 
qu'avec le flash, on chute k 0,3 
images/secondes. On ne peut 
plus parler alors de mode rafale. 
Mais ce defaut, somme toute 
relatif, n'influence pas la qualite 
des images. Les couleurs sont 
proprement reproduites et les 
details assez precis. Quelques 
parasites peuvent apparaitre 
lorsque la sensibility de I'appa- 
reil est montye a 400 ISO, mais 
cela n'est pas rydhibitoire. Le 
mode macro annoncy pour 5 cm 
est parfaitement fonctionnel. 
Mais une carte CompactFlash 
de 8 Mo, c'est un peu court ! 

Le Canon PowershcX A200 se rap- 
proche ryellement des compacts 
argentiques par sa simpicity avec 
les avantages inhyrents au 
numyrique. Son prix relativement 
abordable pour un 2 MRxels 
n’est pas la moindre de ses 
qualites. Tant mieux car II se 
destine au plus large public plus 
qu'aux amateurs de photos tra- 
vailiyes qui se toumeront vers 
des appareils plus exigeants. 
Quant au choix par rapport a 
I’AIOO, il s’agit surtout de savoir 
si vous ytes pryt a depenser 


presque 60 € pour disposer 
d' images un peu plus grandes. A 
part pour illustrerdes pages web, 
a notre sens, cela le merits ! ■ 
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Thrustmaster Tactical 


Board 


Thrustmaster a toujours su se demarquer de la 
concurrence par des produits aussi efficaces 
qu’originaux. II continue sur la lancee en cette 
rentree 2002 et presente le Tactical Board, un 
clavier de commande qui s’adresse 
exclusivement aux hardcore gamers. 

Prix : 79.90 € Web : www.thrustmasler.tr 
P«r Jeremy PANZHTA 


□ hrustmaster est une refe- 
rence en matiere de peri- 
pheriques de jeu. Le constructeur 
repond aux attentes des 
joueurs les plus exigeants 
grace a des produits tres diver- 
sifies. Apres le Freestyler Bike 
pour les simulations de motos, 
le Hotas Cougar pour les simu- 
lations d’avions, Thrustmaster 
innove une fois de plus avec un 


Le Tactical Board suit la voie qu'avait ouvert Saitek I’annee 
derniere avec le P8000 mais apporte beau coup plus de 
fonctiormalifes. II offre un tres bon contort d'utilisation et des 
fonctions adaptees aux plus exigeants des joueurs. Etant tres 
difficile e configurer, le Tactical Board et ses 80 € representent 
toutefois un investissement consequent pour un produit que 
vous n'exploiterez sans doute pas au maximum. Les joueurs 
occasionnels devront alors se diriger vers des peripheriques 
cedes moins complets mais tout aussi adapte a ce type de 
jeux comme le n50 Nostromo de Belkin. 

Caracterisques 

• 42 boutons 

• port USB 


clavier de commande destine 
aux jeux de strategic et aux 
First Person Shooter baptise 
Tactical Board. L'appareil ne pos- 
sede pas moins de 42 touches 
reparties en trois ensembles 
nommes Command Zone, 
Action & Thumb zone et 
Chatterbox. Le premier regroupe 
22 touches placees au sommet 
du clavier. Cette partie s'utilisera 
essentiel lament dans les jeux 
de strategic afin de selectionner 
vos armees, lancer des sorts et 
bien d'autres selon vos prefe- 
rences. Le second ensemble 
remplace les fleches direction- 
nelles d'un clavier et se place 
done au centre de 1‘appareil. II 
se compose de 12 raccourcis 
et d’un petit pupitre rotatif de 7 
boutons instalfe au niveau du 
police. Cette partie s’adaptera 
parfaitement aux quake-like. 
Le Chatterbox se destine 
quant a lui aux commandos de 
chat litteral ou vocal. On y 
trouve 6 boutons plus une 
molette de navigation. 

C6t6 design, Thrustmaster 
nous avait habitue k mieux. Un 
repose poignet amovible 
recouvert de mousse lui donne 
m look de clavier de competi- 
tion tape a I'itemais I'aspect 
des coques plastiques et la 
decoupe des touches auraient 
pu Stre ameliores. 

BLOCTOBRt 2002 


Le confort 
avant tout 

Le Tactical Board offre un excel- 
lent confort de jeu et ev'itera les 
douleurs de poignets tors de lon- 
gues parties effrenees. La plu- 
part des touches sont intelligem- 
ment ^parties mais s’averent 
peu intuitives d'acces. Quelques 
heures de pratiques seront 
done necessaires pour s'adap- 
ter. Cela dit, les petites mains 
auront certainement du mal a 
acceder a tous les boutons de 
I'Action & Thumb. 

Les options de configuration 
sont des plus completes et per- 
mettent d'attribuer n’importe 
quelle combinaison, addition ou 
effet de touches (taux de repeti- 
tion, maintien, relachemenQ a un 
raccourci. Cependant, si le 
Tactical Board est un modele de 
simplicity a I’installation. le ges- 
ttonnalre de profils de jeux 
decouragera beaucoup d'utilisa- 
teurs. On s’en sort facilement 
pour attribuer les raccourcis du 
clavier mais I'emploi de fonction- 
nalites plus complexes telles que 
les associations de touches ou 
les commandes de chat vocal 
restent un vrai casse fete. Et 
rrfeme si le logiciel Thrustmaster 
propose des profits preetablis, 
beaucoup manquent a I’appel. ■ 




mension 8200 


Dell propose des gammes de PC complets 
6volutifs destines & tous les consommateurs. 
La serie Dimension 8200 est le fleuron de 
leur catalogue. Aussi design que performant, 
les configurations machines disponibles dans 
cette declinaison vous feront pleinement 
profiter des applications culturelles, 
multim^dias ou ludiques. 


Prlx : 1119 € Web : www.den.tr 


Par Jeremy Panzetta 


D es PC Dimension 8200 
sont les plus puissants du 
catalogue Dell. La configuration 
des machines etant a la carte, 
leurs performances variant sen- 
siblement selon les composants 
selectionnes. Le module propose 
ici n’est pas la mouture la plus 
puissante du constructeur mais 


Meme s'il kii manque quelques composants utiles comme une 
carte reseau ou des interfaces externes haut debit telles que 
I 'USB 2.0 ou le FireWire, ce Dimension 8200 s’est montre equili- 
brbet at 

is que cette configuration est Evolutive. Si 
js deplaisent ou si vous souhaitez ajouter 
des peripheriques, allez sur le site Internet du constructeur et 
faites vo us -meme votre dev is. 


Caracterisques 
. P4 2.2 Ghz 
. 256 RDRAM 
. DD 80 Go 7200 trs/mln 


• GeForce 3 Ti 200 

• modem 56k 
. LCD 15" 


reste equilibre et financierement 
avantageux. Ce 8200 se compose 
d'un Pentium 4 2.2 Ghz sur une 
carte mere & base de chipset 
i850E, de 256 Mo de RDRAM, 
d’une GeForce3 Ti 200 (sortie 
TV, DVI), d’un ecran Dell LCD 15 
pouces, d’un lecteur DVD- Rom 
Liteon 20/48x et d'un modem 
56k V90. C6t6 stockage, on 
trouve un disque dur Seagate 
Baracuda ATA IV de 80 Go et un 
graveur Liteon 24/10/40. Pour 
I'audio, un kit d'enceintes 2.1 
Harman Kardon vient se 
connecter a une Sound Blaster 
Live ! Value, cote connectiques, 
4 ports USB, un port serie et un 
port parallels sont presents. La 
tour accepts 2 baies de 5.25' 
et deux de 3.5"et heberge 4 slot 
PCI et 1 AGP 4x . L'ensemble 
est garanti un an aller-retour 
atelier et se complete d'une 
offre logicielle composee de 
Windows XP Home et Microsoft 
Works Suite 2001. 

Le silence 
est d’or 

Le premier bon point du 
Dimension 8200 vient du boitier. 
II est non seulement sob re et 
design mais aussi tres accessible 
(ouvertune simple, 2 ports USB 
en facade) et surtout tres silen- 
cieux. Un fait suffisamment rare 
pour etre signals. II sera done 


ideal si vous devez I'installer 
dans votre salon. La puissance 
du PC permet d'autre part 
d'utiliser n'importe quelle appli- 
cation meme 3D. Neanmoins. 
dans cette configuration, la 
resolution d’affichage ne 
depassera pas la capacite de 
I'ecran LCD qui se limite a 
1024* *768. Cela dit, le moniteur 
est de bonne facture et n’affiche 
que peu de remanence. S’il ne 
vous convient pas, les options 
d'achat proposees par Dell 
vous permettront d’investir 
dans un LCD de plus grande taille 
ou de revenir aux ecrans CFfl) 
moins chers. Dans ce dernier 
cas, a budget egal, vous pourrez 
alors ajoutez une carte reseau 
et FireWire I Le kit d'enceintes 
est egalement une bonne sur- 
prise. Bien que relativement 
petit et discret, il est puissant et 
estitue parfaitement toutes les 
frequences audio. Enfin, notez 
que ce PC revient presque au 
meme prix qu'un ordinateur 
monte soit meme, achete piece 
par pi^ce. En tenant compte 
de la garantie constructeur et 
de I'offre logicielle, ce 
Dimension 8200, mais aussi 
toute la gamme du meme nom, 
s’averent tres interessants 
pour ceux qui recherchent la 
performance. Les autres pour- 
ront se diriger vers les 
Dimension 2200 ou 4500 
moins ondreux. g 
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a u meme titre que Pioneer il 
y a quelques mois, Sony 
vient de commercialiser deux 
nouvelles versions de son gra- 
veur DVD+RW et confirme son 
engagement sur ce standard de 
DVD inscriptible. Pour vous 
aidez a mieux differencier le 
DVD+R/RW du DVD-R/RW, 
voici quelques precisions qui 
pourront vous eclairer. Les tech- 
nologiques employees sur ces 
deux formats sont tres voisines. 
Elies utilisent les memes precedes 
de gravure mais des profon- 
deurs et des temperatures de 
fusion differentes. Les deux 
normes se distinguent essen- 
tiellement par leur vitesse 
d'ecriture et leur compatibilite 
de lecture. Un DVD+R/RW se 
grave en effet en 2.4x contre 2x 
pour le DVD-R, soit un gain de 
temps d’une dizaine de minutes, 
et lx pour le DVD-RW. Si leur 
compatibilite sur les platines 
DVD de salon est equivalents, eile 
est a I'avantage du DVD-R/RW 
pour les lecteurs informatiques 
ou les consoles de jeux. Cette 
tendance devrait toutefois s'equi- 


librer avec les nouvelles genera- 
tions de graveurs ou par des 
mises a jour de firmware de 
pioduits deja existants. Mais 
pour le moment le choix d’un 
standard depend done de I'utili- 
sation que vous comptez en faire. 

Les avantages 
du FireWire 

Disponibles en interface IDE ou 
FireWire, les deux demiers 
modules Sony remplacent defini- 
th/ement I'ancienne gamme du 
constructeur. Le DRX120L pre- 
sente ici est un graveur externe 
a la norme IEEE1394. Cette 
interface dispose d'une bands 
passante suffisamment large (50 
Mc/sec) pour atteindre de tres 
grandes vitesses de lecture/ecri- 
ture et ne diminue absoiument 
les performances des produits. 
Ces demiers peuvent d'autre 
part etre branches a chaud, inutile 
de redemarrez I'ordinateur. A 
condition d'etre equipe d'une 
carte ou d’un port FireWire, ils se 
transportent d’un PC a I'autre 


Sony a jete son devolu sur le DVD+RW meme 
s’il prevoit neanmoins la commercialisation 
d’un graveur supportant les deux standards 
de DVD inscriptible d’ici la fin d'annee. En 
attendant, le constructeur profite du manque 
d’activite de ses concurrents pour etre un des 
premiers sur le marche des graveurs DVD 
externes avec son DRX120L. 


Sony DRX120L 


DVD 
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avec une grande simplicity et 
rapidite d'installation. De plus, la 
plupart des peripheriques 4 cette 
norme dispose de plusieurs 
connectiques. Le DRX120L en 
comptent deux. Si votre PC ne 
possede qu'un seul port 
FireWire, le port supplemental 
present sur le graveur permettra 
le branche merit cfautres compo- 
sants EEE 1394 (disque dur, 
graveur, camfeseopes)... II est 
possible d'aligner jusqu'S 63 
composants de cette fagon. 

Les specifications techniques 
du DRX120L rejoignent celles 
des autres modeles DVD+ 
R/RW du marche. II pr£sente 
des vitesses d'ecriture de 2.4x 
sur DVD+RW comme sur 
DVD+R, de 12x sur CD-R et de 
lOx sur CD-RW. Cote lecture, il 
atteint les 8x sur DVD-Rom et 
32x sur CD-Rom. II embarque 
le systeme de protection contre 
les ruptures Power-Burn, utilise 
sur CD-R/RW comme sur 
DVD+R/RW, qui s'associe a 
2 Mo de mdmoire cache. Le 
graveur supports I'overburning 
et est compatible avec la 
majority des formats de 
mydias tels que le CD-Texte ou 
le Photo-CD. 

L'offre logicielle se compose 
quant a elle de CybeUnk Power 


DVD pour la lecture de DVD- 
Video, de B’S Clip et B’S 
Recoider Gold pour la gravure, 
de Retrospect Express pour les 
operations de sauvegarde, de 
restauration et d'arohivage, de 
Musdmatch JukeBox pour la 
gestion et la lecture MP3 et enfin 
de NeoDVD, une solution d'au- 
thoring DVD compiyte. Le pack 
se compete d’un DVD+RW et de 
toutes les connectiques neces- 
saires pour un prix de 669 €. Le 
modele interne DRU120A est 
disponible a 549 €. 

L’atout de 
l’offre logicielle 

Le DRX120L s'est montry plus 
performant en lecture sur CD 
que sur DVD. II affiche un taux 
de transfert moyen de 24x sur 
CD-Rom, CD-R ou CD-RW 
pour des temps d'acces de 1 64 
ms. II reste done dans la 
moyenne sur ce type de media 
mais se dytache peu de la 
concurrence en raison des fai- 
bles valeurs obtenues & I'ex- 
traction audio. Les rysultats sur 
DVD son assez mitigys. Les 
taux de transferts et les temps 
d'acces ne sont pas homogenes 
selon le type de DVD. Cela dlt, tres 


peu duplications informatiques 
sont portyes sur ce support Un 
bon dybit sera surtout utile 
pour du transfert de donnees 
comme la copie basique de 
fichier sur le disque dur ou le rip 
de DVD-Video. La lecture d'un 
film DVD ne demande en effet 
qu’un petit lx. Notez par ailleuis 
que ce graveur lit egalement les 
standards challengers du DVD- 
Forum que sont les DVD-R ou les 
DVD-RW. En ce qui conceme I'e- 
criture, le DFiX120L s’est montry 
ties stable quelque sort le support 
utilise. Vous pourrez continuer 
tranquillement vos travaux 
bureautiques, ecouter de la 
musique ou surfer sur Internet 
pendant une gravure. Le principal 
avantage des modyies Sony vient 
de l'offre logicielle. Elle couvre 
I’ensemble des fonctionnalrtys 
d'un graveur et vous yvitera 
d’investir dans des programmes 
supplementaires. 

Ce produit est pour le moment 
seul sur ce marchy avec le 
modele externe de LaCie qui 
utilise par contre le DVD-R/RW. 
Le graveur LaCie est un peu 
plus vyioce mais celui de Sony 
est moins cher. Quoi qu’il en 
soit, I’un ou I’autre seront 
adaptes a une utilisation en 
entreprise ou personnelle. ■ 





CD-R 

CD-RW 

DVD-Rom 

DVD+R 

DVD+RW 

DVD-R 

DVD-RW 

Taux de transfert 

24.6 x 

24.95 x 

24.97 x 

3.75 x 

5.66 x 

6.02 x 

3.72 x 

4.2 x 

Temps d’acces 

164 ms 

163 ms 

164 ms 

256 ms 

204 ms 

190 ms 

286 ms 

250 ms 

Extraction Audio 

1 4.1 5x 







Temps de gravure 


6 mins 

46 secs 

8 mins 

02 secs 


25 mins 
04 secs 

24 mins 

03 secs 









I tests 


WesternDigital 120 Go IDE et Firewire 


Alors que beaucoup de PC sont encore 
vendus dans le commerce avec des disques 
durs de 20 ou 40 Go, on trouve desormais des 
modeles de 120 Go. C’est notamment le cas 
du WD1200 BB propose par Western Digital. 

Ce petit monstre a vraiment tout pour plaire. 


Prix : 2« € ei 450 € Web = wvflM.wdc.com 


Par Christophe Carrere 



Q Com me pa a tou jours 6te 
le cas. le disque dur reste 
I' element le plus lent de votre 
machine. Alors que pour une 
carte graphique ou pour de la 
memoire, on parle desormais 
de bandes passantes de I'ordre 
du Go/s, en matiere de disque 
dur, il est toujours question de 
Mo/s uniquement. C’est done 
au niveau de ce composant que 
se situe I'un des principaux 
goulots d'6tranglement aujour- 

dans le domains reste ainsi 
imperatif. 

On peut utiliser un disque de 
trois manieres differentes, soit 
on s'en sert pour Stocker des 
donnees de tallies importantes 


(images, video etc...), soit on 
s'en sert pour recevoir le systeme 
d'exploitation et les divers 
applications, soit on le partition- 
ne et on s’en sert pour les deux. 
Deux elements caracterisent un 
disque dur. On a d'abord le 
debit exprim6en Mo* qui illustre 
la quantity d’informations qu’il 
est possible de lire ou d'ecrire 
sur un disque en particular. Ce 
chiffre est particulierement 
important pour les disques desti- 
nes au stockage d'informations. 
On retrouve egalement le 
temps d’acces, cette fois-ci 
ex prime en millisecondes. 
Cette valeur sera plus impor- 
tante pour un disque destine a 
recevoir Windows et vos divers 
programmes. 

Cote technique, plusieurs 
points sont importants et per- 
mettent d’obtenir un meilleur 
debit et un meilleur temps 
d'acces. On retrouve ainsi la 
vitesse de rotation des plateaux, 
exprimee en tours par minutes. 


Cette valeur oscille entre 
5400 trs/min pour les modeles 
d'entree de gamme et 10000 
trs/min pour les modeles tres 
haut de gamme, la moyenne 
haute se situant aujourd'hui a 
7200 trs/min. On a egalement la 
densite des plateaux, qui 
represente la quantite de 
donndes que Ton peut Stocker 
sur chaque plateau. Cette 
valeur varie grandement d’un 
modele k un autre et peut aller 
de 20 Go a 40 Go. Plus elle est 
importante et moins vous aurez 
de plateaux dans votre disque, 
les performances etant alors 
meilleures. Vient ensuite la taille 
du cache, exprimee en Mo qui 
correspond k la quantity de 
memoire tampon que Ton retro- 
uve 4 la sortie du disque pour 
un acces plus rapide aux donnees 
les plus utilisees. Enfin vient I'inter- 
face qui correspond a llnterface 
IDE dont vous disposez sur votre 
carte mdre, on est aujourd'hui arri- 
ve a I’ATA 100 et 133. 





de gros progres ont ete fait dans 
le domaine des disques extemes, 
notamment sur interface 
FireWire. Grace & cette interface, 
on obtient des debits tout a fait 
corrects, ce qui permet de bran- 
cher des disques toujours plus 
gros afin de Stocker et de 
transporter des donnees. En la 
matiere, run des modele les plus 
Interessant s'avere dtre le WD 
FireWire 120 Go toujours de 
Western Digital qui exploits le 
WD1200BB en boitier exteme. 
Avec ses 1 20 Go de capacite, il 
s'agit de I'un des disques les 
plus gros actuellement disponi- 
bles. Cote performances, on est 
cedes pas au niveau d'un disque 
IDE classique, cependant on 
atteint tout de mSme un debit 
honorable de 15 McVs environ 
pour un temps d'acces moyen 
de 15 ms. Propose a 450 €, ce 
disque sera done ideal pour 
transpoder vos don- 
nees impodantes. II 


24 Mo's en 6criture et 40 Mo's 
en lecture avec un temps 
d'acces moyen de 1 3,2 ms. Cote 
debit, on fait done mieux que la 
plupad des disque de 80 ou 100 
Go actuellement disponibles 
dans le commerce et cote temps 
d'acces seul IBM obtient un 
meilleur score avec ses disques. 
Propose & 210 €, il s'agit done 
de I'un des modules les plus 
interessants actuellement II sera 
polyvalent et ideal pour etre par- 
titionne afin de recevoir 
Windows d'un cote et vos 
fichiers de travail de I'autre. 
Notons pour finir qu'il s'avere 
assez silencieux. 

Mais en mature de disque dur, 
il n'y a pas que les modeles 
internes IDE qui peuvent 
etre utiles. Ainsi, 


est beaucoup plus compact 
qu'un boitier LaCie par example, 
mais contrairement & ce dernier, 
son alimentation est exteme. 
Reste que son encombrement 

poids non negligeable. Pour 
ceux qui souhaitent se deplacer 
tres regulierement avec leur 
disque dur, mieux vaut se toumer 
vers une solution de type Archos 
MiniHD qui exploits un disque 
dur de portable. On perd alors en 
capacite et plus encore en per- 
formances mais on peut le glisser 
dans la poche. En revanche, 
comme disque dur d'appoint 
transportable et tres performant 
ce Western Digital a tout pour 
plaire. Et que ceux qui hesite- 
raient encore avec le SCSI 
n’hesitent plus I Le firewire a lui 
aussi vraiment tous les atouts 
de son cote avec des cartes 
peu cheres qui s'installent en 
un tour de main et une vitesse 
de transfer! parfaite. ■ 
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PC Update 

LI Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 1 2 numeros 
et PC Update pour 12 Numeros au prix special de 120 € 


(mercl de rempllr cette partle en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Telephone : 

Fax: 

Email : 

Ci-joint mon reglement de € par : 

□ Cheque bancaire ou postal (a I’ordre de Tech-Age) 

□ Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 
J Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N° : 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement a retoumer a I'adresse suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 

Tanf valable pour la France mdtropolitaine uniquement. En application de la loi inlormatique et libertds 
du 6 janvier 1 978, vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux donates vous concemant. 
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Thomson Lyra PDP 2800 


Les baladeurs MP3 avec memoire de type 
Flash manque d’interet pour le moment car 
ils sont encore tr£s chers pour une capacite 
de stockage reduite. Quitte a investir dans un 
lecteur, autant se diriger vers les modeles a 
disque dur com me le PDP 2800 de Thomson, 
un produit complet et multifonction. 

Prlx : 499 € en 10 Go, 569 € en 20 Go Web : www.thomson.Ir 
Par Jeremy Panzetla 



Le Lyra PDP 2800 est sim- 
ple et efficace mime si on 
regrette I'absence d’une 
interface haut d6bit Ce 
lecteur dent pourtant tSte a 
la rOf^rence du marche, le 
JukeBox 3 de Creative. Si 
votre budget est limits, le 
Lyra 10 Go est parfait. Mais 
malgre son adaptateur cas- 
sette, la version 20Go reste 
en retrait du JukeBox3. 

Caracterisques 
. Taille : 135 x 78 x 32 

• Poids : 290 g 

• Alimentation : batterie 

• Ecran LCD rbtro eclaire 

• Format MP3 et MP3 Pro 

• Capacite : 10/20 Go, soit 
300/600 h de musique 

• Autonomie : 12h 

• Connexion USB 1.1 


D a gamme Thomson Lyra se 
compose de nombreux 
produits compatibles MP3. Le 
baladeur PDP2800 presente ici 
est le seul modele a supporter le 
format MP3 et MP3Pro. Ce der- 
nier olfre une meilleure compres- 
sion des pistes audio et devrait 
permettre de Stocker jusqu’a 300 
heures de musique en qualite CD 
(128Kbps) dans I'appareil. Le 
PDP 2800 se presente sous la 
forme d'un boitier de 300 gram- 
mes & connectique USB 1 .1 dont 
les qualites de finition et de choix 
des coques plastiques sont irr6- 
prochables. On y trouve un 
disque dur de 10 Go, un ecran 
LCD a cristaux liquides retro 
eclaire, 2 pads de navigation et 4 
boutons de selection supple- 
mentaires. II est alimente par une 
batterie au Lithium rechargeable 


et possede 8 Mo de memoire 
tampon utilises par le systeme 
anti-chocs. II dispose cfune prise 
casque et d'une sortie audio qui 
vous permettra de le brancher 
sur n'importe quel systeme 
audio. Les connectiques et les 

sont complets. Un cable mini 
jack/RCA est fournl ainsi qu'un 
kit adaptateur autoradio cassette 
et son alimentation allumecigare, 
une alimentation secteur, un 
cable USB, un casque et une 
pochette de transport. 

Un concurrent 
s£rieux au 
JukeBox 3 

Le PDP est tr&s simple a I' usa- 
ge, I’interface Claire et intuitive 
des menus offrant une prise en 
mains rapide. De plus, il ne 
demande aucun driver pour 
fonctionner sur PC. Des sa 
connexion, il est reconnu 
comme un disque dur a part 
entiere et peut Stocker n'importe 
quel format de fichier. II servira 
done egalement de disque dur 
amovible. D'autre part, la recon- 
naissance des fichiers MP3 ou 
MP3Pro enregistres sur I'appa- 
reil peut se passer d’un support 
software. II suffit de transferer 
les fichiers et de synchroniser 


I'ensemble grace a une touche 
d6di6 du boitier pour que les 
informations des pistes musica- 
les soient reconn ues. La selec- 
tion des pistes se fait par genre, 
artiste, album, titre, playlist ou 
par fichier. Un egaliseur 5 ban- 
des est disponible ainsi que 5 
modes DSP (Pop, Rock, Bass 
Boost...). La qualite d'ecoute 
est excellente bien qu’un peu 
plus de puissance aurait ete 
appreciee et la resistance aux 
chocs est efficace. Quant a 
Pautonomie, elle est plus que 
corrfortable avec une douzaine 
d'heure d'utilisation. Le seul 
defaut de ce produit vient de 
son interface USB 1 .1 puisqu'un 
Go de transfert demande envi- 
ron 35 minutes d’attente. 

Son principal concurrent est le 
JukeBox 3 de Creative. Chacun 
des produits a ses avantages. 
Le Creative propose plus de 
fbnctionnalites comme I'enre- 
gistrement audio, et possede 
une interface FireWire bien plus 
confortable. Cela dlt, il reste plus 
cher que la version 10 Go ou 20 
Go du Lyra, il n'est pas compa- 
tible avec le MP3Pro et ne 
dispose pas de tous ses acces- 
soires. II reclame de plus un dri- 
ver et ne s’integre pas a I'interfa- 
ce de Windows. Bref, pour trou- 
ver le produit ideal, il faudra 
combiner les qualitds des deux 
appareils en un seul ! ■ 
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